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BAB V

KESIMPULAN 
A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan uji hipotesis pada bab IV, penulis menyimpulkan bahwa penggunaan media komik dalam pembelajaran Biologi ada pengaruh terhadap motivasi belajar peserta didik pada materi ekosistem di SMP Dwi Warna Panjang, hal ini terlihat pada hasil angket motivasi belajar peserta didik  yang diterapkan dalam pembelajaran Biologi pada materi ekosistem dengan menggunakan media komik di dapatkan nilai rata – rata 89% dengan kriteria sangat baik  sedangkan pada kelas kontrol dengan menggunakan konvensional di dapatkan nilai rata – rata 75%. Pada mata pelajaran ekosistem dengan menggunakan media komik terbukti dapat membuat peserta didik  lebih aktif dalam pembelajaran  karena antar peserta didik  saling berbaur berbagi informasi dan peserta didik lebih aktif dalam bertanya. 
B. Saran
Berdasarkan data yang diperoleh dari lapangan dan analisis data serta kesimpulan, maka penulis memberikan beberapa saran diantaranya:

1. Guna meningkatkan kualitas pembelajaran, hendaknya seorang pendidik mampu memilih media  pembelajaran yang sesuai dengan mata pelajaran dan materi yang diajarkan. Salah satu media pembelajaran yang cocok digunakan untuk materi ekosistem dengan menggunakan media komik. 
2. Guru sebagai pendidik hendaknya mampu mengembangkan media pembelajaran disekolah sehingga peserta didik dapat menghasilkan ide dan gagasan baru yang berguna untuk bekal kehidupannya kelak.
3. Semoga apa yang telah diteliti dapat dilanjukan oleh peneliti lain dengan cakupan yang lebih luas, serta hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat dan sumbangan pemikiran di dunia pendidikan.
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