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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL
BERBASIS PREZI UNTUK SISWA SMP KELAS VIII PADA
MATERI PUASA.

Oleh

Indra Prayoga

Penelitian ini bertujuan untuk; 1) Mengembangkan media
pembelajaran pengembangan media pembelajaran audio visual berbasis
prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi puasa. 2) Mengetahui
kelayakan media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa
SMP kelas VIII pada materi puasa.

Penelitian ~ ini  menggunakan  metode  penelitian  dan
pengembangan atau Research and Development (R&D) yang dilakukan
di dua kelas satu sekolah. Prosedur pengembangan mengikuti prosedur
Borg dan/ Gall .Subjek dalam’ penelltlan |n| adalah peserta didik kelas

| ' an instrumen

r data yan m m rikan kepada
ri, ahli, medi Ttk ualitas media

Visual berba&s/pre{ wa SMP kelas VIII
pada materi puwﬁ;{ res a didik untuk mengetahui
ketertarikan/respon pes idik adap media pembelajaran yang
dikembangkan. Jenis data yang dihasilkan adalah data kualitatif dan
kuantitatif yang dianalisis dengan pedoman Kriteria kategori
penilaian untuk menentukan kualitas produk.

Peneliti menghasilkan suatu produk berupa media pembelajaran
audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi
puasa. Berdasarkan penilaian ahli materi mendapatkan persentase 85,33%
dengan kategori sangat layak, penilaian ahli media mendapatkan
persentase 82,8% dengan kategori sangat layak dan penilaian guru PAI
SMP Negeri 1 Seputih Agung mendapatkan persentase 86,6% dengan
kategori sangat layak, Sedangkan respon peserta didik di kelas VIII A
SMP Negeri 1 Seputih Agung mendapatkan persentase 89,51% dengan
kategori sangat layak, di kelas VIII B SMP Negeri 1 Seputih Agung
mendapatkan persentase 91,44% dengan kategori sangat layak.

Kata kunci : Media Pembelajaran Audio Visual, Prezi, Puasa
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Artinya : “Hai orang-orang yang beriman, diwajibkan atas kamu berpuasa
sebagaimana diwajibkan atas - orang-orang sebelum kamu agar kamu
bertakwa”.(Al Baqarah : 183).«
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan sering diartikan sebagai usaha manusia untuk membina

kepribadiannya sesuai dengan nilai — nilai didalam masyarakat dan
kebudayaan. Dalam perkembangannya, istilah pendidikan atau paedogie
berarti bimbingan atau pertolongan yang diberikan secara sengaja oleh orang
dewasa agar peserta d|d|k menjadl dewasa Selanjutnya pendidikan diartikan
sebagai u?aha yang dualankan oleh seseorang ataukelompok orang lain agar

sa atau mﬂalt at hldup atau

_‘-o—/

upan yang lebih

n umum makna pendidikan
sebagai usaha manusia untuk menumbuhkan dan mengembangkan potensi —
potensi pembawaan baik jasmani maupun rohani sesuai sengan nilai — nilai
yang ada didalam masyarakat dan kebudayaan. Usaha — usaha yang dilakukan
untuk menanamkan nilai — nilai dan norma — norma tersebut serta
mewariskannya kepada generasi berikutnya untuk dikembangkan dalam hidup

dan kehidupan yang terjadi dalam suatu proses pendidikan.?

"Hasbullah, Dasar — dasar Ilmu Pendidikan ( Jakarta: PT Raja Grafindo Persada,
2012), h.1.
? Fuad lhsan, Dasar — dasar Kependidikan ( Jakarta : RINEKA CIPTA, 2013), h. 1.



Pendidikan bagi kehidupan manusia merupakan kebutuhan mutlak
yang harus dipenuhi sepanjang hayat. Tanpa pendidikan sama sekali mustahil
suatu kelompok manusia dapat hidup berkembang sejalan dengan aspirasi (
cita — cita ) untuk maju, sejahtera, dan bahagia menurut konsep pandangan
hidup mereka.pendidikan tidak hanya dipandang sebagai usaha pemberian
informasi dan pembentukan ketrampilan saja, namun diperluas sehingga
mencangkup usaha untuk mewujudkan keinginan, kebutuhan dan kemajuan
individu sehingga tercapai pola hidup pribadi dan sosial yang memuaskan,
pendidikan bukan__ semata’ — mata -sebagai sarana untuk pesia[an kehidupan

yang akan datang, 't'et_ébi “Untuk .'-'-.ke'hidupa:n anak ,sekarang yang sedang
|: Ty | e h 4 y 'E sl

i

Y

”é:ﬂ%embangan menuju ketingkat_ked%\i\[é\sg"

me

h

% .\.\:. ol . y 4 __/.__,/

e et

pembelajaran adal f*/-'"-.?esxinte_ Si- ta didik dengan pendidik dan

VW -

oy

sumber belajar pada suatu Iing:\'kL.J'hgan belajar. Menurut Gagne Pembelajaran
tidak sama dengan mengajar karena dalam pembelajaran titik beratnya ialah
pada semua kejadian yang bisa berpengaruh secara langsung pada individu
untuk belajar. Disisi lain pembelajaran tidak harus disampaikan oleh orang,
tetapi dapat disampaikan melalui bantuan bahan cetak, gambar, televise
computer serta sumber belajar lainnya. Ciri utama pembelajaran adalah

inisiasi, fasilitasi, dan peningkatan proses belajar peserta didik, sedangkan

*Ibid, h. 5.



komponen komponen dalam pembelajaran adalah tujuan, materi, kegiatan,
dan evaluasi pembelajaran.*

Sebagai umat islam menuntut ilmu merupakan suatu hal kewajiban,
bahkan Allah SWT akan meninggikan derajat bagi orang yang ber ilmu

sebagaimana terdapat pada dalil QS Al Mujadilah Ayat 11 yang berbunyi :

\

vx\

N1

Lay

@;XT; (';54.4 i iz um\ A g \)Jmt_o. \j),u\ O \q\j AY
;esgjx;;jwmy_\; 3 alaf F
Artinya : “Hai. orang-orang beriman apabila dikatakan
kepadamu: "Berlapang-lapanglah dalam majlis”, maka lapangkanlah
niscaya Allah ak_an_mem.beri' kelapangan untukmu. Dan apabila
dikatakan: “Betdirilah‘kamu”, maka berdlruah niscaya Allah akan
m¢n|ngg|kan orang-orang yang beriman @it anqaramu dan orang-orang
\dlbel’l ilmu getahuan beberapa er' an Allah Maha

" ui‘apa y& jakan” (A!_

Ka bergsal ditl bahas/a/l& ng secara harfiah berarti
‘tengah’, peranﬂﬁ e /mn bahasa arab media adalah
perantara (JiL5)atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan .
Gerlach & elly mengatakan bahwa media apabila dipahami secara garis besar
adalah manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi membuat
siswa mampu memperoleh pengetahuan , keterampilan, atau sikap. Dalam

pengertian ini guru, buku teks dan lingkungan sekolah merupakan media.

*Karwono, Belajar dan Pembelajaran Serta Pemanfaatan Sumber Belajar, ( Jakarta
PT Raja Grafindo Persada,2012), h. 23.

*Departemen Agama RI, Al —Aliyy Al-Qur’an dan Terjemah,(Bandung :Cv Penerbit
Diponegoro, 2005), h. 434.

®Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, ( Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada, 2013),



Hamalik mengungkapkan bahwa pemakaian media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan Kkegiatan belajar, dan bahkan
membawa pengaruh — pengaruh psikologis terhadap siswa.

Manfaat praktis dari penggunaan media pembelajaran ini dalam proses
belajar mengajar adalah dapat memeperjelas penyajian pesan dan informasi
sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar,
dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak sehingga dapat
menimbulkan motivasi belajar, dapat menga\tasi keterbatasan indera, ruang

dan waktu A
f' J— I".
|

I
tlap materl pelajaran tentu mnemll‘kl tl
tl ;__/
bervaM@si Pada\satu si n elajaran ‘yang i

bantu, tetapi dilain M bah; n yang sangat memerlukan alat

kesukaran yang

memerlukan alat

bantu berupa media pengajara.n: seperti globe, grafik, gambar dan sebagainya.
Bahan pelajaran dengan tingkat kesukaran yang tinggi tentu sukar diproses
olen anak didik. Apalagi bagi anak didik yang kurang menyukai bahan
pelajaran yang disampaikan itu.anak didik cepat merasa bosan dan kelelahan
tentu tidak dapat mereka hindari, disebabkan penjelasan guru yang sukar
dicerna dan dipahami. Guru yang bijak sana tentu sadar bahwa kebosanan dan

kelelahan anak didik adalah berpangkal dari penjelasan yang diberikan guru

h3
"Ibid, h. 9.



ersimpang siur, tidak ada focus masalahnya. Hal ini tentu saja harus dicarikan
jalan keluarnya. Jika guru tidak memiliki kemampuan untuk menjelaskan
suatu bahan dengan baik, apa salahnya jikamenghadirkan media sebagai alat
bantu pengajaran guna pencapaian tujuan yang telah ditetapkan sebelum
pelaksanaan pengajaran.

Berdasarkan wawancara dengan guru mata pelajaran PAI kelas VIII di
SMP N 1 Seputih Agung dengan Bapak Tajudin, S.Pd. I, pada tanggal 05
Februari 2018. Mengatakan bahwa ada sebagian siswa yang menganggap
mata pelajaran PAI itu merupakan mata pelajaran yang sulit dan media

pembelajaran yang dlgunakan maSIh terbatas Hal |n| ditunjukan oleh sikap

v = f

I
g kurang antusias ketika pembelajaran akén sung, rendahnya

penjelasan guru,

yang mendukung proses belaj:érwmengajar mata pelajaran PAI, guru masih
menggunakan media karton dan sterofoam. Maka dari itu dibutuhkan media
pembelajaran interaktif yang mampu memusatkan perhatian siswa.® Dari sini
dapat penulis simpulkan bahwa perlu di kembangkannya sebuah media
pembelajaran audio visual berupa prezi yang dapat mempermudah proses

belajar.

Wawancara dengan Bapak Tajudin, S. Pd. I Guru Pengampu Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Islam di kelas VIII SMP N 1 Seputih Agung, Tanggal 05 Februari 2018,
Pukul 11:00 WIB.



Media audio visual merupakan salah satu media yang
menampilkan unsur suara dan unsur gambar. Penggabungan kedua unsur
inilah yang membuat media audio visual memiliki kemampuan yang lebih
baik media audio visual merupakan sebuah alat bantu yang dipergunakan
dalam pembelajaran untuk membantu tulisan dan kata yang diucapkan dalam
menyampaikan pengetahuan, dan ide dalam materi pembelajaran.paduan
antara gambar dan suara pada media audio visual akan membentuk sebuah
karakter yang sama dengan obyek aslinya. Alat alat yang termasuk dalam
kategori audio V|sual adalah televisi, V|deo atau VCD, serta sound dan film.

Media audlo V|sual merupakan medla pembelajaran yang terjangkau. Materi
[ = 2 v = | f |

internet (SaaS). Selain untuk;ré“sen asi prezi juga dapat digunakan sebagai
alat untuk mengeksplorasi dan berbagi ide diatas kanvas virtual. prezi
menjadi unggul karena program ini menggunakan en:Zooming User Interface
(ZUl), yang memungkinkan penggunaan prezi untuk memperbesar dan
memeperkecil tampilan media presentasi mereka. Pada prezi, teks, gambar,
video, dan media presentasi lainnya ditempatkan diatas kanvas presentasi, dan

dapat dikelompokkan dalam bingkai-bingkai yang telah disediakan. Pengguna

° Ega Rima wati, Ragam Media Pembelajaran, ( Jakarta: Kata Pena, 2016),
h. 43.



kemudian menentukan ukuran relatif dan posisi antara semua obyek presentasi
dan dapat mengitari serta menyorot obyek-obyek tersebut.'

Sebagai alat bantu, media memiliki fungsi melicinkan jalan
menuju tercapainya tujuan pengajaran. Hal ini dilandasi dengan keyakinan
bahwa proses belajar mengajar dengan bantuan media mempertinggi kegiatan
belajar anak didik dalam tenggang waktu yang cukup lama. Itu berarti
kegiatan belajar anak didik mdengan bantuan media akan menghasilkan
proses dan hasil belajar yang lebih baik dari pada tanpa bantuan media.™*

Berdasarkqn hasil observasi-yang dilalgukan oleh penulis pada tanggal

05 Februari 201

8. Ada béberépa miasalah anfara lain yaitu
T | A y 1 L r____..c,:_" '-..
]

v

gnya motivasi siswa untuk m‘éng%R'[j“[i belajar mengajar

konsentrasi siswa

-~

ll a perhatian

2. Penggunaan media yaﬂng"digunakan oleh guru masih kurang optimal
sehingga membuat siswa kurang kondusif
3. Penulisan kata kata dan gambar dari guru sebagai visualisasi materi

pelajaran kurang jelas

Zurrahma Rusyfian, Prezi Solusi Presentasi Masa Kini, ( Bandung: Informatika
Bandung, 2016), h. 2.

1 Djamarah Bahri Syaiful, Strategi Belajar Mengajar( edisi revisi ), ( Jakarta :
RINEKA CIPTA, 2010), h. 121



4. Sebagian besar guru mengajar masih menggunakan metode ceramah
dan menulis pada papan tulis yang tidak melibatkan siswa secara
aktif

5. Diperlukan pengembangan media pembelajaran audio visual berupa

prezi untuk siswa SMP N 1 Seputih Agung materi puasa.™?

Uraian diatas menunjukan bahwa media berbasis prezi dapat
digunakan sebagai salah satu upaya meningkatkan motivasi belajar siswa,
tentu penggunaan media berbasis prezi tidak untuk setiap pembelajaran perlu
dirancang pada Waktu dan toplk atau sub pokok bahasan tertentu.

Bﬁfrdasarkan uraian dlatas maka penelm perlu mengembangkannya

Identifikasi dan Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat di

identifikasikan masalah sebagai berikut :

12 penelitian sementara Oleh Peneliti di kelas V111 SMP N 1 Seputih Agung, Tanggal
05 Februari 2018, Pukul 09:15 WIB.



1. Belum tepatnya media yang digunakan dalam proses pembelajaran
sehingga berdampak pada proses pembelajaran yang tidak efektif.

2. Kurangnya motivasi belajar siswa untuk mengikuti proses
pembelajaran.

3. Diperlukan pengembangan media pembelajaran audio visual berupa
prezi untuk siswa SMP N 1 Seputih Agung materi puasa.

4. Masih banyak guru yang belum menguasai dan menggunakan media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar.

5. Sebagian guru mengajar ma5|h menggunakan metode ceramah dan

— ! 0 f

menulls pada papan tulls yang tldak mellbatkan siswa secara aktif.

[ |
Berdasarkan identifikasi masalah dlatas f‘na batasan masalah

el -"'Inl,l;gﬁn-[;ll; sebutkan sebagai

berikut :

1.  Belum tepatnya medla yang digunakan dalam proses pembelajaran

sehingga berdampak pada proses pembelajaran yang tidak efektif.

2.  Diperlukan pengembangan media pembelajaran audio visual
berupa prezi untuk siswa SMP N 1 Seputih Agung materi puasa.

Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media pembelajaran

berupa media audio visual berbasis prezi di SMP N 1 Seputih Agung pada

materi puasa. Penelitian ini difokuskan untuk mengukur kelayakan media

pembelajaran, tidak sampai membahas pengaruhnya terhadap prestasi

belajar.
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C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka
rumusan masalah yang didapat yaitu :
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran audio visual

berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi puasa ?

D. Tujuan dan Manfaat Penelitian
Berdasarkan rumusan-masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini
yaitu :

1. ntuk mengetahm Iangkah — Iangkah

%} pengembangan media

v

‘_"‘7...

kpgr%elamran audio visual berba5|s 5
i ada ma !a

2. Untuk mengetahui dia pembelajaran audio visual

berbasis prezi untuk siswa SMP kelas V11 pada materi puasa.
Sedangkan manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Manfaat teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan bisa menjadi penambah wawasan
keilmuan dan memajukan pola piker peneliti dan pembaca mengenai

pengembangan media pembelajaran berbasis prezi ini.
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2. Manfaat praktis

a. Memberikan pengetahuan dan pemahaman bagi peneliti ketika
mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Prezi.

b. Bagi peserta didik, membantu peserta didik untuk lebih memahami
materi shalat dengan menggunakan media pembelajaran yang lebih
menarik, efektif, dan efisien.

c. Bagi guru, sebagai media pembelajaran untuk memudahkan guru
menjelaskan materi pembelajaran.

d. Bagi sekolah, untuk -menjadikan media pembelajaran berbasis prezi,
4

peningkatan lualitas



BAB |1

LANDASAN TEORI

A. Pengembangan Media Pembelajaran
1. Pengertian Pengembangan Media Pembelajaran
Pengembangan dalam arti yang sangat umum berarti pertumbuhan,
perubahan secara perlahan (evolusi), dan perubahan secara bertahap. Tumbuh
berarti proses itu terus menerus berkembang menuju kesempurnaan, sedangkan
berubah adalah menjadi tidak seperti_semula, artinya diharapkan dapat berubah

menjadi yang Ieblh balk dan sempurna Karena pokok bahasan disini adalah

pen |d|kar{1 maka dlharapkan pendldlkan akan menUJu ideal dan sempurna

& Gall adalah suatu proses yang dipakai untuk mengembangkan dan memvalidasi
produk pendidikan.

Penelitian pengembangan memfokuskan kajiannya pada bidang desain
atau rancangan, apakah itu berupa model desain dan desain bahan ajar, produk
misalnya media, bahan ajar dan juga proses. Penelitian pengembangan (Research
and Development) bertujuan untuk menghasilkan produk baru melalui proses
pengembangan. Sehingga makna dari penelitian pengembangan adalah suatu

proses atau langkah-langkah untuk mengembangkan suatu produk baru atau
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menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat dipertanggung jawabkan.
Produk tersebut tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras (hardware),
seperti buku, modul, alat bantu pembelajaran dikelas atau di laboratorium, tetapi
bisa juga perangkat lunak (software), seperti program komputer untuk
pengolahan data, pembelajaran di kelas, perpustakaan atau laboratorium, atau
model-model pendidikan, pembelajaran, pelatihan, bimbingan, evaluasi,

manajemen dan lain-lain.*?

2. Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasdlidari bahasallatin medius yang secara harfiah berarti
‘tengah’, [‘péi}liitaré’;' atau ‘pengantar”. Dalam/ E;hé:tsa arab media adalah

y

siswa mampu memperoleh pengetahuan , keterampilan, atau sikap. Dalam

pengertian ini guru, buku teks dan lingkungan sekolah merupakan media
secara lebih khusus, pengertian media dalam proses belajar mengajar
cenderung diartikan sebagai alat alat grafik, photografik, atau elektronis untuk

menangkap, memproses, dan menyusun kembali informasi visual atau verbal.

BAnas Ribab Sibilana, “Pengembanagn Media Pembelajaran Berbasis Android
Mata Pelajaran Pendidikan Agama Flash Untuk Kelas XI di SMA Negeri 2 Malang”.
(Malang: UIN Maulana Malik Ibrahim, 2016), h. 16.
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Disamping sebagai sistem penyampai atau pengantar, media yang
sering diganti dengan kata mediator menurut Fleming adalah penyebab atau
alat yang campur tangan dalam dua pihak dan mendamaikannya. Dengan
istilah mediator media menunjukan fungsi atau perannya, yaitu mengatur
hubungan yang efektif antara dua pihak utama dalam proses belajar siswa dan
isi pelajaran. Disamping itu, mediator dapat pula mencerminkan pengertian
bahwa setiap sistem pembelajaran yang melakukan peran mediasi, mulai dari
guru sampai kepada peralatan  paling canggih, dapat disebut media.
Ringkasnya, medig adalah alat yang menyampaikan atau mengantarkan pesan
pesan per{p__bxelaj-'é.arréh.“a_{S"e.rﬁén_ta_r'a.'-'-ﬂ-i.t-'u;' Gagne dan, Briggs secara implisit

n bahwa media pembelajaran meliputi ¢
3 \ Wb Y. . o

.

ng secara fisik

3 “'\u A .. - ; . ¥ ./j._'.'.',/.-_.- B -
i .' erl pengajaran terdiri dari antara

-

lain buku, tape r Msst Vi era, video recorder, film slide

(gambar bingkai), foto, gamba.r::: dfafi , televise dan komputer.™

Sedangkan media pembelajaran menurut Rossi dan Bredle adalah
seluruh alat dan bahan yang dapat dipakai untuk tujuan pendidikan seperti
radio, televisi, buku, koran, majalah, dan sebagainya. Menurut Rossi alat alat

semacam radio dan televisi kalau digunakan dan diprogram untuk pendidikan

" Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, ( Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada, 2013),
h.3.
** Ibid., h. 4.
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maka merupakan media pembelajaran, bagi Rossi media itu sama dengan alat
alat fisik yang mengandung informasi dan pesan pendidikan.*®

Gerlach, Gagne juga mengatakan bahwa media pembelajaran adalah
berbagai komponen yang ada dalam lingkungan siswa yang dapat
merangsangnya untuk belajar. Lingkungan itu sendiri cukup luas meliputi
lingkungan yang didesain sedemikian rupa untuk kebutuhan proses
pembelajaran seperti laboratorium, perpustakaan, atau mungkin apotek hidup
dan lingkungan yang lingkungan yang tidak didesain untuk kebutuhan
pembelajaran akan tetapl dapat dlmanfaatkan untuk pembelajaran siswa
seperti kantin sekolah taman dan halaman sekolah 'kamar mandi, dan lain

) | el
[uu__ : ‘.J

media pembelajar proses mengajar. Sesuatu apa
pun yang dapat dipergunakan ulntuk merangsang pikiran, perhatian, perasaan,
dan kemampuan atau ketrampilan belajar tersebut sehingga dapat mendorong
terjadinya proses kegiatan pembelajaran, sehingga proses pembelajaran dapat

bertahan lama dan efektif, suasana belajar pun menjadi menyenangkan.

'® Wina Sanjaya, Media Komunikasi Pembelajaran, ( Jakarta: Kencana, 2012),
h. 58.

7 1bid, h. 60.
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3. Ciri Ciri Media Pembelajaran

Gerlach & Ely mengemukakan tiga ciri media yang merupakan
petunjuk mengapa media digunakan dan apa apa saja yang dapat dilakukan
oleh media yang mungkin guru tidak mampu (atau kurang efisien)
melakukannya.

a. Ciri Fiksatif ( Fixative Property)

Ciri ini menggambarkan kemampuan media merekam, menyimpan,
melestarikan, dan merekontruksi suatu pristiwa atau obyek. Suatu pristiwa
atau obyek dapat dlurut dan disusun kemball dengan media seperti fotografi,
video tape audlo tape dlsket computer dan fllm Suatu obyek yang telah

kamera dengan

|
ambarnya (direkam) denian kamera atau

muda at dirgprodukshglt

b. Ciri Mani

h kapan saja di kan.

if (I {pul . rty)

Transformasi suatu kejadian atau obyek dimungkinkan karena media
memiliki ciri manipulatif. Kejadian yang memakan waktu berhari hari dapat
disajikan kepada siswa dalam waktu dua atau tiga menit dengan teknik
pengambilan gambar time lapse recording. Misalnya proses larva menjadi
kepompong kemudian menjadi kupu kupu dapat dipercepat dengan teknik
rekaman fotografi tersebut. Disamping dapat dipercepat, suatu kejadian dapat
pula diperlambat pada saat menayangkan kembali hasil suatu rekaman video.
Misalnya, proses loncat galah atau reaksi kimia dapat diamati melalui

bantuan kemampuanmanipulatif dari media.
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c. Ciri Distributif (Distributive Property)

Ciri distributive dari media memungkinkan suatu obyek atau kejadian
ditransportasikan melalui ruang, dan secara bersamaan kejadian tersebut
disajikan kepada sejumlah besar siswa dengan stimulus pengalaman yang
relative sama mengenai kejadian itu. Dewasa ini, distribusi media tidak hanya
terbatas pada satu kelas atau beberapa kelas pada sekolah sekolah didalam
suatu wilayah tertentu, tetapi juga media itu misalnya rekaman video, audio,
disket komputer dapat disebar keseluruh penjuru tempat yang diinginkan
kapan saja.

Sekall |nforma5| dlrekam dalam format medla apa saja, ia dapat
|

v 1 f

[
dip iseberapa kallpun dan siap dlgunakan sebar maan diberbagai

temp au diggnakan 'o g 'ulaqg.:;-»dlsua mpat. Konsistensi

informasi yang t@\

aslinya.'®

sama atau hampir sama dengan

4. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran
Hamalik  mengungkapkan  bahwa pemakaian  media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan

dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan

®*Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, ( Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada, 2013),
h. 15.
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belajar, dan bahkan membawa pengaruh — pengaruh psikologis terhadap
siswa.™

Ada empat fungsi media pembelajaran, khususnya media visual yaitu :

a. Fungsi atensi, media visual merupakan inti, yaitu menarik dan

mengarahkan perhatian siswa untuk berkonsentrasi kepada isi

pelajaran yang berkaitan dengan makna visual yang ditampilkan atau

menyertai teks materi pelajaran. Seringkali pada awal pelajaran siswa

tidak tertarik dengan materi pelajaran atau mata pelajaran itu

merupakan__ salah’ satu _pelajaran ‘yang tidak disenangi oleh

me_p.@_kase'hingg'a__ merekad tidak 'mémberh@_t_j kan. Media gambar,

v e [

u§d§ﬁ§a gambar _yang diproyeksi__kari

\ “.\ .\\ . 7

rhead projector

mereka kepada

untuk memperoleh dan meﬁgingat isi pelajaran semakin besar.

b. Fungsi kognitif media visual terlihat dari temuan temuan peneliti yang
mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar memperlancar
pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat informasi atau
pesan yang terkandung dalam gambar.

c. Funsi afektif media visual dapat terlihat dari tingkat kenikmatan siswa

ketika belajar (atau membaca) teks yang bergambar. Gambar atau

Ypid, h. 19.
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lambang visual dapat menggugah emosi dan sikap siswa, misalnya
informasi yang menyangkut masalah social atau ras.

d. Fungsi kompensatoris media pembelajaran terlihat dari hasil penelitian
bahwa media visual yang yang memberikan konteks untuk memahami
teks membantu siswa yang lemah dalam membaca untuk
mengorganisasikan informasi dalam teks dan mengingatnya kembali.
Dengan kata lain, media pembelajaran berfungsi  untuk
mengakomodasikan siswa yang lemah dan lambat memahami dan

menerlma ISI pelajaran yang dlsajlkan dengan teks atau disajikan

|20

secara verba

fungsi i emebjgjaran adalah sebagatria t

=0 _
aikm Mperlancar pencapaian tujuan,

mepermudah memahami dan mengingat informasi yang terkandung dan akan

ntu mengajar untuk

membangkitkan

membangkitkan motivasi dan rangsangan belajar karena media memiliki
fungsi untuk membuat pembelajaran menjadi menarik dan dapat menggugah
emosi dan sikap siswa, selain itu media juga dapat membatu siswa yang
lambat menerima materi pelajaran yang disajikan karena media dapat

memberikan pengalaman konkrit dan mempertinggi perhatian murid.

2bid, h. 20.
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5. Kilasifikasi Media Pembelajaran
Media pemebelajaran dapat diklasifikasikan berdasarkan sifat,
jangkauan, dan teknik pemakaiannya :
a. Dari sifatnya, media dapat dibagi kedalam :
1) Media auditif, yaitu media yang hanya dapat di dengar saja atau
media yang memiliki unsur suara.
2) Media visual, yaitu media yang hanya dapat dilihat saja, tidak
mengandung unsur suara.

3) Medla audlowsual yaltu Jenls medla yang selain mengandung

_: unsur suara Juga mengandung unsur gamg%r yang bias dilihat.

) _ri mampuan angkauannya medla g_ at bagi ke dalam :
ang . [oF

2) Media 'ut yang terbatas oleh ruang dan

waktu.

c. Dari cara atau teknik pemakaiannya, media dapat dibagi ke dalam;

1) Media yang diproyeksikan.

2) Media yang tidak diproyeksikan.
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Ada beberapa jenis media pembelajaran yang dapat digunakan dalam
pembelajaran, secara garis besar media pembelajaran dapat dikelompokkan
menjadi tiga yaitu : media visual, media audio, dan media audio visual.?

a. Media Audio
Media audio yaitu media yang hanya dapat didengar oleh indra
pendengaran saja, atau media yang hanya memiliki unsur suara,
seperti radio, tape recorder, kaset, piringan hitam dan rekaman

suara.?

b. Medla Vlsual

A
F R Y A B )

[ . r

ey | v r

A\ |
»\gar‘lé, bentuk warna, dan tekstur d”al”amk jiannya. Dengan

g, -\ 4-; :
penyajlan W (! iah - edia visual dapat

Media visual maalbrﬁhpalkan keterkaitan isi materi yang ingin
disampaikan dengan kenyataan. Media visual ini contohnya
seperti gambar, globe, buku, majalah, sketsa, dan transparansi
OHP.%

c. Media Audio Visual

! Cepi Riyana, Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi dan Komunikasi,
(Jakarta: PT. RajaGrafindo Persada, 2011), h. 181.

* Wina Sanjaya, Media Komunikasi Pembelajaran, ( Jakarta: Kencana, 2012),
h. 118.

*Ega Rima wati, Ragam Media Pembelajaran, ( Jakarta: Kata Pena, 2016),
h. 21.
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Media audio visual merupakan salah stu media yang menampilkan
unsur suara dan unsur gambar. Penggabungan kedua unsur inilah
yang membuat media audio visual memiliki kemampuan yang
lebih baik media audio visual merupakan sebuah alat bantu yang
dipergunakan dalam pembelajaran untuk membantu tulisan dan
kata yang diucapkan dalam menyamppaikan pengetahuan, dan ide
dalam materi pembelajaran. Media audio visual ini seperti film,
video, Microsoft: power point, prezi, adobe flash, televisi,

computer dan lain lain yang memiliki unsur suara dan gambar.?*

\ 4

unsur suara dan unsur gam.b?:;f‘.“-Penggabungan kedua unsur inilah yang
membuat media audio visual memiliki kemampuan yang lebih baik media
audio visual merupakan sebuah alat bantu yang dipergunakan dalam
pembelajaran untuk membantu tulisan dan kata yang diucapkan dalam
menyampaikan pengetahuan, dan ide dalam materi pembelajaran. Paduan
antara gambar dan suara pada media audio visual akan membentuk sebuah
karakter yang sama dengan obyek aslinya. Alat alat yang termasuk dalam

kategori audio visual adalah televisi, video atau VCD, serta sound dan film.

|bid, h. 43.
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Media audio visual merupakan media pembelajaran yang terjangkau. Materi
audio visual yang digunakan haruslah disesuaikan dengan tingkat kemampuan

siswa.®

2. Jenis Jenis Media Audio Visual

Media audio visual terbagi menjadi dua macam yaitu audio visual
murni dan audio visual tidak murni, audio visual murni. Untuk mengetahui
kedua jenis media audio visual tersebut secara detail, bisa dilihat melalui

uraian berikut.

0 Visual Murni

A1,

suara dan unsure I' yang bergerak. Unsure suara dan unsure
gambar tersebut berasal dari suatu sumber. Audio visual ini memiliki
beberapa contoh media yang perlu diketahui. Contoh yang dimaksud
adalah :

1) Film Bersuara

2) Video

3) Televisi

*Ega Rima wati, Loc. Cit, h. 43.
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b. Audio Visual Tidak Murni

Audio visual tidak murni merupakan sebuah media yang
unsure suara dan gambarnya berasal dari sumber yang berbeda.
Audio visual tidak murni ini sering disebut juga dengan audio visual
diam plus suara, yaitu media yang menampilkan suara dan gambar
diam, seperti sound slide. Gabungan slide atau film bingkai dengan
tape audio adalah jenis sistem multimedia yang paling mudah
diproduksi

Selain itu, slide juga sangat efektif membantu siswa dalam

mgmah

L |

amilkonsep ang” abstraki‘menjadi, lebih konkrit. Dengan
ggn-g'{ij%]nakan slide bersuara seba@ai'irf]:éq__i'

v [ ||

belajaran dalam

j!, aka dapat menyeb n semakin banyak

bersuara dapat dibuat dengan
menggunakan ga ung‘a. dari berbagai aplikasi komputer seperti

power point, autoplay, prezi, dan lain lain.?

3. Fungsi Media Audio Visual
Dalam konteks komunikasi, media audio visual memiliki beberapa
fungsi yang perlu diketahui seperti fungsi edukatif, fungsi sosial, fungsi
ekonomis dan fungsi budaya. Untuk mengetahui fungsi fungsi tersebut

secara terang, maka bisa dilihat melalui uraian sebagai berikut.

2| bid, h. 46.
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a. Fungsi Edukatif
Fungsi edukatif ini dapat memberikan sebuah pengaruh yang
bernilau pendidikan seperti mendidik siswa untuk berpikir kritis,
member pengalaman yang bermakna, serta mengembangkan dan
memperluas cakrawala berpikir siswa.
b. Fungsi Sosial
Fungsi social dari media pembelajaran audio visual ini adalah
daoat memberikan  informasi autentik dalam berbagai bidang
kehldupan dan konsep yang sama pada setiap orang. Sehingga hal
tersebut dapat memperluas pergaulan p@ngenalan pemahaman
[\entang ofahg cara ga.ul dan ;dz;f llstla‘(;’?anr P"
®

“\FI%IQISI Bk

dalam mencapai tu}u elain itu, audio visual ini juga dapat
menekan sedikit mungkin penggunaan biaya, tenaga dan waktu
tanpa harus mengurangi aktivitas dalam pencapaian tersebut.
d. Fungsi Budaya

Fungsi budaya ini dapat memberikan perubahan perubahan

dalam segi kehidupan manusia, dapat mewariskan serta meneruskan

unsur unsur budaya dan seni yang ada dimasyarakat.
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Selain fungsi diatas ada pendapat lain yang menyatakan bahwa ada
beberapa fungsi lain dari media audio visual yang perlu diketahui yaitu :*’
a. Lebih efektif.
b. Sebagai integral pembelajaran.
c. Sebagai hiburan.
d. Mempercepat proses belajar.

e. Meningkatkan kualitas belajar.

Dari pemaparan diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
yang dapat dlgunakan dalam proses pembelajaran adalah media audio visual,

karena m?dt& audlo V|sual merUpakan perpaduanwar]tara gambar dan suara

ol

siswa dikelas. Ol
media pembelajaran audio visual berupa prezi yang mempermudah proses
belajar dan serta dilakukan penelitian dengan judul pengembangan media
pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada

materi puasa,

’|bid, h. 51.
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C. Media Audio Visual Berbasis Prezi

1. Pengertian Prezi

Prezi adalah sebuah perangkat lunak untuk presentasi berbasis internet
(SaaS). Selain untuk presentasi prezi juga dapat digunakan sebagai alat untuk
mengeksplorasi dan berbagi ide diatas kanvas virtual. prezi menjadi unggul
karena program ini menggunakan en:Zooming User Interface (ZUI), yang
memungkinkan penggunaan prezi untuk memperbesar dan memeperkecil
tampilan media presentasi mereka.

prezi digur_)akan sebagai alat untuk mqmbuat presentasi dalam bentuk

linier maupun hon'lin_ié'f, ‘yai_tu;preséh_tasi 'tefstrul_g:_t__ur sebagai contoh dari
i Sre— - b o — -||

4 Wit [

[ e I’-.' [ | =
i linier, atau presentasi berbentuk peta pikir nd-map) sebagai

o,

K-

ri presentasi n |!. prezi, teks, ga , video, dan media

-

presentasi lainny i ﬁp@t&an anvas presentasi, dan dapat
dikelompokkan dalam bingk;i-\l'jing ai yang telah disediakan. Pengguna
kemudian menentukan ukuran relatif dan posisi antara semua obyek presentasi
dan dapat mengitari serta menyorot obyek-obyek tersebut. Untuk membuat
presentasi linier, pengguna dapat membangun jalur navigasi presentasi yang
telah ditentukan sebelumnya.

Prezi pada awalnya dikembangkan oleh arsitek Hungaria bernama

Adam Somlai-Fischer sebagai alat virtualisasi arsitektur. Misi yang

dinyatakan oleh prezi adalah untuk “membuat berbagai ide menjadi lebih
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menarik”, dan prezi sengaja dibuat untuk menjadi alat untuk mengembangkan
dan berbagi ide dalam bentuk visual yang bersifat naratif. %
2. Sejarah Munculnya Prezi

Adam Somlai-Fischer adalah seorang arsitek dan seniman yang telah
berkutat dengan presentasi yang dapat diperbesar dan diuperkecil sejak tahun
2001. Adam menemukan bahwa en:Zooming User Interface (ZUI)
memungkinkan ia untuk mengeksplorasi gambaran besar dari sebuah denah
lantai atau |nstalan5| dan kemudlan memperbesar detai detail dari denah lantai
tersebut. Karena pada saat ltu belum tersedla edltor presentasi ZUI yang

v f

caraT<omerS|aI setiap presenta3| ZUI yahg bangkan harus ia

AIA

Pada tahun_200 \Pelg\r

rang professor dari Universitas

Teknologi Budapest berhasil.:y r;ieyakinkan Adam untuk mengembangkan
editor ZUI agar dapat digunakan oleh umum. Setelah membuat prototipe dari
ZUI editor tersebut, mereka merekrut wirausahawan ketiga, yaitu Peter Arvai,
untuk bergabung sebagaai CEO untuk membantu dalam meluncurkan produk
dan perusahaannya. Prezi kemudian diluncurkan pada bulan April tahun 2009
di Budapest. Peluncuran tersebut mengundang investasi dari TED

Conferences and Sunstone Capital. Kantor San Francisco kemudian didirikan

87Zurrahma Rusyfian, Prezi Solusi Presentasi Masa Kini, ( Bandung: Informatika
Bandung, 2016), h. 2.
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pada November 2009. Prezi merekrut kepala pemasaran Drew Branks, dan

CFO Joel Onodera pada tahun 2011.%°

3. Menu Prezi

Menu utama Prezi disebut dengan istilah Menu Gelembung (Bubble

Menu) yang tersusun dari lima konten utama. Berikut adalah konten utama

Menu gelembung tersebut :

Menu

Write

Transformation

Zebra

Insert

Frame

Tabel 2.1 Menu Gelembung Prezi

Fungsi

mengetik  teks, menyisipkan pranala web, dan

mengakses Transformation Zebra.

Ikon untuk memanipulasi obyek, yang memungkinkan
pengguna untuk mengatur ukuran, merotasi, atau

mengedit obyek presentasi prezi.

Mengunggah berkas media dan memasukkan bentuk-

bentuk seperti panah, garis bebas, atau tembolok.

Memberikan “container” di sekeliling konten presentasi

untuk  mengelompokkan konten. Kontainer yang

2 |pid, h. 3.
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disediakan berupa Kurung Kurawal, Lingkaran, Segi

Empat, dan Tersembunyi.

Mengatur tampilan navigasi satu per satu, menangkap
tampilan yang spesifik di dalam sebuah frame, atau

Path
menghapus seluruh alur presentasi dan memulai ulang.

Mengaplikasikan gaya-gaya presentasi tertentu. Masing-
Colors and Fonts masing gaya memiliki pilihan huruf dan warna yang

berbeda.

4. Kegunaan Prezi

a. Bisnis dan Konferensi

Sebagai media presentasi dan media untuk berbicara di depan
publik, prezi sering digunakan sebagai alternatif terhadap
penggunaan Slide Shows dan Power Point. Produk ini telah digunakan
oleh sejumlah pemimpin bisnis dan politik untuk berbagi dan
mengeksplorasi ide-ide mereka. Perlu dicatat, Forum Ekonomi Dunia
(The World Economic Forum) saat ini menggunakan prezi sebagai

bagian dari strategi presentasi dan strategi media mereka.


http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Slide_Shows&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=PowerPoint&action=edit&redlink=1
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b. Edukasi

Di Indonesia sendiri, prezi masih belum banyak digunakan di
seluruh kalangan pendidikan, tetapi prezi sudah mulai dikenal dan
digunakan oleh pelajar Sekolah Menengah Atas dan Perguruan Tinggi,
salah satunya adalah Universitas Indonesia, sebagai media untuk
mempresentasikan pemikiran kompleks, ide-ide, atau informasi visual
lainnya.
c. Visualisasi Informasi

Prezi juga merupakan alat untuk memvisualisasikan informasi
secara online. Arsitek dan ahli desain visual menggunakan Prezi untuk
mempertunjukkan hasil karya mereka, dan juga sebagai alat yang

‘berguna dalam memvisualisasikan ide desain mereka. Organisasi

media menggunakan Prezi untuk membantu pembacanya dalam
menjelajah informasi yang bersifat visual. Pada Juli 2011, The
Guardian (UK) menggunakan prezi untuk mempublikasikan grafis
Peta Dunia terbaru di situs web mereka, dengan tujuan untuk
memberitahu para pembaca mengenai negara Sudan Selatan yang baru

saja merdeka.*

*Dwi Agustina Fahmi, Makalah Prezi, Diakses dari
http://agustinal3dwi.blogspot.co.id/2013/12/makalah-prezi.html, Pada Tanggal 08 Februari
2018, Pukul 22 : 03 WIB.


http://agustina13dwi.blogspot.co.id/2013/12/makalah-prezi.html
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5. Perbedaan Prezi dan Power Point

Prezi seperti yang telah dijelaskan sebelumnya, yaitu prezi merupakan
perangkat lunak yang membantu dalam proses presentasi berbasisi internet
yang unggul karena programnya telah menggunakan en:Zooming User
Interface (ZUI), yang memungkinkan pengguna prezi untuk memperbesar dan
memperkecil tampilan media presentasi mereka.

Sedangkan Microsoft Power Point merupakaan salah satu program
aplikasi Microsoft Office yang berguna untuk membuat presentasi dalam
bentuk slide. Blasanya apllka5| ini dlgunakan untuk presentasi dan mengajar

bisa dikatakan hamplr semua kalangan pelajar mahasiswa, orang orang

[\ /)

kan II Pernah meng unakan software |n| o
A bh n Preu dan P oint
No. Power Point
1. Untuk menggunakan
haarus memiliki akun prezi terlebih dahulu. Power Point, kita
sebagai user tidak
harus memiliki akun
terlebih dahulu.
2. | Prezi digunakan dan dibuat dalam keadaan | Power Point
online (menggunakan internet) digunakan dalam
keadaan offline.
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Prezi memiliki berbagai macam lisensi tema | Power Point hanya

yang lebih bervariasi. memiliki tema yang
sederhana.

Digunakan dalam bentuk slide juga, namun | Tidak ada batasan

diatas kanvas virtual. penggunaan.

Programnya dilengkapi dengan en:Zooming | Animasi slide lebih

User Interface (ZUI), yang memungkinkan

user untuk biosa - memperbesar dan

memperkecn Iayar presenta5|

r._

banyak dibandingkan

prezi.

,@roses instalansi bisa

dan  juga

Prezi lebih mudah digunakan.

Proses editing cepat,

karena offline.

Proses instalansi harus online

Tersimpan  langsung
dikomputer atau
leptop.

Proses editing lama, tergantung kekuatan

jaringan internet (karena online).
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10. | Data editing tersimpan di web®"

6. Kelebihan dan Kekurangan Prezi
a. Kelebihan
1) Tampilan dari template dan tema vyang lebih bervariasi
dibandingkan dengan Power Point.
2) Banyak pilihan tema yang lucu dan menarik yang dapat dipilih
secara online.

3) Menggunakan metode en:Zegming Wser Interface (ZUI), metode ini
"--—.L "'--»\_“ B R A

semakin rﬁéna'rik_?'

buat.

b. Kekurangan
1) Prezi sulit untuk memasukkan tulisan arab.
2) Proses instalasi prezi membutuhkan koneksi internet (secara
online).
3) Karena menggunakan  Zooming User Interface (ZUI),

mengakibatkan tampilan prezi terlihat lebih monoton.

31 Zurrahma Rusyfian, Op.Cit, h. 6.
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4) Untuk menggunakan prezi user harus memiliki akun sendiri.
5) Prezi jika ingin digunakan dalam jangka waktu yang lama dan fitur

yang lebih lengkap akan dikenakan biaya.*

7. Cara Menggunakan Prezi
Jika ingin menggunakan prezi harus mempunyai akun terlebih
dahulu, akun ini dibuat melalui website prezi secara online, caran
menggunakan prezi adalah sebagai berikut :

a. Untuk membuat akun prezi pertama tama buka aplikasi browser

.f -\-\.__ o T \

j h

ang andanlllkt Ialu masuk ke hala\man web www.prezi.com lalu

a pilihan menu di
untuk memasukkan akun anda
setelah anda menftar sebelumnya. Untuk get started digunakan
untuk memulai pembuatan prezi ketika anda belum memiliki

akun di prezi. Jadi yang kita klik adalah yang get started.

%2 1pid, h. 10.


http://www.prezi.com/
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Gambar 2.1 Tampilan Web Prezi

ati.| + R ) e
/1 v ¢||@- Gyt LN A A

prm——
Product Business Why Prezi Customers Discover Pricing Login Get slar!ed

c. Setelah itu disini terdapat 3 pilihan yaitu basic, individual, dan
teams ada pilihan gratis dan berbayar juga. Jika kita ingin

n lisengi, gratis kita memilih basic, lalu
” Fﬁ‘ n

uuuuuuuuuu

Plus Basic

FOR MORE PRESENTING POWER JUST THE BASICS

$15/mo

For students and teachers

We offer discounts when you sign up using a valid school email address. Learn more. >

d. Setelah itu mengisi data diri anda sesuai dengan kolom yang telah

disediakan untuk membuat akun prezi tersebut.
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Gambar 2.3 Formulir Pendaftaran Akun Prezi

Create your free Basic account

Basic — The visual communication power

of Prezi, plus: =
& View on any device

X Unlimited prezi storage

X Privacy control

X Offline access

X Advanced presenter tools

™~ X Phone support
T'm not a robot o X Attend advanced Prez training (English only)
By proceeding you agree to the  Use and Privacy P Get Prez for your team of entire organization.

Sew whal's Nexl Click 1o el
iry our new product.

Dress up your presentations with beautiful infographics, charts, and maps. | Discaver infogram

All presentations v

New presentation

@ Untitled Prezi

Choose Whatishare | x
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Gambar 2.5 Menu Template
ey e <=

€ @ rewpspresicom despdBidnd et ¢ | /8- oogie P A 2

Choose your template Popular Templates

e
Roodnap 7
1)@ g >
Clockwork 3
Coctnon Noses -
Tranquility BALANCE
(] 3
o © ° Do o
M of
Tty ity o

f. Setelah memilih temg\klik frame slide ke 1, setelah itu klik zoom

&,

to frame. Setelah in_lgﬁzgom to frame akan muncul menu write,
@ [ R

Click-to add text

Clickurn ana texy

Gambar 2.7 Menu Write

] B Imset~  / Customize P Preent 2 QX Exit

Clirk 15 auu teac
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D. Puasa
1.  Pengertian Puasa
Puasa adalah arti dari kata “shiyam” (bahasa arab) yang menurut
bahasa Indonesia artinya menahan diri. Menurut syara’, puasa ialah menahan
diri dari makan minum, jimak (berhubungan intim suami istri) yang dituntut
oleh syara’, dimulai dari terbit fajar sampai terbenam matahari, dengan niat
mengharap pahala dari Allah SWT.*

Allah SWT berfirman sebagai pemberitahuan tentang kisah maryam :

fe
D I xR L DI P S <
g'_f*JL! é))-»\.'s Lé,l‘.i/)ﬁ"‘\"" /M-"' ‘o-f Qf;jjl.ofb l...,,.C (_5}) df""j u}§9

i
ﬁ'&\:}\ - -

°1¢~

“Maka makan, mmum«w&n ng hatilah kamu. Jika
kamu meI' t s anusia-maka katakanlah: "Sesungguhnya

: I"TUMan Yang Maha Pemurah, maka
dengan seorang manusiapun pada hari

aku tidak akan berbicara
ini".(Maryam : 26)*

Dalil Al Qur’an tentang puasa terdapat didalam QS Al Bagarah Ayat

183 yang berbunyi:

** Abdul Hamid, Beni Ahmad Saebani, Figh Ibadah, ( Bandung : Pustaka Setia,
2010), h. 235.

**Departemen Agama RI, Al —Aliyy Al-Qur’an dan Terjemah, (Bandung : Cv
Penerbit Diponegoro, 2005), h. 245,
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[ - _ A _ - w7 2 P A . - .ﬁi /wE/
o ol Jo O US plall eale s Tt Gl gl

Artinya : “Hai orang-orang yang beriman, diwajibkan atas kamu
berpuasa sebagaimana diwajibkan atas orang-orang sebelum kamu
agar kamu bertakwa”(Al Bagarah : 183)

2. Rukun Puasa

a. Niat.

y wsd . - L - o Lo 1 ° - T _o - Ao
5&:\_1..4;3\ 9.}% UL‘AAJ‘)Q'“’UAJB?\A‘UQ gcej.;a«_uy

4 g b -

o J == __/_—"?}‘ fl."‘

batalakn puasa sejak

terbit i %
3. Syarat Wajib Puasa
Orang Islam berkewajiban untuk melaksanakan puasa apabila
memenubhi syarat sebagai berikut:

a. Islam, Orang yang bukan islam tidak wajib puasa.

b. berakal,

*Muhamad Ahsan dan Sumiyati, Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti
SMP/MTs Kelas VIII, (Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayan Republik Indonesia,
2014), h. 71.
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c. balig,

d. mampu berpuasa.

4.  Syarat Sah Puasa
Di samping syarat wajib ada syarat lain agar puasa Kita
menjadi sah, antara lain:
a. Dalam waktu yang diperbolehkan puasa.
b. Mumayiz (sudah dapat membedakan mana yang baik dan
mana yang tidak baik).

c. Suci dari darah haid danmnifas.’®,

- B, i "!,
| q_l\ . V. )
el 4 P

o _m\.;{i

- bentuk ia 3

Allah Swt. Untuk itu
kita harus berhati=na a. Ada enam perkara yang bisa
membatalkan puasa kita, yaitu :*’
a. Makan dan minum.
Makan dan minum yang membatalkan puasa adalah apabila

dilakukan dengan sengaja. Kalau makan minum dilakukan dengan

tidak sengaja karena lupa, hal ini tidak membatalkan puasa,

% |bid, h. 70.
37 Ibid, h. 71.
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b. Muntah yang disengaja atau dibuat-buat.
Apabila muntahnya tidak sengaja, tidak membatalkan puasa.
c. Berhubungan suami istri.

Orang yang melakukan hubungan suami istri di siang hari pada
bulan Ramadan dapat membatalkan puasa nya. la wajib mengganti
puasa itu serta harus membayar kifarat (denda). Ada tiga macam
kifaratnya, antara lain: memerdekakan hamba sahaya, kalau tidak
sanggup memerdekakan hamba sahaya maka wajib berpuasa dua

bulan berturut turut kalau tldak kuat berpuasa maka bersedekah

dengan memberlkan makanan yang mengenyangkan kepada enam

[p

f.  Keluar cairan mani dengan sengaja.

6.  Hal hal yang Disunahkan Dalam Puasa

Orang yang sedang berpuasa disunnahkan untuk melakukan hal-
hal sebagai berikut:

a. Berdoa ketika berbuka puasa,

b. Memperbanyak sedekah,

c. Salat malam, termasuk salat tarawih,

d. Tadarus atau membaca al-Qur’an.
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7. Hal hal yang Mengurangi Pahala Puasa
Hal yang dapat mengurangi bahkan menghilangkan pahala puasa
adalah semua perbuatan yang dilarang oleh Islam. Contohnya membicarakan

kejelekkan orang lain, berbohong, mencaci maki orang lain, dan sebagainya.

8.  Orang orang yang Boleh Berbuka
Berpuasa adalah kewajiban bagi setiap muslim. Akan tetapi, dalam
keadaan tertentu boleh tidak - berpuasa. Adapun orang-orang Yyang

diperbolehkan mer_jinggalkan puasa sebagai be\rikut :
a. Orang yaﬁé Se'd_gir.fg. sakltdantldak kuat

s

Puasa sakitnya semakin parah. Namun, i h

NV V9,
“hant |>‘»’V

untuk berpuasa atau apabila

v

|

enggantikan nya

puasanya di hari lain.
c. Orang tua yang sudah lemah sehingga tidak kuat lagi untuk
berpuasa.la wajib membayar fidyah (bersedekah) tiap hari % liter
beras atau yang sama dengan itu kepada fakir miskin.
d. Orang yang sedang hamil dan menyusui anak. Kedua perempuan ini
kalau khawatir akan menjadi mudarat kepada dirinya sendiri atau
beserta anaknya mereka wajib menggada puasanya sebagaimana orang

yang sedang sakit. Kalau hanya khawatir akan menimbulkan mudarat
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bagi anaknya, ia wajib menggada puasanya dan membayar fidyah

kepada fakir miskin.®

9.  Waktu yang diharamkan untuk berpuasa
Allah Swt. Maha Adil dan Maha Bijaksana. Dalam waktu-waktu
tertentu kita dilarang berpuasa. Adapun waktu yang diharamkan untuk
berpuasa adalah:
a. Hariraya Idul Fitri dan Idul Adha.
b. Hari tasyrlk yaitu tanggal 11, 12 dan 13 Zulhijah.

.f -\-\.__ o T \

: Harl yangl dlragukan (apakah sudah ta ggal satu Ramadan atau

a. Puasa Wajib

Puasa wajib adalah puasa yang harus dilaksanakan oleh setiap

umat Islam yang sudah balig dan apabila ditinggalkan akan mendapat dosa.
Adapun macam macam puasa wajib ada empat yaitu:

1) Puasa Ramadhan
Puasa ramadhan adalah puasa sebulan penuh yang wajib

dilaksnakan oleh umat islam di bulan ramadhan. Puasa ramadhan

38 Ipid, h. 72

9 |bid, h. 77.
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diwajibkan pada tahun kedua Hijriyah, dengan turunnya wahyu Allah

SWT. sebagali berikut:

Go - A - ) 2 EPS A T g

. e E T - BE VI b
oo Lol o cS LS pLa)l pemle oS Tl Al Ll
_ 2 _ - }ﬂ// A -

2 0ok R

Artinya: Hai orang-orang yang beriman, diwajibkan atas kamu
berpuasa sebagaimana diwajibkan atas orang-orang sebelum kamu
agar kamu bertakwa.(Q.S. Al-Bagarah: 183).%

2) Puasa Nazar
Nazar merupakan sebuah janji seseorang kepada Allah untuk

melakukan Sé'sua}tu ‘hal, jika apa yangh ia harapkan terpenuhi atau

)

terkab[ilik

| \maka dia akan merfienuni jaji

nanfaat nyata serta_tidak ngan dengan larangan-

larangan agama, dan wajib dilaksanakan.
Dari Aisyah RA, dia berkata, Rasulullah SAW bersabda,
“Barangsiapa bernadzar untuk thaat kepada Allah, hendaklah ia

mentaati-Nya. Dan barangsiapa bernadzar untuk mendurhakai Allah,

maka janganlah ia mendurhakai-Nya”. (H.R. Bukhori).

“01bid, h. 70.
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3) Puasa Kafarat
Puasa Kkifarat (kafarat) diberlakukan atas pelanggaran yang

dilakukan seorang Muslim atas hukum Allah yang sudah berketetapan.
Karena perbuatan yang ia lakukan tersebut Allah masih memberikan maaf,
di samping bertobat ia harus melakukan atau membayar kafarat tersebut
agar tobatnya diterima. Adapun pelanggaran yang dilakukan seseorang
sehingga ia harus membayar kafarat adalah:

a) Hubungan badan di siang hari Ramadhan.

b) Membunuh seorang muslim tanpa disengaja.

c) Sgbrang suaml melakiji%an zh'i;iar

n
'
4,

A

[ d)_Bersumpah Iantas dengan sengalaia

“\ A
;§eorang hslﬂ“ram ‘me

n}blan ar sumpahnya

tang buruan, baik

4)  Puasa Qada

Qadha' atau mengganti puasa Ramadhan, wajib dilaksanakan
sebanyak hari yang telah ditinggalkan, sebagaimana termaktub dalam Al-

Bagarah ayat 184:

u).d;u)...fd ("g_df} |}»}¢ug\j ;n\lj;;-

“L Ibid, h. 73.
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Artinya: (yaitu) dalam beberapa hari yang tertentu. Maka
Barangsiapa diantara kamu ada yang sakit atau dalam perjalanan
(lalu ia berbuka), Maka (wajiblah baginya berpuasa) sebanyak hari
yang ditinggalkan itu pada hari-hari yang lain. dan wajib bagi
orang-orang yang berat menjalankannya (jika mereka tidak
berpuasa) membayar fidyah, (yaitu): memberi Makan seorang
miskin. Barang siapa yang dengan kerelaan hati mengerjakan
kebajikan, Maka Itulah yang lebih baik baginya. dan berpuasa lebih
baik bagimu jika kamu mengetahui.

b. Puasa Sunnah
1)  Puasa Enam Hari di Bulan Syawal
Puasa syawal adalah puasa yang dilaksanakan selama 6 hari
pada bulan syawal yang mana setelah selesai melaksanakan puasa di

bulan stici Ramadhan Hal ini berdasarkan sabda Rasulullah SAW

Q_A"" A 3 55§

A alual K d\ywm
Artinya : sesungguhnya Rasulullah SAW, bersabda:
“Barangsiapa berpuasa Ramadhan kemudian diikuti dengan
puasa enam hari bulan Syawal seperti dia berpuasa dahr
(sepanjang tahun)”. (HR Muslim)

2)  Puasa di Hari Arafah

Hari Arafah adalah tanggal 9 Zulhijjah saat jemaah haji

menjalani wuquf di arafah. Dan fadilah dari puasa arafah adalah akan
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di hapuskan dosanya selama 2 tahun. Hal ini berdasarkan sabda

Rasulullah SAW yang berbunyi:

A8 a5 pa 8 Jiy alls 4 Qe L 0ol &
NP PP ¥ 1 PR WEREA W g g ¢

Artinya : “Rasulullah ditanya tentang puasa hari Arafah, beliau
bersabda: “Menghapuskan dosa satu tahun yang lalu dan satu
tahun yang akan datang.” (HR. Muslim).*

3)  Puasa Hari Senin dan Kamis

duumy\eyeﬁugdujg%u;m‘;mmd Wyl

23y A% &3

Sedangkan hadist Usamah memberikan puasa hari senin dan
kamis, yaitu bahwa pada hari itu amalan amalan manusia digelar,

karena itu disukai untuk menggelar amalan dalam keadaan berpuasa.

4)  Puasa Bulan Muharram
Disunnahkan Puasa bulan Muharram berdasarkan hadist Nabi

Muhammad SAW :

“21bid, h. 76.
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A A et s 583 plalall el

Artinya : “Puasa yang paling utama setelah puasa Ramadhan
adalah puasa pada bulan Allah, yaitu Muharram”. (HR Ahmad,
Muslim dan selain keduanya)

5) Puasa Tiga Hari Setiap Bulan
G aliy adletdl Al &) O35 GoaY J8 () 3 ol Ge
Bl 5 dome Gl U A el (e ajlal

3y el ¢ 5 yde
- : o “ | _#_,_J”-A-‘}
‘Attinya : Dari Abu Zarr ra. Berkata

_\, memerintahkan Kita untuk berpuasa s%ti
“hari ke=13, HR{An-Nasa’iy

>

. “Rasulullah Saw,
n tiga hari, yaitu
At Tirmizy).

SR L e L U5 8
ailall Jladl 5 5 3515 Ahua by ¢ Ly
Artinya : Rasulullah Saw bersabda : “Berpuasalah satu hari

dan berbukalah satu hari, itulah puasa Nabi Daud. Dia adalah
seutama utamanya puasa”. (HR Al-Bukhari).

7)  Puasa Bulan Sya’ban

& La @J\u&gulbm&)mtcus

S 48 ot (e STV 4lmg ol e

ARER PP
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Artinya : Dari Aisyah ra. Berkata : “Adalah Nabi Saw, tidak
berpuasa dalam satu bulan melebihi bulan Sya’ban.
Sesungguhnya beliau berpuasa bulan Sya’ban seluruhnya”.
(HR Al-Bukhari).®
11. Hikmah Berpuasa

Orang muslim yang senantiasa melaksanakan puasa akan

mendapatkan banyak manfaat, antara lain :

a. Meningkatkan iman dan takwa serta mendorong seseorang

untuk rajin bersyukur kepada Allah Swt. Ini merupakan tujuan

utama orang yang berpuasa A

Menumbuhkan rasa solldarrtas terhaﬁaq sesama terutama kasih

Q esayang terw ll“skm

I‘aﬁhadan mendidik kesab

7 merdidik menahan kelaparan,

kehausan, dan keinginan. Tentulah dengan sabar ia dapat

ehidupan sehari-hari

menahan segala kesulitan tersebut.
d. Dapat mengendalikan hawa nafsunya dari makan minum dan
segala yang membatalkan puasa dari terbit fajar sampai

terbenamnya matahari.

* Tim Dosen PAI UNISSULA, Studi Islam 11, (Jakarta : PT Raja Grafindo Persada,
2004), h.139.
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e. Mendidik diri sendiri untuk bersifat sidiq karena dengan
berpuasa dapat menjaga diri dari sifat pendusta. Sifat ini dapat
menghilangkan pahala puasa.

f. Dengan berpuasa kita juga memberikan waktu istirahat bagi
organ organ Yyang ada di tubuh kita. Sehingga tidak
mengherankan bahwa orang yang berpuasa akan menjadi lebih

sehat.**

E. Kajian Hasil Penelitian yang Relevan
Pepelitian init bénuﬁl'_i"s..-_'rn'e'ng'a'mbil- referensi dari penelitian dan

ngan yangt dilakukan oleh : by

4

!
l
A

r'o ang_ditakukad$6leh Dyah Listiani

g ulkan bahwa hasil uji coba
pengembangan medi;p;ngembangan SKI melalui multimedia prezi
desktop memiliki tingkat keefektifan dan kemenarikan yang tinggi
berdasarkan tiga kali pengujian dilapangan pada siswa kelas VII
yakni uji perorangan dengan persentase mencapai 95%, uji kelompok

kecil dengan persentase mencapai 84,5%, dan uji lapangan dengan

persentase mencapai 83,7%.%

44 -
Ibid, h. 77.
*Diyah Listiyani, Pengembangaan Media Pembelajaran Melalui Multimedia Prezi
Desktop Untuk Peningkatan Motivasi Belajar Siswa Pada Pata Pelajaran Sejarah
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2. Penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh Elisa Wulandari
pada tahun 2014, dapat disimpulkan bahwa berdasarkan hasil rata-
rata dari penilaian ahli materi sebesar 4,11 dengan kategori sangat
baik, penilaian ahli media diperoleh rata-rata sebesar 4,28 dengan
kategori sangat baik dan penilaian uji coba siswa diperoleh rata-rata
sebesar 4,09 yang menunjukkan pada kategori sangat baik, maka
secara keseluruhan penilaian dari ahli materi, ahli media dan siswa
terhadap pengembangan desain media pembelajaran online berbasis

aplikasi pre2| dengan hasil rata rata masuk pada kategori sangat baik

untuk dl jadlkan sebagal desaln medla pembelajaran

gan teoritis yang telah

suatu proses pembelajaran,

unsure yang sangat penting.

Pemakaian media pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan

rangsangan belajar. Selain itu media juga dapat membantu meningkatkan

Kebudayaan Islam Di Kelas VII Mts N Punung-Pacitan, ( Malang: Universitas Islam Negeri
Maulana Malik Ibrahim, 2015), h. 131.

**Elisa Wulandari, Pengembangan Desain Media Pembelajaran Online Berbasis
Aplikasi Prezi Pada Standar Kopetansi Korespodensi Bahasa Indonesia Smk Kompetensi
Keahlian Administrasi Perkantoran. (Yogyakarta: Universitas Negeri Yogyakarta, 2014), h.
113.
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pemahaman, menyajikan materi dengtan menarik dean terpercaya.
Memudahkan penafsiran materi, dan memadatkan informasi.

Media pembelajaran harus mudah digunakan dan harus menarik agar
merangsang pengguna tertarik menjelajah seluruh program, sehingga seluruh
materi pembelajaran yang terkandung di dalamnya dapat terserap dengan baik.
Materi yang terkandung didalamnya harus disesuaikan dengan kebutuhan

pengguna, sesuai dengan kurikulum dan mengandung banyak manfaat.




BAB IlI

METODE PENELITIAN

A. Metode Penelitan
Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Development).Research and Development merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk menghasuilkan produk tertentu, dan menguji
kefektifan  produk tersebut.*” Secara sederhana “Penelitian dan
Pengembangan™ defen|5|kan sebagai metode penelltlan yang bertujuan untuk
mencaritemukan memperbalkl mengembangkan gmenghasnkan produk,

[ - ! . |
roauT< sampal dihasilkannya suatu prbd_"

sesua gan mﬁh kator yﬁ !tA

produk yang sudah ada, yang aa.at

g terstandarisasi

dipertanggung jawabkan. Pada penelitian
ini penulis mengembangkan media pembelajaran audio visual berbasis prezi
untuk siswa SMP kelas VIII materi puasa. Pada penelitian ini peneliti

menggunakan model Borg and Gall.

*" Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan
R&D),( Bandung: Alfabeta, 2010), h. 407.

“BYuberti, “Penelitian dan Pengembangan yang Belum di Minati dan Persektifnya”,
Jurnal llmiah Pendidikan Fisika Al-Biruni, Vol 3. No 2, 2014, Hal. 3.



Gambar 3.1 Langkah langkah Penggunaan Metode Research and
Development (R&D).*

Potensi dan Pengumpul Desain Validasi
Masalah -an Data Produk Desain
! -
Uji  Coba — -
Pemakaian Revisi Uji Coba Revisi Desain
——— Produk Produk

Revisi .

Produksi
Produk Massal
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Model Borg and Gall dalam penelitian pengembangkan dibutuhkan

sepuluh langkah untuk menghasilkan produk akhir yang siap untuk diterapkan

dalam lembaga péndidikal_n...Akan tetap._i, pen__L-']I.il_s membatasi langkah langkah

Gambar

Potensi dan

Masalah

Pengumpul-
an Data

Revisi
Produk

“1bid, h. 409.

Desain
Produk

Uji
Produk

Coba

yang digunakan

Validasi Desain

. -

Revisi Desain

penelitian|=";.""p‘Engem'bangan d'a'r'-?"'éepulu'h.....menj_aqi:«f"-._,}tujuh jangkah karena

waktu “yang ticli ﬁ bigya"'ya_ﬂ,m'__ t

eperti pada gambar berik
B,

. Prosedur yang
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Produk Akhir dari penelitian pengembangan ini adalah pengembangan
media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa kelas VIII SMP

materi puasa.

. Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMP N 1 Seputih Agung,Kabupaten
Lampung Tengah, Kecamatan Seputih Agung. Dikarenakan sekolah tersebut

belum menggunakan media pembelajaran audio visual berbasis prezi.

. Prosedur Penel

B

|5I- - / - = '| ',F_-’o.. !
sedur penelitian_penegmbangan b.er_pé_'dt}jma il desain penelitian
\ y. y. i}j."

4 4 /“f.,/
kl I®oleh Borg an all. Produk yang

‘.-c—/!y

dihasilkan berupa Wg_tnpela'l____,_ 1 ktif berupa media berbasis prezi
dimana didalamnya berupa mat'\er‘i“ materi puasa yang dapat dimanfaatkan oleh
guru dan peserta didik dalam meningkatkan minat belajar yang berimplikasi

terhadap pencapaian tujuan pembelajaran.

Gambar 3.3 Langkah langkah penelitian

Potensi dan Masalah
Permasalahn permasalahan yang berkaitan dengan pembelajaran baik
berupa data maupun dari pengamatan peneliti

: 1



Mengumpulkan Data
Setelah potensi dan masalah dapat ditunjukan secara nyata, maka
selanjutnya perlu dikumpulkan berbagai informasi datadengan cara
observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi yang dapat digunakan
sebagai bahan acuan untuk perencanaan pembuatan produk yang digunakan

dalam kegiatan pembelajaran..

-

\_
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Desain Produk \

Dalam desain produk awal yang mencangkup penyiapan rancangan
pada produk yang akan dibuat dalam proses kegiatan pembelajaran, adapun
langkah langkah yang dilakukan dalam pembuatan media pembelajaran
berbasis prezi ini adalah (1) Menganalisis materi yang akan dibahas (2)
Membuat rancangan media pembelajaran berbasis prezi (3) Mengumpulkan
bahan yang dibutuhkan dalam mendesain produk .

/

w\ ,.a /7y

Merupakan proses validasi dalam penelitian terhadap keefektifan
kegunaan media pembelajaaran yang akan dikembangkan. Yang akan di
validasi oleh ahli media dan ahli materi, ahli guru langkah langkah yang
harus dilakukan oleh peneliti adalah (1) Menentukan indicator penilaian
produk yang dibuat (2) Menyusun instrument penilaian berdasar indicator
yang telah dibuat (3) Melaksanakan penilaian produk yang dilakukan oleh

validator (4) Melakukan analisis terhadap penilaian produk (5)
Meriimiiskan reknmendasi nerhaikan herdasarkan hasil nenilaian

¥

Validasi Desain \

Revisi Desain

Setelah divalidasi olen para ahli, maka akan dapat diketahui
kelemahannya. Kelemahan tersebut selanjutnya dicoba untuk dikurangi

dengan cara revisi desain.
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1 1

/

Uji Coba Produk

Pada tahap uji coba produk maka terlebih dahulu peneliti
melakukan simulasi penggunaan media pembelajaran berbasis prezi dalam
proses pembelajaran. Uji coba ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi apakah media yang dikembangkan lebih efektif daripada bahan
ajar ataupun media sebelumnya. Langkah-langkahnya yaitu (1)
Mengumpulkan peserta didik (2) Memberikan arahan penggunanan media
berbasisi prezi (3) Melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis prezi tingkat SMP/MTs kelas
VIII (4) Menyebar angket respon ke peserta didik (5) menghitung respon

peserta didik.

\_

Revisi Produk \

Dari hasil uji coba produk, apabila tanggapan peserta didik
mengatakan bahwa produk ini baik dan menarik, maka dapat dikatakan
bahwa media  pembelajaran  bebasis  prezi  telah  berhasil
dikembangkansehingga dapat menghasilkan produk akhir.Namun apabila
hasil produk belum sempurna maka hasil uji coba ini dijadikan bahan
perbaikan dan penyempurnaan produk sehingga siap untuk digunakaan di
dalam kegiatan pembelajaran. /

D.

i e L

w2

= = P et
= - —
., B ,/ L
~ ) &
\./ 'V/

Instrumen Pengumpulan Data

Instrument yang digunakan dalam pengembangan media pembelajaran
audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII materi puasa adalah
sebagai berikut :

1. Angket Validasi

Pada angket validasi media pembelajaran berbasis prezi
memuat pernyataan tertulis kepada dua validator yaitu ahli media

dan ahli materi. Angket validasi bertujuan untuk memperoleh



59

penilaian dari validator mengenai media yang sedang
dikembangkan oleh peneliti. Hasil dari validator akan dijadikan
sebagai patokan, media tersebut sudah valid atau belum valid.
Angket validasi dalam penelitian ini disusun berdasarkan dengan
kriteria penilaian  Kisi-kisi instrumen materi puasa deia
pembelajaran audio visual berbasis prezi
2. Angket Ahli Guru

Angket ini dugunakan untuk mengumpulkan pendapat

mengenal respon guru terhadap medla pembelajaran berbasis prezi

Qaterl puasa yang sedang dlkembangkag} Angket ini diiisi oleh

ru "mata pel a!aran yan i bersangk“t’h ﬁ
c%g:%é

3. Angket peserta d|d|k

Angket ini digunakan untuk mengumpulkan pendapat
mengenai respon peserta didik terhadap media pembelajaran
berbasis prezi materi puasa yang sedang dikembangkan. Angket
ini diisi oleh peserta didik mengenai media yang sedang

dikembangkan.



60

4. Dokumentasi
Dokumentasi yang digunakan berupa pengambilan gambar
atau foto pada proses uji coba produk media pembelajaran audio

visual berbasis prezi sebagai media pembelajaran.

E. Teknik Pengumpulan Data dan Analisis Data
1. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data dalam penelitaian ini terdiri dari :
observasi, wawancara, kuesioner atau angket dan dokumentasi.

a. Observa5| cara menghlmpun bahan bahan ;&keterangan (data) yang

encatatan secara

sedang dijadikan

Wawancara, pene itili'lkukan wawancara terhadap guru mata

pelajaran PAI guna untuk mengetahui apakah media pembelajaran

berbasisi prezi sudah pernah digunakan dalam proses pembelajaran
tersebut.

c. Kuisioner atau angket, pada teknik ini peneliti memberikan angket

menggunakan skala likert kepada validator.

* Anas Sudjono, Pengantar Evaluasi Pendidikan, ( Jakarta: PT. Raja Grafindo
Persada, 1995), h. 76.
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d. Dokumentasi, peneliti menggunakan media pembelajaran interaktif
materi puasa. Untuk mendapatkan data data tingkat kevalidan item

soal.

2. Analisis Data
Teknik analisa data dalam pengembangan ini adalah
mendeskripsikan pendapat saran dan tanggapan evaluator yang didapat
dari lembar komentar. Pada tahap uji coba, data dihimpun
menggunakan angket. penilaian terblgka untuk memberikan Kkritik,

saran mésu'kah‘-,\ a'é"rrgﬁg_rbqii{'aﬁf 'I'Ha'sil; aﬁ"alisi%deskriptif ini digunakan

v
‘.

1 ) o | -"II: A .
nentukan_tingkat ketepatan, 'keefek an kemenarikan

o , :’},;o
. au hasi J afgan yang beru
N A

merupakan data kualitatif yang

edia audio visual

diakumulasikan menggunakan skala likert yang berkriteria lima
tingkat, kemudian dianalisis melalui perhitungan persentase rata rata

skor item pada tiap jawaban dari setiap pertanyaan dalam angket.
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Tabel 3.1 Aturan Pemberian Skor

Kategori skor
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4
C (Cukup) 3
K (Kurang) 2
SK (Sangat Kurang 1

Sedangkan untuk menentukan haS|I persentase skor penilaiannya
.f =-__ 6\ f

dengan mengg%akan fqﬁws gaqnya altu

Keterangan :
Pk érm skor penilaian
f : Frekuensi yang sedang dicari persentasenya
N : Jumlah frekuensi skor / skor maksimal
Hasil dari skor penilaian menggunakan skala likert tersebut kemudian
dicari rata rata nya dari sejumlah subjek sampel uji coba dikonversikan
pada pernyataan penilaian untuk menentukan kualitas dan tingkat

kemanfaatan produk yang dihasilkan bertdasarkan pendapat pengguna.

% Anas Sudjono, Pengantar Statistik, ( Jakarta: Rajawali Pers, 2012), h. 43.
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Tabel 3.2 Skala Kelayakan Media Pembelajaran™

Skor kelayakan media Kriteria
pembelajaaran
0-20% Sangat kurang layak
20,01% - 40% Kurang layak
40,01% - 60% Cukup layak
60,01% - 80% Layak
80,01% _-._.100% Sangat Layak

*2 Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R & D, ( Bandung: CV
Alfabeta, 2012), h. 135.



BAB IV

PENYAJIAN DAN ANALISIS DATA

A. Hasil Pengembangan Model
1. Hasil Analisis Kebutuhan
Hasil analisis kebutuhan yang dilakukan maka peneliti mendapatkan
hasil utama dari penelitian dan pengembangan media pembelajaran audio
visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII materi puasa. Penelitian

dan pengembangan dilakukan dl satu sekolah yaltu di SMP Negeri 1

Seputih JAguné dan dllaksanakan di dua kelas yaltu ,kelas Il A dan kelas

VI an peserta didik

at uasa. Dalam penelitian ini

peneliti mengm aoff man pengembangan dengan

mengadaptasi metode R&D Borg and Gall yang telah dimodifikasi oleh
Sugiono dari tahap satu sampai tahap tujuh.

Dalam penelitian dan pengembangan yang dilakukan menghasilkan

media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas

VIl pada materi puasa. Hasil dari analisis kebutuhan yang dilakukan

adalah sebagai berikut:
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a. Hasil Tahapan Identifikasi Masalah dan Pengumpulan Data
Hasil pada tahap identifikasi masalah dan pengumpulan data dari
kajian pustaka dan pra penelitian yang dilakukan pada saat analisis
kebutuhan.
1) Hasil Landasan Teori
Pada landasan teori ditemukan teori-teori yang
mendukung tentang kelayakan dan fungsi media prezi sebagai
media pembelajaran. Berdasarkan kajian pustaka, Prezi dapat
menggeser paradlgma pembelajaran yang semula berpusat pada

f_;-\guru menjadl berpusat pada SISWa da,n guru hanya sebagai
f_

|
fasWtator sehi SIS a menjad" pktl
meng}mdalkah g narasumbert

adalah

ar, tidak lagi

el

|.Kelebihan prezi

Keperagaman gaya belajar, karena
prezi diprogram T ar dapat menampilkan media visual,
audio, maupun animasi. Program aplikasi prezi juga
merupakan media yang unik karena di dadalamnya terdapat
bentuk presentasi yang sangat berbeda dengan presentasi
umumnya.
2) Hasil Pra Penelitian (Observasi Lapangan)

Pra penelitian atau observasi lapangan dilakukan untuk

mengetahui kebutuhan guru dan peserta didik mengenai media
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pembelajaran prezi. Observasi lapangan dilakukan dengan
menyebar Kkuisioner dan wawancara kepada guru dan peserta
didik. Kreteria pertanyaan observasi adalah mengenai
keterampilan yang dimiliki oleh pendidik dalam menggunakan

dan mengembangkan media pembelajaran, kurikulum
yang digunakan dan pendekatan yang di gunakan disekolah
dantanggapan peserta didik dalam menggunakan media
pembelajaran prezi.

Hasil dari pra penelitian atau observasi lapangan yang

dldapatkan yaltu perlunya pemanfaatan media pembelajaran

[ |

\ pre2| dalam belajaran PAI dlkela§,_>__d'
A e sebaga;medla

Berdasarkan data hasil pra penelitian atau observasi lapangan,
maka spesifikasi produk yang akan dikembangankan adalah media
pembelajaran prezi yang dapat membantu pendidik dan peserta didik
dalam  proses pembelajaran. Berikut adalah  perencanaan
pengembangan media pembelajaran prezi menggunakan pendekatan

saintifik sebagai media pembelajaran IPA yang dikembangkan:
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1) Melakukan analisis kurikulum dan Menganalisis materi
yang akan dibahas

2) Menyusun media prezi sesuai dengan kompetensi inti,
kompetensi dasar, indikator dan tujuan pembelajaran.

3) Karna kekurangan media prezi sulit untuk memasukan
bahasa arab, maka pembuatan media prezi membutuhkan
bantuan softwere lain seperti microsoft word dan paint,

dimana m|crosoft word digunakan untuk menulis persamaan

[ ]

yang Kita g@akan kerﬁudlan kita tekan pada cybord ctrl-prt

Untitled Prezi - [*] ® ety / Customize P Present (2 & X Exit

[+] Click to add text

Click to add text

Dari bagian tombol di atas terdiri dari beberapa bagian tombol

pada bagian atas layar terdapat tombol dengan gambar pena dimna
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fungsinya untuk mengedit Prezi, gambar rumah untuk kembali ke
menu awal, kemudian ada tombol zoom in dan zoom out kemudian di
bawah layar terdapat tombol play. Kemudian ada tombol panah
ke kanan dan kekiri fungsinya untuk menjalankan media prezi ke

slide selanjutnya atau slide sebelumnya.

B. Kelayakan Media
Setelah produk telah berhasil dikembangkan langkah selanjutnya
adalah melakukan u1| kelayakan model dengan cara validasi produk.
Valldasl desaln atau produk dllakukan setelah pembuatan produk awal.

[ | |
i a5| leakukan dengan dua macam, yalru \/al'

Si ah]} mede)!Jm sain atau produk,

terlebih dahul

Lembar validasi diberi ar.l:‘k;p-)a a tiga orang ahli materi dan tiga orang
ahli media sebagai validator.
1. Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi dilakukan dengan mengisi lembar angket
penilaian pada masing-masing aspek terdapat beberapa pernyataan dari 4
aspek terdapat lima belas pernyataan yang di isi oleh tiga orang ahli
materi yaitu Bapak Drs. H. Alinis llyas, M.Ag, Bapak Drs. H. Amirudin,
M. Pd. I, Ibu Dra. Uswatun Hasanah, M.Pd.l dan Hasil validasi ahli

materi dapat dilihat pada tabel 4.1



Tabel 4.1 Hasil Penilaian Validasi Ahli Materi
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Skor Skor Kategori
Aspek XL X2 X3 ) 2X %;(r Maks Figtg- Skor Kelaygkan
Penilaian Per (%)
Aspek Aspek Per
Aspek
. 4 4 4 12
Ke,\s/le;’;'ia” 4 | 5 | a|13] 38 45 12,6 84,44% | Sangat Layak
5 4 4 13
4 4 5 13
4 4 5 13
4 5 5 14
Ke,f‘,lkaut;"’r‘ita” 4 | 4 | 5 | 13| 9 | 105 | 1314 | 87,61% | SangatLayak
5 4 3
4 | 44| 5 |
s 1 5
[ = 5
Pelr\]/ldaLii;ﬁ - N 2k j 83,33% | Sangat Layak
N3
Kem,\‘jgat'gﬂ'ra” 80% Layak
SANGAT
JUMLAH 85,33% LAYAK

Berdasarkan tabel 4.1 penilaian oleh validasi ahli materi diatas

dapat diketahui

pada aspek kesesuaian materi dengan Kl dan KD

mendapatkan persentase kelayakan sebesar 84,44%. Pada aspek

keakuratan materi mendapatkan persentase kelayakan sebesar 87,61%.

Pada aspek pendukung materi mendapatkan persentase kelayakan

sebesar 83,33%. Pada aspek kemutakhiran materi

persentase 80%. Jumlah skor

mendapatkan

total untuk penilaian validator ahli
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materi sebesar 192 dengan 15 kriteria penilaian. Rata-rata skor per
aspek validator ahli materi vyaitu sebesar 12,8 dengan persentase
kelayakan sebesar 85,33%, maka berdasarkan tabel aturan pemberian
skor yang telah dibahas dibab sebelumnya maka materi yang terdapat
di media pembelajaran audio visual berbasis prezi ini dapat dikatakan
sangat layak. Selain dalam bentuk tabel hasil penilaian oleh ahli materi
terhadap media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa
SMP kelas VIII pada materi puasa, disajikan juga data dalam

bentuk graflk yang telah penelltl paparkan sebagai berikut :

90.00% 87.61%

88.00%

86.00% 84.44% ohzE0n

84.00% =S

82.00% 80%
80.00%

78.00% l
76.00%

Kesesuaian teateniatan materi Pendukung materffemutakhiran
materi
M Seriesl

2. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media sama halnya dengan ahli materi yaitu
dilakukan dengan mengisi lembar angket yang terdiri dari tujuh

aspek antara lain aspek tampilan, menu, pewarnaan, huruf, gambar,
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keterlaksanaan, dan kemudahan penggunaan dengan jumlah seluruh

pernyataan dari semua aspek adalah 21 pernyataan, penilaian ini

diberikan oleh tiga ahli media yaitu Bapak Dr. H. Agus Jatmiko, M.

Pd, Ibu Farida, S. Kom, MM, Bapak Irwandani, M. Pd, dan Hasil

validasi ahli media dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut:

Tabel 4.2 Hasil Penilaian Validasi Ahli Media

Skor .
Aspek Skor Kategori
Peniliaian XKL X2 X3 12X 12X | ks | Ratas Skor Kelayakan
Per rata
Per (%)
Aspek Aspek Per
P Aspek
4 5 4 13
Tampilan S | 4L 4 | 13 1 50 el 12,75 85% Sangat Layak
4 | 4 s | Y | y
Menu A A A5 7,77% Layak

Pewarnaan j 90% Sangat Layak

Huruf > 4 4 13 25 30 12,5 83,33% Sangat Layak
4 4 4 | 12
4 4 5 | 13

Gambar 4 3 4 11 48 60 12 80% Layak
4 3 5 | 12
4 4 4 12

Keterlakanaan > 4 4 13 25 30 12,5 83,33% Sangat Layak
4 4 4 | 12
4 4 4 | 12

Kemudahan | 4 | 4 | 4 | 12 | 5, | 6 | 195 | 8333% | SangatLayak
Penggunaan 5 4 4 13
4 5 4 | 13

SANGAT

[0)
JUMLAH 87 | 85 | 89 | 261 | 261 315 | 12,42 82,85% LAYAK
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Berdasarkan tabel 4.2 penilaian oleh validasi ahli materi diatas
dapat diketahui pada aspek tampilan mendapatkan persentase
kelayakan sebesar 85%. Pada aspek menu mendapatkan persentase
kelayakan sebesar 77,77%. Pada aspek pewarnaan mendapatkan
persentase kelayakan sebesar 90%. Pada aspek huruf mendapatkan
persentase 83,33%. Pada aspek gambar mendapatkan presentase 80%.
Pada aspek keterlaksanaan mendapatkan presentase 83,33%. Pada
aspek kemudahan penggunaan mendapatkan presentase 83,33%.

Jumlah skor total untuk penllalan valldator;, ahli media sebesar 261

Py v - |

gan 21 krlterla penilaian. Dengan peréen layakan sebesar

85% maka b la tabel” atL'Jran:pgm n skor yang telah
ain media pembelajaran audio
visual berbasis prezi i..r;:i Iapat dikatakan sangat layak. Selain dalam
bentuk tabel hasil penilaian oleh ahli media terhadap media
pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII

pada materi puasa, disajikan juga data dalam bentuk grafik yang

telah peneliti paparkan sebagai berikut :
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Grafik 4.2 Hasil penilaian validasi ahli media

95% 90%
90%
85%
80%
75%
70%

83.33% 83.33% 83.33%

77.77%

Q N Q & N Q o
& @Q’Q @"’Ib QS}O & & 58‘@
X ™ RN &
Q ,@; %®
%Q/
[ Series1
C. Hasil Revisi Desain (Produk Awal)
Sete ali s dilakukanoleh validator ahli

erevisi  desain

1. Hasil Validasi Ahli Materi
Hasil revisi ahli materi berupa perbaikan dari saran terhadap media
pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII
pada materi puasa menurut para validator. Para validator ahli materi
terhadap media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa

SMP kelas VIII materi puasa ini yaitu:



a. Drs. H. Alinis llyas, M.Ag.

b. Drs. H. Amirudin, M. Pd.l

c. Dra. Uswatun Hasanah, M.Pd.lI.
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Saran dari hasil validasi materi dapat dilihat pada tabel 4.3 berikut:

Tabel 4.3 Saran dan Hasil Revisi Validasi Ahli Materi

Nama Validator

Saran

Perbaikan

Dra. Uswatun Hasanah,
M. Pd. |

Tambahkan ilustrasi dan
gambar- gambar yang
lebih variatif.

Sudah ditambahkan
ilustrasi dan gambar-
gambar yang bervariatif.

Drs. H. Amirudin,
M. Pd. |

Tambahkan ilustrasi dan
serasikan backgroundnya.

Sudah ditambahkan
ilustrasi gambar dan
backgroundnya sudah
disesuaikan.

pada materi puasa (€

a. Dr. H. Agus Jatmiko, M. Pd.

b. Farida, S. Kom, MM.

c. lrwandani, M. Pd.

terhadap media

siswa SMP kelas VIII

Saran dari hasil validasi ahli media tersebut dapat dilihat pada tabel

4.4 berikut:
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Tabel 4.4 Saran dan Hasil Revisi Validasi Ahli Media

Nama Validator Saran Perbaikan
Irwandani, M. Pd. 1. Tambahkan ilusrasi. 1. Sudah
2. Ukuran huruf ditambahkannya
diperbesar. ilustrasi.
2. Ukuran huruf sudah
diperbesar.
Dr. H. Agus Jatmiko, M. | 1. Materinya dibuat 1. Materinya sudah
Pd. sesingkat mungkin. dibuat ringkas tetapi
2. Font diperbesar. mudah dipahami.
2. Ukuran huruf sudah
diperbesar.

D. Efektifitas Media (Uji Coba Pro_d_yk)

Wji coba media pembelajaran/audio visual berbasis prezi untuk
|\ ey

=%

SMP ‘kelas Vgl pida (ateri /puasa/ y
\\ "'-\.1\ N ) ",_. 4\{-{' /f‘?
‘\',%'_E\ . \ X y £ J‘.I_:rr.)‘;, .
an di»saﬁ;u sekolah tetapi dilaksanakan

/]

lah direvisi ini

S a kelas. Uji coba

meliputi uji uji coba lapangan. Uji coba
dilakukan pada saat [;rses pembelajaran berlangsung, setelah
melakukan pembelajaran dengan media pembelajaran audio visual
berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi puasa ini peserta

didik diminta untuk mengisi angket tanggapan. Hasil yang didapat

dari uji coba tersebut dijelaskan sebagai berikut:




1. Uji Coba Kelompok Kecil

Uji coba kelompok kecil
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produk media pembelajaran

audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi

puasa sebanyak 10 orang , peserta didik yang diberi angket penilaian

media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP

kelas VIII pada materi puasa, dan para siswa diminta untuk mengisi

angket validasi yang telah disediakan tersebut. Hasil uji coba

terbatas pada table 4.5;

Tabels4.5 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil kelas VIII A di SMP

‘ nuNegerind Seputih Agiing:
speki| [ > X PerAspek‘| Skop | Kategori
enilaian | (%) | | akan
- m 9 133%4 v t Layak
"86,80% gat Layak
149 -98% Sangat Layak

Sangat Layak

Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil yang dilakukan

di kelas VIII A SMP N 1 Seputih Agung berjumlah 10 peserta didik,

diketahui pada aspek media mendapatkan jumlah nilai per aspek 274

dan persentase kelayakan 91,33%. Pada aspek materi mendapatkan

jumlah nilai per aspek sebesar 217 dan persentase kelayakan

86,80%. Pada aspek manfaat mendapatkan jumlah nilai per aspek

sebesar 49 dan persentase kelayakan 98%. Jumlah total seluruh nilai

per aspek sebesar 540 dan jumlah total persentase kelayakan seluruh
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aspek sebesar 90% dengan demikian berdasarkan tabel kelayakan
yang terdapat di bab sebelumnya maka uji coba pada kelompok kecil
media pembelajaran audio visual berbasis prezi di kelas VIII A SMP N
1 Seputih Agung termasuk dalam kategori sangat layak. Selain dalam
bentuk tabel peneliti juga memaparkan hasil uji coba kelompok kecil
di kelas VIII A SMP N 1 Seputih Agung dalam bentuk grafik sebagai
berikut :

Grafik 4.3 Presentase Hasil Uji Coba Kelompok Kecil di Kelas VIII A
SMP Negeri 1 Seputih Agung.

100.00% 98%
95.00% 1.33%

90.00% 86.80%
‘ 85.00% I

80.00%

Media Materi Manfaat

M Seriesl

Tabel 4.6 Hasil Uji Coba Kelompok Kecil kelas VIII B di SMP Negeri
1 Seputih Agung

Aspek > X Per Aspek Skor Kategori
Penilaian (%) Kelayakan
Media 266 88,66% Sangat Layak
Materi 223 89,20% Sangat Layak
Manfaat 44 88% Sangat Layak
JUMLAH 533 88,8% Sangat Layak
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Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil yang dilakukan

di kelas VIII B SMP N 1 Seputih Agung berjumlah 10 peserta didik,

diketahui pada aspek media mendapatkan jumlah nilai per aspek 266

dan persentase kelayakan 88,66%. Pada aspek materi mendapatkan

jumlah nilai per aspek sebesar 223 dan persentase kelayakan

89,20%.

Pada aspek manfaat mendapatkan jumlah nilai per aspek

sebesar 44 dan persentase kelayakan 88%. Jumlah total seluruh nilai

per aspek sebesar 533 dan jumlah total persentase kelayakan seluruh

aspek sebesar 88 8% dengan demikian berdasarkan tabel kelayakan

yang, terdapat d| bab sebelumnya maka u1i c ba kelompok kecil media

di kelas VIII B SMP N 1 eputih Agung dalam bentuk grafik sebagai

berikut :

Grafik 4.4 Presentase Hasil Uji Coba Kelompok Kecil di Kelas VIII B

SMP Negeri 1 Seputih Agung.

89.50%
89.00%
88.50%
88.00%
87.50%
87.00%

89.20%
8.66%

88%

1

Media Materi

[0 Series1

Manfaat
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2. Uji Coba Lapangan

Uji coba lapangan dilakukan di SMP Negeri 1 Seputih
Agung. Tujuan pelaksanaan uji coba adalah untuk mendapatkan
gambaran tanggapan peserta didik terhadap media pembelajaran audio
visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi puasa.
Langkah awal yang dilakukan peneliti adalah memperlihatkan media
pembelajaran berbasis prezi pada materi puasa dengan dibantu LCD
proyektor, kemudian peneliti menjelaskan materi tentang puasa kepada
peserta d|d|k Keglatan yang terakhlr yaitu memberikan angket
pemlalan tanggapan peserta dldlk terhadap madla

[ |
Kelas VIII A di SMP Negerl 1 Seput‘h Ag"

'e dldlk k€1as A SMP Negeri 1
_ : h 31 orang terhadap media
pembelajaran audi"c\J U\./isual berbasis prezi pada materi puasa

adalah sebagai berikut :

Tabel 4.7 Hasil Uji Coba Lapangan kelas VIII A di SMP Negeri

1 Seputih Agung.
Aspek > X Per Aspek Skor Kategori
Penilaian (%) Kelayakan
Media 838 90,10% Sangat Layak
Materi 688 88,77% Sangat Layak
Manfaat 139 89,67% Sangat Layak
JUMLAH 1665 89,51% Sangat Layak
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Berdasarkan hasil uji coba lapangan yang dilakukan di kelas
VIII A SMP N 1 Seputih Agung yang berjumlah 31 peserta didik,
diketahui pada aspek media mendapatkan jumlah nilai per aspek 838
dan persentase kelayakan 90,10%. Pada aspek materi mendapatkan
jumlah nilai per aspek sebesar 688 dan persentase kelayakan 88,77%.
Pada aspek manfaat mendapatkan jumlah nilai per aspek sebesar 139
dan persentase kelayakan 89,67%. Jumlah total seluruh nilai per aspek
sebesar 1665 dan jumlah total persentase kelayakan seluruh aspek
sebesar 89 51% dengan demlklan berdasarkan tabel kelayakan yang

terdagat d| bab sebelumnya maka Ujl Q}oba lapangan media

e v )f
Qelpjaran audlo visual berba5|s prezl d’”kg I ASMP N 1

klj katego;vl‘f-'- nga ak. Selain dalam
>
arkan hasil uji coba lapangan di kelas
VIII A SMP N 1 Seputih Agung dalam bentuk grafik sebagai berikut :

Grafik 4.5 Presentase Hasil Uji Coba Lapangan di Kelas VIII A SMP
Negeri 1 Seputih Agung.

90.50% 90.10%
90.00% 89.67%
89.50%
89.00% 88.77%
88.50% I
88.00%
Media Materi Manfaat

M Seriesl
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2. Kelas VIII B SMP Negeri 1 Seputih Agung

Tanggapan  peserta  didik kelas VIII B SMP Negeri 1
Seputih  Agung vyang berjumlah 30 orang terhadap media
pembelajaran audio visual berbasis prezi pada materi puasa adalah
sebagai berikut :

Tabel 4.8 Hasil Uji Coba Lapangan kelas VIII B di SMP Negeri

1 Seputih Agung.
Aspek > X Per Aspek Skor Kategori
Penilaian (%) Kelayakan
Media 824 91,55% Sangat Layak
Materi, | 676 90,13% Sangat Layak
Manfaat,. . “1'146 .« " _|97.33% Sangat Layak

IJUMLAH . | 16460 7 |91,44%0A | Sangat Layak
\ [y .-|

=,

akukan di kelas

lah 30 peserta didik,

' tm jumlah nilai per aspek 824

dan persentase kelayakan 91,55%. Pada aspek materi mendapatkan

diketahui pada

jumlah nilai per aspek sebesar 676 dan persentase kelayakan 90,13%.
Pada aspek manfaat mendapatkan jumlah nilai per aspek sebesar 146
dan persentase kelayakan 97,33%. Jumlah total seluruh nilai per aspek
sebesar 1646 dan jumlah total persentase kelayakan seluruh aspek
sebesar  91,44%. Dengan demikian berdasarkan tabel kelayakan yang
terdapat di bab sebelumnya maka uji coba lapangan media

pembelajaran audio visual berbasis prezi di kelas VIII B SMP N 1
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Seputih Agung termasuk dalam kategori sangat layak. Selain dalam

bentuk tabel peneliti juga memaparkan hasil uji coba lapangan di kelas

VIII B SMP N 1 Seputih Agung dalam bentuk grafik sebagai berikut :

Grafik 4.6 Presentase Hasil Uji Coba Lapangan di Kelas VIII B SMP
Negeri 1 Seputih Agung.

98.00% 97.33%
96.00%
94.00%
. 91.55%

92.00% 90.13%
90.00%
88.00% l I
86.00%

Media Materi Manfaat

M Seriesl

4.9 berikut:

dari kedua kelas

pada uji @Wukw dapat dilihat pada tabel

Tabel 4.9 Hasil keseluruhan Uji Coba Lapangan kelas VIII A dan

VIII B di SMP Negeri 1 Seputih Agung.

Aspek > X Per Aspek Skor Kategori
Penilaian (%) Kelayakan
Media 1662 90,81% Sangat Layak
Materi 1364 89,44% Sangat Layak
Manfaat 285 93,44% Sangat Layak
JUMLAH 3311 90,4% Sangat Layak
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Berdasarkan hasil uji coba lapangan yang dilakukan di kelas
VIII A dan VIII B SMP N 1 Seputih Agung yang berjumlah 61 peserta
didik, diketahui bahwa hasil keseluruhan tanggapan peserta didik di
dua kelas adalah sebagai berikut pada aspek media mendapatkan
jumlah nilai per aspek 1662 dan persentase kelayakan 90,81%. Pada
aspek materi mendapatkan jumlah nilai per aspek sebesar 1364 dan
persentase kelayakan 89,44%. Pada aspek manfaat mendapatkan
jumlah nilai per aspek sebesar 285 dan persentase kelayakan 93,44%.

Jumlah total seluruh nilai per aspek sebesar 3311 dan jumlah total

persq{]_tasef ketayé'kanf..'_ selﬁru’h aspek sebesar  90,4%. Dengan

v e | f_ '|

e | iy
ikian berdasarkan tabel kelayakan yang t;e’rq__

ke 2N .

bab sebelumnya

a dé‘p‘é,ﬂtz_:fgm_simp t! ji‘Cobadapang dia pembelajaran

audio visua@\zi di Jeelas VAL A dan VT B SMP N 1 Seputih
Agung termasuk da amaﬁ.:k;tégori sangat layak. Selain dalam bentuk
tabel peneliti juga memaparkan hasil uji coba lapangan di kelas VIII A
dan VIII B SMP N 1 Seputih Agung dalam bentuk grafik sebagai

berikut :
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Grafik 4.7 Hasil keseluruhan Uji Coba Lapangan kelas
VIII A dan VIII B di SMP Negeri 1 Seputih Agung.

94.00%
93.00%
92.00%
91.00%
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ﬂ"(- : H“h

.10 Hasil'T

<

g 4
anggapan Pendidik Terhadap Media

e

sl

A

_~ Pembelajaran Audio

Berbasis Prezi.

; \ S“kar
o I e S,
Penilaian _ | Aspek P
_Aspe
g
Kurikulum | 4 | 4 | 8 27 30 9 90% Sangat Layak
5| 51|10
4 |59
Isi 3|5 ]| 8 25 30 8,33 83,33% Sangat Layak
4 | 4| 8
4 15| 9
4 | 4| 8
: 4 |59
Media 52 60 8,66 86,66% Sangat Layak
51510
4 4 8
4 | 4| 8
51510
Penggunaan | 5 | 5 | 10 30 30 10 100% Sangat Layak
55|10
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JUMLAH

SANGAT

0
64 ‘ 70 ‘134‘ 134 ‘ 150 ’ 8,93 ‘ 89,33% ‘ LAYAK

Berdasarkan tabel diatas kedua penilai merupakan guru mata
pelajaran PAI di SMP Negeri 1 Seputih Agung para penilai tersebut
antara lain yaitu Bapak Tajudin, S.Pd.l, penilai kedua Bapak Imam
Suparno, S. Pd.l. Data hasil penilaian dari tiga pendidik tersebut dapat
diketahui pada aspek tentang kurikulum mendapatkan persentase
kelayakan 90% .Pada éspek penilaian tentang isi mendapatkan

persentase keIayakaih"ﬁ'_j§33'\,.33%';.".-Pada aspek penilaian tentang media

sentase 4 ¢ 6.66%..4 Pada aspek penilaian

gunaag mendapatkan " ayakan 100%.
keseluruhan

sebesar SQWWW hasil tanggapan pendidik

dapat dilihat pada grafik sebagai berikut :

Grafik 4.8 Hasil Tanggapan Pendidik Terhadap Media
Pembelajaran Audio Visual Berbasis Prezi.

120%
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E. Pembahasan

Tahapan awal yang dilakukan dalam perencanaan produk awal
adalah melakukan observasi kesekolah-sekolah. Hasil dari observasi yang
dilakukan diketahui bahwa penggunaan media pembelajaran dalam
pembelajaran belum maksim. Media yang sering digunakan dalam proses
pembelajaran hanya media power point dan kertas karton walaupun di
sekolah tersebut sudah menggunakan metode modern dalam proses belajar
namun proses penerapanya belum sepenuhnya berjalan dengan baik

begltupun pelaksanaan dalam penerapan kurlkulum Setelah melakukan

mbuatan media

dalam media pe@i-aja\an berk ___'
media prezi sesual !en ".‘"-kﬁpetensi inti, kompetensi dasar dan

indikator pembelajaran, langkah ke tiga Mengumpulkan bahan yang

dibutuhkan dalam mendesain produk .

Produk tersebut diharapkan dapat menjadi dasar dalam
mengembangkan media pembelajaran audio visual berbasis prezi pada
materi puasa. Media pembelajaran berbasis prezi merupakan salah satu
media pembelajaran yang dapat digunakan pendidik dalam melaksanakan

kegiatan pembelajaran dan peserta didik dapat lebih mudah memahami
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materi pembelajaran dengan baik. Produk yang telah dikembangkan
kemudian divalidasi oleh beberapa ahli sebelum diuji cobakan di
lapangan. Validasi dilakukan oleh tiga orang ahli materi dan tiga
orang ahli media yang ahli dibidangnya.
a. Hasil validasi produk oleh ahli materi

Hasil validasi oleh ahli materi mencakup empat aspek penilaian
yaitu kesesuaian materi dengan Kl dan KD, keakuratan materi,
pendukung materi, dan kemutakhiran materi. Hasil penilaian dari tiga
ahli materl mendapatkan n|Ia| kelayakan sebesar 85,33%. Kategori

penllalan adalah “Sangat Layak” hal |nl berartl media pembelajaran
|

Il pada materi

[
o \nsual berba5|i prezi untuk 5|swa SMP

a sudah sesu terl pembelaj dan sangat layak

dlgunakang@ ’

b. Hasil validasi ahli media
Hasil validasi oleh ahli media mencakup tujuh aspek penilaian
yaitu tampilan, menu, pewarnaan, huruf, gambar, keterlaksanaan, dan
kemudahan penggunaan. Hasil penilaian dari tiga ahli media
mendapatkan nilai kelayakan sebesar 82,8%. Kategori penilaian adalah
“Sangat Layak”, hal ini berarti media pembelajaran audio visual

berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi puasa sudah
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sesuai dan sangat layak digunakan dalam pembelajaran.
c. Uji Coba Produk
Uji coba meliputi uji coba kelompok kecil dan uji coba lapangan
terhadap media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa
SMP kelas VIII pada materi puasa . Uji coba ini diawali dengan
memperlihatkan media pembelajaran berbasis prezi dengan di bantu
LCD proyektor kemudian peneliti menjelaskan pokok bahasan materi
puasa, selanjutnya peserta. didik diminta untuk mengisi angket
tanggapan tgrhadap media pembelajarqn audio visual berbasis prezi.
Dalam uji-"'rc.oba produkada .s-,'éar.ang: .g.l"Jru ‘atau pendidik yang juga

] |
e

¥

! ‘ifhtuk_ mengisi angket tangg"]apéirf:?’ terhadap media

/__... /__:_.

z! i-s'"'p’r_g_zi.jf_.’:fuﬁtuk a SMP kelas VIII

terdiri dari tiga aspek penilaian.
Pada uji coba kelompo.kg lzecil yang dilakukan di kelas VIII A SMP
Negeri 1 Seputih Agung mendapatkan nilai  sebesar 533 dan
presentase kelayakan sebesar 88,8% dengan kategori “Sangat Layak”.
Pada uji coba kelompok kecil yang dilakukan di kelas VIII B SMP
Negeri 1 Seputih Agung mendapatkan nilai sebesar 540 dan presentase
kelayakan sebesar 90% dengan kategori “Sangat Layak”.

Pada uji coba lapangan yang dilakukan di kelas VIII A SMP Negeri 1
Seputih  Agung mendapatkan nilai sebesar 1665 dan presentase

kelayakan sebesar 89,51% dengan kategori “Sangat Layak”. Pada uji
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coba lapangan yang dilakukan di di kelas VIII B SMP Negeri 1 Seputih
Agung mendapatkan nilai sebesar 1646 dan presentase kelayakan
sebesar 91,44 % dengan kategori “Sangat Layak”. Sedangkan untuk
hasil penilaian pendidik di SMP Negeri 1 Seputih Agung mendapatkan
nilai per aspeknya yaitu 195 dan presentase kelayakan sebesar 86,6%
dengan kategori “Sangat Layak ”. Dengan demikian media pembelajaran
audio visual berbasis prezi untuk siswa SMP kelas VIII pada materi
puasa yang telah dikembangkan dapat digunakan dengan baik oleh
peserta didiK dan pendidik.

Pdeukf'yan'g"b.eir'hasil'dikéfnb'a'ngkaﬁ ini berupa media pembelajaran
. " ) # B r.T__,A:,:_" :".

v

10 visual berbasis prezi untuk SiSW;ﬂ"'gR;/.TP;__)‘ Il pada materi

ke 2N

% _t\'.«i\ - . ) v - \/.‘.,.:,/. ) )
a. Mégngm ini- ! K”menjelaska eri-materi tentang

puasa wajib W supafi. ah melalui tahap validasi dari

beberapa dosen yang é\hl‘iﬂ dibidangnya serta uji coba yang
dilakukan, media pembelajaran audio visual berbasis prezi untuk siswa
SMP kelas VIII pada materi puasa dinyatakan “Sangat Layak”

digunakan sehingga tidak perlu direvisi kembali.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian pengembangan ini adalah:

1. Telah dikembangkan media pembelajaran audio visual berbasis
prezi untuk siswa  SMP kelas VIII materi puasa media
pembelajaran ini berbasis online dan di buat dengan bantuan
Software la?n seperti pain-t-_'unt_q_k Iﬁqngedit gambar yang telah di

4
untuk mengetik materi

serishoot dari laptop, Micfosoft Word

ia prezi. Yang

an pada slide prezi.
ran audio visual berbasisi prezi
untuk siswa SMP kelas VIII materi puasa sangat layak digunakan
dalam pembelajaran. Kelayakan produk berdasarkan penilaian ahli
materi dan ahli media dengan penilaian persentase sebesar 85,33%
dalam kategori sangat layak dan 82,8% dalam kategori sangat
layak. Hasil uji coba yang dilakukan yaitu uji coba kelompok kecil
di kelas VIII A dan VIII B dengan persentase kelayakan sebesar
90% dan 88,8% dalam kategori sangat layak. Pada uji coba

lapangan yang dilakukan di dua kelas di SMP Negeri 1 Seputih
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Agung mendapatkan persentase kelayakan sebesar 90,4% dalam

kategori sangat layak.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan dan kesimpulan dapat
dikemukakan beberapa saran sebagai berikut:
1. Bagi guru, dapat dikembangkan media pembelajaran audio visual
berbasisi prezi untuk siswa SMP kelas VIII oleh guru secara
berkelanjutan dengan materi yang E)erbeda.

2. ,Bagi/ peneliti, - dapat’ mengeniban
[ a(Id%b visual meng

X b,

) gkan, media pembelajaran
: )

gunakan med.ia,--%ﬁ"g IB|

v

dengan materi

Q®
PARberbeda
q";é?-i%g_ )

o

l) inQiatia keef

prezi untuk siswa elas VIII terdapat beberapa kendala
atau kesulitan yang mungkin bisa menjadi perbaikan bagi
peneliti selanjutnya apabila peneliti mengembangkan media
pembelajaran berbeda dengan materi lain, diantaranya

memperhatikan pemilihan kata dan konsep yang tepat, warna

background, serta pemilihan tema background.
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