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MOTTO 

 

  ۚ هُوَ خَيرٌْ لَّكُمْ  ٰٓى انَْ تكَْرَهُوْا شَيْـًٔا وَّ كُتبَِ عَليَْكُمُ الْقِتاَلُ وَهُوَ كُرْهٌ لَّكُمْ  وَعَس 

ُ يَعْلَمُ وَانَْتمُْ لََ تعَْلَمُوْنَ  هوَُ شَرٌّ لَّكُمْْۗ وَاللّٰه ٰٓى انَْ تحُِبُّوْا شَيْـًٔا وَّ وَعَس  ࣖ  

 

 “ Boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik 

bagimu, dan boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu 

tidak baik bagimu. Allah mengetahui, sedang kamu tidak 

mengetahui’. 

(Al-Baqarah:216) 
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 ABSTRACT 

 

The development of technology in the 5.0 era, it is possible for students to use 

technology-based learning media. Such as interactive learning media that combines 

video, animation and audio so that it allows users to interact and understand the 

material. and increase learning that is more interesting and interactive. This 

research aims to determine the number of developments in research publications 

from 2017-2023 on Google Scholar, the level of researcher productivity, and a map 

of research developments. The method used is descriptive research with a 

quantitative approach using bibliometric analysis for publication mapping with the 

help of VOSviewer. Data collection techniques use the Publish or Perish 

application. The research results show that the development of publications in 

2017-2023 with the highest G   oogle Scholar searches in 2023 was 57 publications 

with a percentage of 32.57%. The most productive authors in research are Nanang 

Supriadi, Sunaryo, Uba Umbara, Yusuf, D., Dan Eko Risdianto, with a total of 3 

journal/article publications. The development map based on keywords produces 7 

clusters. Meanwhile, the development map of research publications based on 

authors produces 156 clusters. 

 

 

ABSTRAK 

 

Dengan Berkembangnya teknologi di era 5.0 yang memungkinkan peserta 

didik untuk menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi. Seperti  

media pembelajaran interaktif yang menggabungkan video, animasi, dan 

audio sehingga memungkinkan penggunanya untuk berinteraksi dan 

memahami materi. serta meningkatkan  pembelajaran yang lebih menarik 

dan interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui jumlah 

perkembangan publikasi penelitian dari tahun 2017-2023 pada google 

scholar, tingkat produktivitas peneliti, dan peta perkembangan penelitian. 

Metode yang digunakan yakni penelitian deskriptif dengan pendekatan 

kuantitatif menggunakan analisis bibliometrik untuk pemetaan publikasi 

berbantuan VOSviewer. Teknik pengumpulan data menggunakan aplikasi 

Publish or perish. Hasil penelitian menunjukkan perkembangan publikasi 

pada tahun 2017-2023 pada penulusuran geogle scholar tertinggi pada 

tahun 2023 sebanyak 57 publikasi  dengan presentase 32,57%. Penulis 

paling produktif pada penelitian yaitu Nanang Supriadi, Sunaryo, Uba 

Umbara, Yusuf, D., Dan Eko Risdianto, dengan jumlah publikasi 

jurnal/artikel sebanyak 3 publikasi. Peta perkembangan berdasarkan kata 

Keywords: 

Bibliometric Analysis, 

Interactive Learning Media, 

Lectora Inspire Software. 
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kunci menghasilkan 7 cluster. Sedangkan Peta perkembangan publikasi 

penelitian berdasarkan penulis menghasilkan 156 cluster. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat di bidang pendidikan 

memerlukan adanya kreatifitas dan inovasi dalam berbagai bidang kehidupan (Zakiyyah et al., 

2022). Pendidikan saat ini telah dipengaruhi oleh technology society 5.0 yang akan mendorong 

perubahan proses pembelajaran kepengajaran digital atau pengajaran berbasis media 

pembelajaran (Narvaez Rojas et al., 2021). Di era society 5.0 manusia harus mampu 

menciptakan nilai-nilai baru melalui pengembangan teknologi yang dapat meminimalisir 

ketimpangan pada manusia dan permasalahan ekonomi di masa depan (Amalia, 2022). Salah 

satu faktor yang berperan penting dalam keberhasilan proses pembelajaran adalah media 

pembelajaran (Azizah et al., 2021). Oleh karena itu, diperlukan sistem pendidikan yang 

komperehensif di semua jenjang pendidikan. Salah satu media pembelajaran yang dapat 

digunakan oleh peserta didik di era teknologi 5.0 adalah media berbasis teknologi seperti media 

pembelajaran interaktif (Sahronih et al., 2019).   

Dengan memanfaatkan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat 

membangkitkan keinginan, minat yang baru, dan motivasi bagi peserta didik. Media 

pembelajaran adalah segala sesuatu berupa produk yang menunjang dalam proses penyampaian 

informasi atau materi pembelajaran dari pemberi informasi kepada penerima informasi sehingga 

terciptanya kondisi yang efektif dan efisien dalam melakukan kegiatan belajar mengajar 

(Manshur & Ramdlani, 2020). Sedangkan menurut (Rahayu et al., 2018) pembelajaran 

hendaknya melibatkan interaksi antara peserta didik, pendidik dan materi pembelajaran dengan 

menggunakan media pembelajaran interaktif yang memungkinkan peserta didik untuk belajar 

kembali dan memahami materi. Selain itu, siswa tidak hanya berfokus pada media pembelajaran 

tetapi juga berinteraksi dalam pembelajaran. Salah satunya adalah pembelajaran matematika. 

Oleh karena itu, dibutuhkan bahan ajar yang sesuai dan tepat untuk digunakan oleh peserta didik 

dengan memodifikasi media pembelajaran (Diyanto et al., 2018).      

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang bermanfaat dan memegang 

peranan penting baik untuk diri sendiri dan orang lain (Rany Widyastuti, Bambang Sri Anggoro, 

Hasan Sastra Negara, Mientarsih Dwi Yuliani, 2019). Pendidikan matematika berperan penting 

dalam perkembangan teknologi dan inovasi di era 5.0 melalui pembelajaran matematika yang 

baik, siswa akan mampu memahami konsep-konsep matematika yang diperlukan dalam 

perkembangan teknologi dan inovasi di era ini (Daimah & ., 2023). Pembelajaran matematika 

adalah pembelajaran dimana guru dan siswa bekerja sama untuk memanfaatkan seluruh sumber 

dan kemungkinan yang ada dalam matematika untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah 

ditentukan (Putra & Milenia, 2021). Pembelajaran matematika merupakan suatu proses 

pembelajaran yang banyak memerlukan kemampuan berpikir tinggi (Islam et al., 2019). (Puspita 

Ayu Damayanti dan Abd. Qohar, 2019) Menyatakan bahwa pembelajaran matematika 

hendaknya menjadi salah satu proses pembelajaran yang dirancang oleh pendidik untuk 

mengembangkan kemampuan kreativitas siswa dalam berpikir. Pembelajaran matematika pada 

pendidikan formal dibagi menjadi beberapa bagian (jenjang) yaitu sekolah dasar, sekolah 

menengah pertama, dan perguruan tinggi (Anggoro et al., 2021). Bahan ajar tidak hanya 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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berbentuk media cetak saja, perkembangan ilmu dan teknologi juga dapat dimanfaatkan sebagai 

sarana pendukng penyampaian materi untuk mempermudah peserta didik menerima materi 

pelajaran (September et al., 2019). salah satu media elektronik dapat digunakan adalah media 

pembelajaran “lectora inspire”.  Lectora inspire merupakan perangkat lunak Authoring Tool yang 

dikembangkan oleh Trivantis Corporation. Sebuah perusahaan di Australia. Lectora inspire 

diproduksi dan rilis pada tahun 1999 oleh Trivantis Corporation yang didirikan oleh Timonthy D. 

Laudemilk 8 (Adam Mudiniliah, 2019). Menurut (Santoso, 2020) lectora inspire merupakan  

program aplikasi yang dapat digunakan untuk presentasi atau media pembelajaran, serta 

dilengkapi template yang cukup banyak. User yang tergolong mudah digunakan bagi pemula. 

Sedangkan menurut (Mas’ud, 2020) lectora inspire adalah aplikasi yang sangat user friendly (mudah 

digunakan) dalam pembuatan media pembelajaran dan dapat membuat materi uji atau materi 

penilaian. Pembuatan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi lectora inspire, telah 

mampu meningkatkan pengetahuan dan keterampilan guru dalam merancang media digital 

(Rahmi & Cerya, 2020).  

Dalam menganalisis publikasi diperlukan metode statistik, salah satunya bibliometrik  

(Phoong et al., 2022). Menurut (Sulardja, 2021) istilah bibliometrics atau yang dalam bahasa 

Indonesia “Bibliometrik” pertama kali diperkenalkan oleh Alan Prithcard (1969) dalam artikel 

karyanya yang berjudul “statistical bibliography or bibliometrics”. artikel tersebut memaknai 

bibliometrik sebagai aplikasi metode matematika dan statistika pada buku atau media 

komunikasi  ilmiah lainnya (Hakim, 2020). Bibliometrik adalah metode analisis yang digunakan 

dalam bidang ilmu perpustakaan dan bidang lain yang berkaitan dengan kutipan ilmiah. Saat 

mencari sumber data menggunakan perangkat lunak VOSviewer yang memudahkan pemetaan 

penelitian. Sedangkan  menurut (Rohanda & Winoto, 2019) analisis bibliometrik merupakan 

kajian ilmu yang sudah ada sejak tahun 1980an dan termasuk pada bidang ilmu perpustakaan, 

namun seiring berjalannya waktu ilmu ini bisa diterapkan dan dipelajari diseluruh bidang 

lainnya. Analisis bibliometrik telah banyak digunakan untuk menganalisis evolusi ilmiah dari 

berbagai bidang penelitian seperti dibidang pendidikan tinggi (Hallinger & Nguyen, 2020), dan 

dibidang pendidikan matematika (Julius et al., 2021)  

Peneliti memperoleh dari database Google Scholar dengan menggunakan web Publish Or 

Perish. Menurut (Abdul Wahab et al., 2021) google scholar  adalah mesin pencari web yang dengan 

mudah digunakan untuk mengindeks teks lengkap atau metadata literature akademis dibeberapa 

rangkaian publikasi. Google scholar menyediakan cara sederhana untuk mencari literature ilmiah 

dari berbagai disiplin ilmu dan sumber: Artikel, Tesis, Buku, Abstrak Dan Opini Pengadilan, 

Dari Penerbit, Masyarakat Professional, repository online, universitas, dan situs web lainnya 

(Arwendria, 2021). Sedangkan Publish Or Perish (PoP) merupakan program perangkat lunak yang 

mengambil dan menganalisis kutipan akademik menggunakan berbagai sumber (Hudha et al., 

2020).  

Beberapa penelitian yang pernah dilakukan dan berkaitan dengan penelitian ini yaitu 

dilakukan (Muhammad et al., 2023) Hasil penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa 1) 

Universitas dengan sitasi terbanyak adalah Universitas Negeri Yogyakarta dengan 29 sitasi, 2) 

Jurnal dengan sitasi terbanyak yaitu 35 sitasi dengan JIPMat (jurnal ilmiah pendidikan 

matematika), 3)Artikel “pengembangan multimedia interaktif dalam pembelajaran matematika” 

yang ditulis oleh Istiqlal (2017) memiliki sitasi terbanyak yaitu dengan 35 sitasi, 4) Adobe flash 

menjadi kata kunci media pembelajaran yang paling banyakdikutip dengan 64 kutipan, 5) Kata 

kunci yang menjadi tema baru dalam pendidikan adalah articulate storyline, ispring, discovery 

learning, game interaktif, bangun ruang, dan fungsi kuadrat.  Oleh karena itu penelitian ini 

bertujuan untuk mengidentifikasi publikasi dan mendeskripsikan karakteristik penelitian, 

sedangkan penelitian yang dilakukan peneliti saat ini yaitu bertujuan untuk menganalisis jumlah 

perkembangan publikasi penelitian, tingkat produktivitas peneliti, dan menganalisis peta 

perkembangan penelitian. Penelitian yang dilakukan (Saputra et al., 2023) Hasil dari penelitian 

ini menunjukkan bahwa jumlah publikasi tentang media pembelajaran biologi berbasis teknologi 

di SMA pada rentang waktu tahun 2011-2021 setiap tahunnya mengalami kenaikkan. Peneliti 
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paling produktif tentang media pembelajaran biologi berbasis teknologi adalah Ikhsan, J. 

menghasilkan 8 dokumen, Ichsan, Iz dengan 7 dokumen. Topik Technology, Development dan 

Learning merupakan topik yang paling sering digunakan secara bersamaan dalam artikel atau 

jurnal penelitian biologi. Topik penelitian ini paling sedikit dilakukan adalah tentang media 

pembelajaran dalam bentuk application, artificial intelegence, augment reality, dan virtual environment. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perkembangan riset, peneliti paling produktif dan 

topik penelitian yang belum dilakukan, sedangkan dalam penelitian ini peneliti lebih berfokus 

pada jumlah perkembangan publikasi penelitian, tingkat produktivitas peneliti, dan menganalisis 

peta perkembangan penelitian. (Lina Rihatul Hima & Samidjo, 2019) hasil penelian ahli media 

dan ahli materi menunjukkan bahwa pengembangan MILEA mendapatkan presentase 82% dari 

validator pertama dan 88% dari validator kedua. Sedangkan untuk untuk data ahli materi 

diperoleh presentase 91. Dan hasil belajar siswa meningkat setelah menggunakan media 

pembelajaran ini. perbedaan penelitian ini dengan peneliti saat ini yaitu dari tujaun dan metode. 

Dimana, peneliti saat ini menggunakan metode analisis bibliometrik sedangkan pada penelitian 

terdahulu menggunakan  RnD (Research And Development) 

Berdasarkan penjelasan diatas maka, peneliti merumuskan permasalahan di penelitian 

yakni 1) Bagaimanakah jumlah perkembangan publikasi penelitian pada pengembangan media 

pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora inspire, dari tahun 2017-2023, 2) 

Tingkat produktivitas peneliti, dan 3) Peta perkembangan peneliti pada bidang penelitian. Dan 

dari hasil penelitian ini bertujuan untuk menganalisa jumlah perkembangan publikasi, 

menganalisa tingkat produktivitas, dan menganalisis peta perkembangan peneliti pada penelitian 

dari tahun 2017-2023. 

METODE  

Dalam penelitian ini metode yang digunakan yakni penelitian deskriptif dengan 

pendekatan kuantitatif. Penelitian deskriptif adalah penelitian yang dilakukan untuk 

mengidentifikasi nilai variabel tanpa adanya perbandingan variabel lainnya (Septikha, 2022). 

Penelitian ini dilakukan untuk mengidentifikasi dan mengutarakan fakta tentang analisis 

bibliometrik perkembangan penelitian pada pengembangan media pembelajaran interaktif 

matematika berbasis software lectora inspire. Pada penelitian ini menggunakan analisis bibliometrik 

untuk menerangkan hasil perkembangan penelitian dengan menggunakan VOSviewer. Analisis 

bibliometrik digunakan untuk berbagai alasan diantaranya adalah mengungkapkan tren yang 

muncul pada artikel dan jurnal (Donthu et al., 2021). Sedangkan menurut (Ajinegara & 

Soebagyo, 2022) dengan metode analisis bibliometrik dapat membantu peneliti dalam 

mempelajari isi bibliografi dan menganalisis sitasi dari setiap artikel yang diambil dari database 

publish or perish.  Metode analisis bibliometrik adalah salah satu cabang ilmu pengetahuan yang 

mengkaji mengenai statistik   suatu literatur informasi yang dapat digunakan sebagai alat evaluasi 

dan hasil analisis yang dihasilkan melalui penelitian yang bersifat matematis (Giraldo et al., 

2019). Bibliometrik juga dapat diartikan sebagai suatu kajian yang mengukur  perkembangan 

penelitian, literatur, buku atau dokumen pada bidang tertentu baik secara kuantitatif maupun 

kualitatif dengan menggunakan metode statistika (Hakim, 2020). Analisis bibliometrik yang 

digunakan adalah analisis bibliometrik deskriptif yang bertujuan mengkaji atau mengevaluasi 

terkait suatu media pembelajaran matematika (Tamur et al., 2022). Dalam analisis bibliometrik, 

perekaman kata kunci co-accurrence menunjukkan kata kunci yang paling umum muncul dalam 

dokumen yang dianalisis (Melia Astiana, Maya Malinda, Anny Nurbasari, 2021). 

Perangkat lunak VOSviewer digunakan untuk mengidentifikasi segala hal yang 

berhubungan dengan kata kunci yang dicari seperti penulis, Negara, instuisi, dan hubungan antar 

kata kunci (Hernández-Torrano et al., 2020). VOSviewer adalah perangkat lunak  untuk 

membuat visualisasi jaringan dari istilah-istilah yang umum digunakan dibidang tertentu 

(Oyewola & Dada, 2022). Sedangkan menurut (Effendi et al., 2021) VOSviewer yaitu sebuah 

perangkat lunak guna memvisualisasikan dan membentuk jaringan bibliometrik. Menurut (Dewi 
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et al., 2021)  ada lima tahapan penelitian dalam analisa bibliometrik, Kelima tahapan tersebut 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini sebagai berikut:  

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tahapan Analisis Bibliometrik (Dewi et al., 2021) 

 

Pada gambar 1 diatas, analisis bibliometrik memiliki lima tahapan dalam penelitian yaitu, 1) 

penelitian kata kunci; dimana peneliti menetapkan kata kunci; 2) reduksi pertama: setelah 

peneliti menentukan kata kunci pada tahap awal, selanjutnya peneliti melakukan pencarian kata 

kunci tersebut dengan menggnakan database google scholar berbantuan aplikasi publish or perish; 3) 

pengurangan total pencarian awal: pada tahap ketiga peneliti menentukan batasan sesuai 

kebutuhan pada aplikasi VOSviewer untuk menyeleksi publikasi relevan yang sudah diperoleh 

pada tahap sebelumnya; 4) Deskripsi gambaran awal statistik: pada tahap ini peneliti 

mengelompokkan data ke dalam deskripsi topik yang menyertakan kata kunci instuisi, jurnal, 

dokumen, dan kejadian dengan kata kunci penulis; 5) interpretasi data dalam narasi analitis: 

pada tahap terakhir peneliti menginterpretasikan data dari visualisasi yang diperoleh dengan 

VOSviewer. Hal ini yang dapat dikembangkan oleh peneliti. 

Pengumpulan data dalam penelitian ini  diperoleh melalui database yang bersumber dari google 

scholar menggunakan aplikasi Publish Or Perish pada tanggal 10 Desember 2023 dengan publication 

name “journal” dan  kata kunci “media pembelajaran interaktif,  lectora inspire, matematika” dalam 

kurun waktu 7 tahun terakhir (2017-2023). Berdasarkan hasil pencarian data di PoP, Data 

disimpan dalam format RIS/Manager untuk digunakan dalam perangkat lunak VOSviewer.  
VOSviewer digunakan untuk melakukan pemetaan dalam menemukan tren 

perkembangan publikasi ilmiah di Indonesia dengan menggunakan database geogle scholar 

terkait pengembangan media pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora inspire 

berdasarkan bibliografi, jurnal, organisasi, penulis dan kata kunci. Hasil  analisis bibliometrik 

tersebut menggunakan software PoP dengan data yang berasal dari google scholar dan 

divisualisasikan dengan software VOSviewer (Batubara et al., 2022) Google scholar adalah salah 

satu database jurnal pe-review terlengkap secara global  dan diambil data dalam lingkup 

penelitian di indonesia (Alifariki et al., 2022). 

 

 

Keyword Investigation 

Interpretation Of Data In Analytical 
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Initial Reduction 

Initial Statistical Image Complication 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada penelitian ini menghasilkan data yang diperoleh pada Software Publish Or Perish 

dengan Publication Name “Journal”  dan Keyword  “Media Pembelajaran Interaktif, Lectora Inspire, 

Matematika”. Berikut hasil penyeleksian data (Data Screening) yang disajikan dalam bentuk tabel. 

 

Tabel 1. Hasil Screening Data 

Search Screening  Jumlah Artikel 

Data Relevan  175 

Data Tidak Relevan  5 

Data Tidak Ditemukan 20 

Jumlah  200 

 

Pada tabel 1 diatas menunjukkan bahwa dari 200 artikel yang diperoleh diawal, hanya 175 data 

yang relevan. Dimana terdapat 5 data tidak relevan dan 20 data tidak ditemukan. Oleh karena 

itu, peneliti akan melakukan pemetaan publikasi terhadap 175 artikel menggunaan aplikasi 

VOSviewer dan menganalisisnya menggunakan analisis bibliometrik.  

 

Perkembangan Publikasi Penelitian  
Dari total keseluruhan data yang diperoleh melalui penelusuran pada website database 

geogle scholar dengan jumlah jurnal 175 dimana jumlah publikasi setiap tahun mengalami 

kenaikan secara berkala dan terus menerus. Berikut rincian keseluruhan data perkembangan 

jurnal tahun 2017-2023 pada grafik dibawah ini.  

 

 

Gambar 2. Grafik Perkembangan Jurnal  

 

Berdasarkan gambar 2 yang bersumber dari google scholar menunjukkan bahwa pada tahun 2023 

menjadi jumlah publikasi terbanyak yaitu sebanyak 57 publikasi (32,57%),  kemudian secara 

berturut-turut pada tahun 2022 sebanyak  52 publikasi (29,71%), pada tahun 2021 sebanyak 31 

publikasi (17,71%), tahun 2020 sebanyak 16 publikasi (9,14%). Tahun 2019 sebanyak 10 

publikasi (5,71%), tahun 2018 sebanyak 6 publikasi (3,43%), dan publikasi terendah terjadi pada 

tahun 2017 dengan jumlah 3 publikasi (1,71%). Selanjutnya data perkembangan publikasi artikel 

jurnal tentang media pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora inspire dari tahun 

2017-2023 menunjukkan bahwa terjadi peningkatan jumlah publikasi dari tahun 2017 yang 

hanya sebanyak 3 publikasi, hingga pada tahun 2023 sebanyak 57 publikasi. Dari 175 publikasi 

tersebut sebagian besar berasal dari artikel atau jurnal yang ada di database google scholar. Artikel-

artikel yang ada di database google scholar sering kali dijadikan referensi atau sitasi pada penelitian 

lain, artinya semakin banyak sitasi suatu artikel maka semakin banyak artikel yang dijadikan 

referensi pada penelitian (Supinah & Soebagyo, 2022) 
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Tingkat Produktivitas Peneliti  

  Tingkat produktivitas peneliti pada bidang penelitian pengembangan media 

pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora inspire tahun 2017-2023 terindeks 

google scholar. Dapat dilihat pada tabel dibawah ini: 

 

Tabel 2.  Peneliti paling produktif berdasarkan data geogle scholar 

Nama Peneliti 
Jumlah Publikasi 

Artikel Jurnal 
Tingkat Produktivitas 

Nanang Supriadi 3 1 

Sunaryo 3 1 

Uba Umbara 3 1 

Yusuf, D  3 1 

Eko Risdianto 3 1 

Vai, A 2 2 

Juniar Afrida 2 2 

Jonaedi Efendi 2 2 

Fakhili Gulo 2 2 

Nisa, A.W 2 2 

Panjaitan R.G.B 2 2 

Evan Farhan Wahyu Puadi 2 2 

Raharjo 2 2 

Rudi Susilana 2 2 

Mudinillah 2 2 

Ervin Oktavianingtyas 2 2 

Fenny Roshayanti 2 2 

Salam, M.Y 2 2 

Bambang Heru Iswanto 2 2 

I Gde Wawan Sudatha 2 2 

Lainnya  1 3 

 

Berdasarkan pada tabel 2 yang bersumber dari software VOSviewer Menunjukkan bahwa peneliti 

yang paling produktif dalam  topik penelitian ini yang bersumber dari penelusuran database 

google scholar, diperoleh bahwa peneliti yang paling produktif dengan jumlah publikasi 

jurnal/artikel dengan tingkat produktivitas pertama diantaranya adalah Nanang Supriadi, 

Sunaryo, Uba Umbara, Yusuf, D., dan  Eko Risdianto, dengan masing-masing jumlah publikasi 

jurnal/artikel sebanyak 3 dokumen, kemudian dengan tingkat produktivas kedua diantaranya 

adalah Vai, A., Juniar Afrida, Jonaedi Efendi, Fakhili Gulo, Nisa, A.W., Panjaitan, R.G.B., 

Evan Farhan Wahyu Puadi, Raharjo, Rudi Susilana, Mudinillah, Ervin Oktavianingtyas, Fenny 

Roshayanti,, Salam, M.Y., Bambang Heru Iswanto, dan I Gde Wawan Sudatha, dengan masing-

masing jumlah publikasi artikel/jurnal sebanyak 2 dokumen. 155 penulis lainnya berada di 

tingkat terakhir karena masing-masing diantara mereka hanya menghasilkan 1 artikel.  

 

Peta Perkembangan Publikasi Penelitian  
Dari data yang diperoleh dari software PoP yang kemudian dokumen tersebut dijadikan 

satu file dalam bentuk format RIS dimasukkan kedalam software VOSviewer untuk 
mendapatkan analisis bibliometrik (Alfitman et al., 2019). Dari data hasil software VOSviewer 

penelitian bidang pengembangan media pembelajaran interaktif matematika berbasis software 

lectora inspire peneliti menggunakan ambang batas dalam menentukan penggunaan kata kunci. 

Berdasarkan hasil network visualization di VOSviewer ditunjukkan pada gambar dibawah ini:  
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Peta Perkembangan Berdasarkan Kata Kunci  

 

Gambar 3. Peta Perkembangan Berdasarkan Kata Kunci 

  Berdasarkan pada gambar 3 diatas setelah data di olah menggunakan software 

VOSviewer terdapat hasil pemetaan berdasarkan kata kunci yakni pemetaan data network 

visualization yang mendeteksi adanya hubungan atau keterkaitan antar kata kunci satu dengan 

kata kunci yang lainnya dalam jurnal yang berbeda.  

 

Tabel 3. Kata Kunci Yang Paling Sering Muncul  Terkait Topik Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Matematika Berbasis Software Lectora Inspire 

Kata Kunci Total Link Strength Accurrences 

Medium  412 140 

Development  50 235 

Lectora  42 125 

  

 Berdasarkan hasil network visualization pada tabel 3 yang bersumber dari software VOSviewer  

diperoleh 7 cluster yang terdiri dari 42 item Kata kunci yang sering muncul dalam artikel 

penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora 

inspire adalah  “medium”  dengan 140 kejadian dan 412 total kekuatan tautan, selain itu diikuti 

kata kunci “Development” dengan 50 kejadian dan 235 total kekuatan tautan, dan kata kunci 

“Lectora” dengan 42 kejadian dan 125 total kekuatan tautan. sedangkan kata kunci yang masih 

jarang digunakan dalam artikel/jurnal terkait bidang penelitian yaitu “Media Expert, Interactive 

Learning Media, Dan Feasibility” dengan 4 kejadian dan 21 total kekuatan tautan,  
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a. Peta Perkembangan Berdasarkan Penulis  

 

Gambar 4. Peta Perkembangan Berdasarkan Penulis 

 

Dari pemetaan gambar 4. diatas penelitian mengenai  pengembangan media pembelajaran 

interaktif matematika berbasis software lectora inspire tidak sedikit peneliti yang sudah 

melakukan penelitian ini. maka, diperoleh hasil dari pengolahan data menggunakan software 

VOSviewer terdapat pemetaan network visualization yang memperlihatkan adanya hubungan atau 

keterkaitan antara peneliti satu dengan peneliti lainnya pada jurnal yang berbeda. Dimana pada 

hasil pemetaan network visualization perkembangan publikasi mengenai pengembangan media 

pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora inspire pada kurun waktu 2017-2023 

yang terindeks database google scholar. 

Hasil pemetaan perkembangan publikasi berdasarkan penulis diperoleh  156 cluster yang 

terdiri dari 395 penulis. Dimana penulis yang paling banyak mempublikasikan  artikel/jurnal 

mengenai pengembangan media pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora 

inspire yaitu Nanang Supriadi, Sunaryo, Uba Umbara, Yusuf, D., dan  Eko Risdianto. dengan   

jumlah publikasi jurnal/artikel sebanyak 3. Sedangkan 155 penulis lainnya hanya mempublish 1 

dokumen saja terkait topik penelitian dengan total kekuatan tautan yang bervariasi. 

Berdasarkan pemaparan hasil dan pembahasan, menunjukkan bahwa perkembangan 
publikasi terkait penelitian semakin meningkat setiap tahunnya, adapun kata kunci yang sering 

muncul adalah medium, development, dan lectora. kemudian kata kunci yang paling sedikit adalah 

“Media Expert, Interactive Learning Media, Dan Feasibility”. Dengan semikian, hal ini lah yang akan 

menjadi celah untuk penelitian selanjutnya terkait pengembangan media pembelajaran interaktif 
matematika berbasis software lectora inspire. 

KESIMPULAN 

Perkembangan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif matematika 

berbasis software lectora inspire dari tahun 2017-2023 dengan menggunakan database geogle 

scholar menunjukkan bahwa perkembangan publikasi dari tahun ke tahun mengalami 

peningkatan. Tingkat perkembangan publikasi tertingi terjadi pada tahun 2023 dengan jumlah 

publikasi 57 artikel atau  sebesar 32,57%. Tingkat produktivitas peneliti pengembangan media 

pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora inspire pada tahun 2017-2023 yang 

paling produktif Nanang Supriadi, Sunaryo, Uba Umbara, Yusuf, D., dan  Eko Risdianto. 

dengan jumlah publikasi jurnal/artikel sebanyak 3 publikasi. Peta perkembangan publikasi 



Septiani et al., / Jurnal Ilmiah Global Education 5 (1) (2024) 

 

Analisis Bibliometrik Pada Pengembangan Media Pembelajaran Interatkif Matematika  …  -  10 

penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif matematika berbasis software lectora 

inspire berdasarkan kata kunci menghasilkan 7 cluster  dari 42 item. Dengan kata kunci yang 

sering muncul adalah medium, development, dan lectora . kemudian kata kunci yang paling sedikit  

muncul adalah “Media Expert, Interactive Learning Media, Dan Feasibility”. Peta perkembangan 

publikasi penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif matematika berbasis software 

lectora inspire berdasarkan penulis menghasilkan 156 cluster dari 395 penulis, dengan penulis yang 

paling banyak menyumbangkan publikasi adalah Nanang Supriadi, Sunaryo, Uba Umbara, 

Yusuf, D., dan  Eko Risdianto. 
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