
 

الصف العاشر  طلبةتطبيق برنامج لعبة "ووردوول" كأداة تقييم لتعليم اللغة العربية ل
 في الددرسة الثانوية الدهنية محمدية سيكامبونج

 
 العلميةرسالة 

لتكملة الشركط اللازمة للحصوؿ على الدرجة ابعامعية الأكلى في كلية التًبية  مقدمة
 كالتعليم
 

 :الباحثة
 مارينا ضيفا غزي لينا

 ٖٕٕ٘ٓٓٓٔٔٓرقم القيد : 

 
 

 قسم تعليم اللغة العربية
 صفحة الدوضوع 

 كلية التربية والتعليم 
 بجامعة رادين إنتان الإسلامية الحكومية لامبونج

  مٕٕٗٓه/٘ٗٗٔ



 

 ب 

الصف العاشر  طلبةتطبيق برنامج لعبة "ووردوول" كأداة تقييم لتعليم اللغة العربية ل
 في الددرسة الثانوية الدهنية محمدية سيكامبونج

 
 العلميةرسالة 

لتكملة الشركط اللازمة للحصوؿ على الدرجة ابعامعية الأكلى في كلية التًبية  مقدمة
 كالتعليم
 

 :الباحثة
 ضيفا غزي لينامارينا 

 ٖٕٕ٘ٓٓٓٔٔٓرقم القيد : 
 

 قسم تعليم اللغة العربية
 
 

 الدكتور ذو الحنان, الداجستير:  الدشرف الأول
 رابية نور, الداجستيرةالدسرفة الثانية    : 

 
 

 كلية التربية والتعليم 
 بجامعة رادين إنتان الإسلامية الحكومية لامبونج

  مٕٕٗٓه/٘ٗٗٔ



 

 ج 

 الدلخص
التعلم، تلعب التقييم دكرنا مهمنا. في العصر الرقمي ابغالي، بهب في عملية 

اعتماد استخداـ كسائط تقييم التعلم. بيكن استغلاؿ تطور التكنولوجيا في عالم التعليم 
لتطوير كسائط تقييم رقمية مبتكرة، لتصبح أدكات فعالة في التقييم. بست إطلاؽ ىذه 

بتقييم التعلم. غالبنا ما يشعر ابؼتعلموف بالقلق كالتوتر الدراسة نتيجة لقلة اىتماـ ابؼتعلمتُ 
 كابػوؼ أثناء عملية التقييم.

ىدؼ ىذه الدراسة ىو تقييم فعالية استخداـ كسائط ككردككؿ في تقييم تعلم 
اللغة العربية، بالإضافة إلى تقييم نتائج تعلم ابؼتعلمتُ بعد استخداـ ىذه الوسيلة. 

التداخل في الصفوؼ باعتماد النموذج الذم طوره  استخدمت ىذه الدراسة منهج 
تاغارت. تتألف ىذه الدراسة من دكرتتُ، حيث بوتوم كل دكرة على  MCكيميس ك 

أربع مراحل: التخطيط، التنفيذ، ابؼراقبة، كالتفكتَ النقدم. تم بصع البيانات باستخداـ 
 الاختبارات، كالوثائق.بؾموعة متنوعة من التقنيات، بدا في ذلك ابؼقابلات، ابؼلاحظات، 

أظهرت نتائج الدراسة أف اىتماـ ابؼتعلمتُ بتقييم التعلم قد شهد زيادة كبتَة. 
، في ٘ٗىذا ما تبتُ من خلاؿ نتائج مراقبة ابؼتعلمتُ، حيث كانت النتيجة قبل الدكرة 

. حدث ارتفاع في النتائج من دكرة إلى ٛٓ.ٕٜ، كفي الدكرة الثانية ٘ٚ.ٛ٘الدكرة الأكلى 
أخرل، ككصلت إلى ابؼؤشرات المحددة. بالإضافة إلى ذلك، حدث برسن في نتائج تقييم 
ابؼتعلمتُ من قبل الدكرة، الدكرة الأكلى، إلى الدكرة الثانية. في مرحلة قبل الدكرة، كانت 

%، في الدكرة الأكلى كانت النتيجة ٘.ٖٚمع نسبة بقاح  ٖ.ٓٙالنتيجة ابؼتوسطة 
%، كفي الدكرة الثانية كانت النتيجة ابؼتوسطة ٕٔ.ٖ٘اح مع نسبة بق ٕٚابؼتوسطة 
%. أظهرت نتائج الدراسة أف استخداـ كسائط ككردككؿ في ٜٔمع نسبة بقاح  ٔٛ.ٕٜ

 تقييم تعلم اللغة العربية بقح في زيادة اىتماـ كنتائج تعلم ابؼتعلمتُ.
  وسائط الووردوول، تقييم التعلم، اللغة العربية كلمات مفتاحية: 









 

 ط 

 شعار
 

ارُ الْاٰخِرَةُ  نْ يَآ اِلاا لَعِبٌ والَذوٌٌْۗ وَلَلدا قُوْنٌَۗ اَفَلَا تَ عْقِلُوْنَ وَمَا الْحيَٰوةُ الدُّ رٌ لِلّاذِيْنَ يَ ت ا  ٢٣خَي ْ
 

“Kehidupan dunia hanyalah permainan dan kelengahan, 

sedangkan negeri akhirat itu sungguh lebih baik bagi orang yang 

bertaqwa. Tidakkah kamu mengerti?” 

(QS. Al-An’am:23)  



 

 م 

 إىداء
 

كالسلاـ على رسوؿ الله، أما بعد، فإني أشكر الله على كل ابغمد لله، كالصلاة 
نعمة كفضلو الذم لا ينقطع، كالذم يرافقتٍ في كل نفس كخطوة، كمن خلاؿ صدؽ 

 القلب، أىدم ىذه الرسالة للتخرج إلى:
كالدم الكربيتُ، السيد ميسوانتو كالسيدة سيتي كومارياه، اللذين رعيا كرعتا  .ٔ

بة بكل بؿبة. دعاؤبنا الدائم لكي بينحوا الكاتبة كأرشدا كدعما كأحبا الكات
السهولة كالنجاح في مستَتها التعليمية كإبساـ أعمابؽا النهائية. أشكربنا بلا حد 

 على كل التضحيات كالمحبة التي قدموىا لأكبر بناتهم.
شقيقي الوحيد الغالي، السيد جنجونج الوف آؿ الربواف، بكل أطواره ابؼضحكة  .ٕ

 لكاتبة كشجعتها دائمنا على الانتهاء من ىذه الرسالة.التي أسعدت ا
الكاتبة نفسها، مارينا دىيفا غازا لينا، الذم عملت بجدية كناضلت حتى الآف،  .ٖ

ا قادرة على تقوية نفسها كالإبياف بأف كل شيء سيكوف مكتملا في  ككانت دائمن
ا مهما كانت صعوبة عملية كتابة ىذ  ه الرسالة.الوقت ابؼناسب، كلم تستسلم أبدن

 جامعتي ابغبيبة، جامعة الدكلة الإسلامية رادين إنتاف لامبونج. .ٗ
 

  



 

 ؾ 

 الباحثةترجمة 
 

، كىي ٕٕٓٓمارينا ذيفا غازا لينا، كُلِدت في بيكاسي في السابع من إبريل 
الابنة الكبرل من بتُ شقيقتُ لزكجي السيد ميسوانتو كالسيدة سيتي كومارياه. بدأت 

 ٖابؼؤلفة تعليمها الربظي في مرحلة التعليم الابتدائي، في مدرسة ابتدائية ثانوية الرقم 
، كاصلت ابؼؤلفة تعليمها ٕ٘ٔٓ. ثم في عاـ ٕٗٔٓعاـ حتى  ٜٕٓٓدكنوموليو من عاـ 

في كام  مدرسة تكنولوجيا ابؼعلومات بيت ابؼسلمفي ابؼرحلة الإعدادية في ابؼدرسة ابؼتوسطة 
. كقد كاصلت تعليمها في ابؼرحلة ٕٚٔٓجيبارا بدحافظة لامبونغ الشرقية، كانتهت في عاـ 

. بعد ذلك، ٕٕٓٓ، كبزرجت في عاـ ة سيكامبونجابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمديالثانوية في 
رادين إنتاف في  الإسلامية  ابغكومية، كاصلت ابؼؤلفة تعليمها في جامعة ٕٕٓٓفي عاـ 
 ، كلية التًبية كالتعليم، قسم تعليم اللغة العربية.لامبونج

خلاؿ فتًة دراستها ابعامعية، شاركت ابؼؤلفة في العديد من الأنشطة الطلابية، 
بدا في ذلك ابؼنظمة ابػارجية للجامعة، كىي ابراد الطلبة المحمدية. أجرت ابؼؤلفة برنامج 
ابػدمة الاجتماعية التطبيقية  في قرية سيندانغ جاركت، التابعة بؼنطقة كام ليما في مقاطعة 

د ذلك، أكملت ابؼؤلفة برنامج التدريب التعليمي ابؼيداني في ابؼدرسة بيساكاراف. بع
  .في باندار لامبونج ٘ الابتدائية الإسلامية ابغكومية 



 

 ؿ 

 كلمة شكر و تقدير
 

 بسم الله الرحمن الرحيم،
ا كشكرنا بغضور الله سبحانو كتعالى الذم منَّ بربضتو كىدايتو، حتى بسكن  بسجيدن

تطبيق برنامج لعبة "ككردككؿ" كأداة  لرسالة التي برمل عنواف "الكاتب من إكماؿ ىذه ا
الصف العاشر في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونج  طلبةتقييم لتعليم اللغة العربية ل

ا ما تنهمر على سيدنا محمد صلى الله عليه وسلم، الذم قاد أمة الإسلاـ  " بنجاح. الصلاة كالسلاـ دائمن
ىذه الرسالة كُتبت لتحقيق متطلبات ابغصوؿ على  .ل إلى عصر العلممن عصر ابعه

درجة البكالوريوس في التًبية، في قسم التعليم باللغة العربية، بكلية التًبية كالتعليم بجامعة 
الرادف إنتاف بلامبونج. يدرؾ الكاتب أف ىذا البحث لم يكن بفكننا بدكف الدعم كالتوجيو 

لف الأطراؼ، سواء مباشرة أك غتَ مباشرة. في ىذه الفرصة، يود كالتحفيز كالدعاء من بـت
 :الكاتب أف يعبر عن شكره بعميع الأطراؼ التي سابنت في كتابة ىذه الرسالة، منها

الوالدين الأعزاء، الأب ميسوانتو كالأـ سيتي كومارياه. أخي العزيز الذم يدُعى  ٔ
 كالتحفيز كالدعاء بلا حدكد.ريهاف، الذم لطابؼا قدَّـ الدعم -جوبقونغ ألوف أر

نتَفا ديانا، مديرة كلية التًبية كالتدريس في جامعة الشريعة  الأستاذة الدكتورة حاجة ٕ
 الإسلامية رادين إنتاف لامبونج.

، رئيس برنامج تعليم اللغة العربية في كلية التًبية كالتدريس ، ماجستتَذكابغنافالسيد  ٖ
 تاف.في جامعة الشريعة الإسلامية رادين إن

، ابؼشرفة رابية نور, ابؼاجستتَة ، ابؼشرؼ الأكؿ، كالأستاذة السيد ذكابغناف، ماجستتَ ٗ
 الثانية، اللذين قدما كقتهما كتفكتَبنا الكثتَ لتوجيهي كإرشادم لإبساـ ىذه الرسالة.



 

 ـ 

معة أعضاء ىيئة التدريس كابؼوظفتُ في برنامج تعليم اللغة العربية في كلية التًبية كالتدريس في جا ٘
الشريعة الإسلامية رادين إنتاف لامبونج الذين قدموا التحفيز كابؼعرفة ابؼفيدة لي، بفا ساىم في 

 إكماؿ ىذه الرسالة.
، الذين منحوا الكاتب الإذف لإجراء ٖ، كخاصة فصل العاشر طلبة مدير ابؼدرسة كابؼعلمتُ كال ٙ

الذين شاركوا في الدركس  طلبة لل البحث في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونج. شكرنا
 بشكل جيد.

لأصدقاء منذ ابؼدرسة الثانوية، كالأصدقاء في ابعامعة الذين لا بيكن ذكرىم بشكل فردم. شكرنا  ٚ
 لكم على الدعم كالتشجيع.

 العمل العملي ابعامعي، كخاصة الصف ب، زملاء ٕٕٓٓزملاء دراسة التعليم باللغة العربية الفوج  ٛ
، زملاء برنامج التدريب التعليمي ابؼيداني في ابؼدرسة الابتدائية الإسلامية جاركت  ]سينداف ٖٛٔ

في باندار لامبونج ، كزملاء السكن في بارادايس كوست، الذين نشطوا معنا من أجل  ٘ابغكومية  
 برقيق الأىداؼ. نسأؿ الله سبحانو كتعالى أف يُسهل لنا بصيعنا.

ت في سلاسة إبقاز ىذه الرسالة، كالتي لا بيكن ذكرىا بشكل بصيع الأطراؼ الأخرل التي سابن ٜ
 فردم.

نسأؿ الله أف ينعم علينا بربضتو كىدايتو من خلاؿ ابؼساعدة كالتوجيو التي قدمت لنا في إعداد 
ىذه الرسالة. يدرؾ الكاتب أف ىذه الرسالة ليست مثالية بسبب القيود ابؼعرفية التي بيتلكها 

دنً ىذه الرسالة، شكرنا للمساعدة كابؼشاركة التي قدمت للكاتب، نسأؿ الله الكاتب. كبهذا، يتم تق
 أف تكوف من الأعماؿ الصابغة كأف بكصل على جزاء حسن. آمتُ.

 

 ٕٕٗٓفبراير  ٛباندار لامبونج، 
 ،الباحثة

 
 

 مارينا ضيفا غزي لينا
  ٖٕٕ٘ٓٓٓٔٔٓرقم القيد: 



 

 ف 

 لزتويات البحث
 

 أ  ........................................................... صفحة الدوضوع
 ج  .................................................................. الدلخص

 ه  ................................................................... موافقة
 و  ....................................................... تصديق لجنة الدناقشة

 ز  ...................................................................... إقرار
 ط  .................................................................... شعار

 ي  .................................................................... إىداء
 ك  ............................................................. ترجمة الباحثة

 ل  ...................................................... كلمة شكر و تقدير
 ن  ........................................................... لزتويات البحث

 ف  ............................................................ قائمة الجدوال
 ق  .............................................................. قائمة الصور

 ر  ............................................................. قائمة الدلاحق
 ٔ .............................................................. الباب الأول

 ٔ ................................................................... الدقدمة
 ٔ ............................................... توضيح البحث أ. 
 ٕ ................................................ حثخلفية الب ب. 
 ٚ ................................... المجاؿ البحث ك تركيزهبرديد  ج. 
 ٚ ................................................ حدكد البحث د. 
 ٛ ............................................... صياغة ابؼشكلة ق. 



 

 س 

 ٛ ............................................... البحثأىداؼ  ك. 
 ٛ ................................................. فوائد البحث ز. 
 ٜ ............................................... الدراسة السابقة ح. 
 ٗٔ ............................................... الكتابةتنظيم  ط. 

 ٚٔ ............................................................ الباب الثاني
 ٚٔ .......................................................... الإطار النظري

 ٚٔ ........................................... ستخدمةالنظرية ابؼ أ. 
 ٖٙ ................................................ بموذج العمل ب. 
 ٖٛ ............................................. العمليةالفرضية  ج. 

 ٜٖ ........................................................... الباب الثالث
 ٜٖ ........................................................... منهج البحث

 ٜٖ ....................................... مانومكاف البحث ك ز  أ. 
 ٜٖ ............................... طريقة دكرة البحث ك تصميمها ب. 
 ٕٗ .......................................... ابؼوضوعات البحثية ج. 
 ٕٗ ......................................... دكر كموقف البحث د. 
 ٖٗ ......................................... مراحل تدخل العمل ق. 
 ٗٗ ................................. النتائج ابؼتوقعة لتدخل العمل ك. 
 ٘ٗ ........................................... أداة بصع البيانات ز. 
 ٔ٘ .......................................... تقنية بصع البيانات ح. 
 ٖ٘ ........................................ تأكيد صحة البيانات ط. 
 ٖ٘ ....................................... البيانات كتفستَ برليل م. 
 ٘٘ ......................................... تطوير بزطيط العمل ؾ. 



 

 ع 

 ٚ٘ ............................................................ الباب الرابع
 ٚ٘ .................................................. والدناقشةنتائج البحث 

 ٚ٘ ........................................ كصف نتائج البحث أ. 
 ٓٓٔ ............................................ برليل البيانات ب. 
 ٛٓٔ ................................................... النقاش ج. 

 ٖٔٔ ......................................................... الباب الخامس
 ٖٔٔ ............................................................... الإختتام

 ٖٔٔ ................................................ الإستنتاج أ. 
 ٗٔٔ ............................................... الإقتًحات ب. 

 ٘ٔٔ ................................................................ الدراجع
 ٜٔٔ ............................................................... الدلاحق

 
  



 

 ؼ 

 قائمة الجدوال
 

 ٘ .............................. : جدكؿ عرض نتائج ما قبل البحثٔ.ٔجدكؿ 
 ٜ ............................ : جدكؿ الدراسات السابقة ذات الصلةٕ.ٔجدكؿ 
 ٕٗ ................................ : قائمة أبظاء الباحثتُ كابؼتعاكنتُٔ.ٖجدكؿ 
 ٚٗ .......................... : بمطيّة كرقة مقابلة مدرسي اللغة العربيةٕ.ٖجدكؿ 
 ٖٛٗ : بمطيّة كرقة مقابلة طلبة  الصف العاشر تقنية ابغاسوب كالشبكاتٖ.ٖجدكؿ 
 ٜٗ ....................................... : بمطيّة كرقة مراقبة الطلبةٗ.ٖجدكؿ 
 ٜٗ ................................... : جدكؿ فئات النسب ابؼئوية٘.ٖجدكؿ 
 ٜ٘ ........................... : قائمة أبظاء ابؼعلمتُ كموظفي التعليمٔ.ٗجدكؿ 
 ٖٙ .............. : عدد طلبة ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونجٕ.ٗجدكؿ 
 ٘ٙ ................ : منشآت ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونجٖ.ٗجدكؿ 
 ٓٚ ...................... : نتائج مراقبة الطلبة في مرحلة ما قبل الدكرةٗ.ٗجدكؿ 
 ٖٚ ...................... : نتائج تقييم الطلبة في مرحلة ما قبل الدكرة٘.ٗجدكؿ 
 ٓٛ .............................. : نتائج مراقبة الطلبة في دكرة الأكلىٙ.ٗجدكؿ 
 ٘ٛ .............................. : نتائج تقييم الطلبة في دكرة الأكلىٚ.ٗجدكؿ 
 ٕٜ ....................... الثانية: بيانات نتائج مراقبة الطلبة في دكرة ٛ.ٗجدكؿ 
 ٜٚ ........................ : بيانات نتائج تقييم الطلبة في دكرة الثانيةٜ.ٗجدكؿ 
 ٔٓٔ ................................ : بيانات نتائج ما قبل الدكرةٓٔ.ٗجدكؿ 
 ٖٓٔ .................... : بيانات نتائج تقييم الطلبة في دكرة الأكلىٔٔ.ٗجدكؿ 
 ٙٓٔ .................... : بيانات نتائج تقييم الطلبة في دكرة الثانيةٕٔ.ٗجدكؿ 



 

 ص 

بة في مرحلة ما قبل الدكرة كدكرة الأكلى كالثانية: مقارنة نتائج مراقبة الطلٖٔ.ٗجدكؿ 
 ...................................................................... ٔٔٔ 

: مقارنة نتائج تقييم الطلبة في مرحلة ما قبل الدكرة كدكرة الأكلى كالثانيةٗٔ.ٗجدكؿ 
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  الباب الأول
 الدقدمة

 

 توضيح البحث .أ 
عنواف ىذا البحث ىو "تطبيق لعبة ككردككؿ كوسيلة لتقييم تعلم اللغة 

الصف العاشر في ثانوية محمدية سكامبونج". كلتوضيح العنواف  طلبةالعربية ل
ا للعنواف على النحو التالي.  كبذنب أم سوء فهم للقراء، سيقدـ الكاتب شرحن

 التطبيق: .ٔ
التطبيق ىو ابزاذ إجراء لتطبيق نظرية معينة أك طريقة معينة أك 
شيء آخر لتحقيق ىدؼ معتُ أك مصلحة معينة يرغب فيها بؾموعة 

لذا، يعتبر التطبيق  ٔة أك فئة قد تم التخطيط بؽا كتنظيمها مسبقنا.بؿدد
 خطوة لتنفيذ نظرية/طريقة معينة لتحقيق الأىداؼ ابؼطلوبة.

 لعبة ككردككؿ: .ٕ
ككردككؿ ىي منصة لعبة توفر بؾموعة متنوعة من ألعاب تعليمية 

عليم . من خلاؿ اختيار ابؼواد بعناية، عن طريق دمج التطلبةمفيدة كمثتَة لل
تعتبر لعبة  ٕ.طلبةكالتًفيو بشكل متناغم كمتسق، بيكن زيادة برفيز ال

ككردككؿ لعبة تعليمية عبر الإنتًنت تقدـ مفاىيم متنوعة لذا لا تسبب 
 ابؼلل أثناء اللعب.

 
 

                                                           
1 Marzoan, “Penerapan Pembelajaran Berdiferensiasi Di Sekolah Dasar,” 

Renjana Pendidikan Dasar 3, no. 2 (2223): h 2. 
2 Sri Maryanti, Assesment For Learning Educandy Dan Wordwall, 1st ed. 

(Jawa Barat: Yayasan Rumah Rawda Indonesia, 2222), h 35. 
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 تقييم تعلم اللغة العربية: .ٖ
التقييم في التعلم ىو نشاط بـطط لو كيتم بتوازف. التقييم ليس 

أك إغلاؽ، بل ىو نشاط يتم في بداية البرنامج كخلالو  بؾرد نشاط نهائي
التقييم في تعلم اللغة العربية ىو عملية لتحديد ابؼعايتَ كالقيم  ٖأيضنا.

كالإجراءات في التعلم. يهدؼ التقييم في برامج تعلم اللغة العربية إلى برديد 
 في تعلم اللغة العربية. طلبةبقاح ال

 ثانوية محمدية سكامبونج: .ٗ
وية محمدية سكامبونج ىي مؤسسة تعليمية ثانوية تابعة ثان

لاكتساب ابؼعرفة كحيث أجرل  طلبةللمؤسسات الدينية التي تعتبر مكانان لل
 الكاتب البحث.

بناءن على الشرح أعلاه، يتبتُ أف عنواف البحث ىو "تطبيق لعبة 
الصف العاشر  طلبةككردككؿ عبر الويب كوسيلة لتقييم تعلم اللغة العربية ل

 في ثانوية محمدية سكامبونج".
 حثخلفية الب .ب 

عملية التعلم كالتدريس تعُتبر مؤشرنا ىامنا لعملية التعليم. يتيح عملية 
فرصة بذربة التغيتَ في ابؼعرفة كالسلوؾ نتيجة التفاعل مع بيئتهم.  طلبةالتعلم لل

ليصبحوا نشطتُ في  ةطلببينما يعُد التدريس الذم يقوده ابؼعلم فعالية بُورّؾِ ال
عملية التعلم. التفاعل الفردم مع البيئة ىو جزء من مسعى لتحقيق أىداؼ 
التعلم، حيث يلعب ابؼعلم دكرنا ىامنا كرائد لعملية التعليم. كمع ذلك، تؤثر 

                                                           
3 Rina Febriana, Evaluasi Pembelajaran, (1 ed.) (Jakarta Timur: PT Bumi 

Aksara, 2221), h 2-9 
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دكر ابؼعلم في بقاح ٗ التغتَات الثقافية في عصر العوبؼة على طرؽ التدريس.
الدركس فقط، بل يشمل أيضنا القدرة على  ليس مقتصرنا على تدريس طلبةال

يفهموف ابؼادة التي تعُلَّم بؽم. بهب على ابؼعلم أف يبتكر لضماف  طلبةجعل ال
في عملية التعلم. يعتبر استخداـ التكنولوجيا حاجة للمعلمتُ في  طلبةبقاح ال

 الوقت ابغالي لأنو يسهل عملية تقدنً بؿتول التعلم.
كالاتصالات بشكل سريع يؤثر بشكل   تطور تكنولوجيا ابؼعلومات

كبتَ في بـتلف جوانب ابغياة، بدا في ذلك بؾاؿ التعليم. قد بروؿ التعليم في 
العصر الرقمي ابغالي من النماذج التقليدية إلى النماذج ابؼبنية على التكنولوجيا 
كالابتكار. يتيح ىذا التحوؿ تطوير أساليب تعليمية أكثر تفاعلية كإبداعية 

في ىذا العصر الرقمي، أصبحت  ٘، كما يدعم تطبيق التعلم عن بعُد.كمرنة
التكنولوجيا حاجة أساسية للجميع، بدا في ذلك في بؾاؿ التعليم. بيكن أف 
تساعد مهارات التعلم باستخداـ التكنولوجيا الرقمية في تعزيز مهارات ابغياة 

أصبحت ، بينما بيكن للمعلمتُ بسهولة تطوير بؿتول تعليمي. طلبةلل
التكنولوجيا الرقمية حاجة ضركرية في التعليم في الوقت ابغالي، كىو ما يُظهر في 
جهود كزارة التًبية كالثقافة في بصهورية إندكنيسيا في تطوير مناىج دراسية 
جديدة كنظاـ على الإنتًنت كتطوير التعليم بكو إندكنيسيا الإبداعية في عاـ 

ٕٓٗ٘.ٙ 
التكنولوجيا أيضنا في القرآف الكرنً، كما ىو توجد دليل على تقدـ 

 .ٔٓٔمذكور في سورة يونس الآية 
                                                           

4 Sri Maryanti, Assesment For Learning Educandy Dan Wordwall, 1 st ed. 

(Jawa Barat: Yayasan Rumah Rawda Indonesia, 2222), h 1. 
5 Aishiyah Saputri Laswi, Aplikasi Evaluasi Pembelajaran Teori Dan 

Praktik, 1st ed. (Jawa Tengah: Eureka Media Aksara, 2223), h 1. 
6 Wilma Khairunnisa, “Jurnal Pendidikan Kewarganegaraan Undiksha Vol. 

8 No. 2 (Mei, 2222)” 8, no. 2 (2222): h 2. 
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مٰوٰتِ وَالْاَرْضٌِۗ وَمَا تُ غْنِِ الْاٰيٰتُ وَالنُّذُرُ عَنْ قَ وْمٍ لاا  قُلِ انْظُرُوْا مَاذَا فِِ السا
 يُ ؤْمِنُ وْنَ 

في الآية ابؼذكورة أعلاه، يوضح الله سبحانو كتعالى أنو كعبد لله، 
طلب منا أف ننظر إلى علامات عظمة الله في السماء كالأرض، التي ينبغي أف نُ 

تكوف دركسنا للبشر ابؼؤمنتُ. بوتوم القرآف على ابؼزيد من ابؼعرفة كالتكنولوجيا 
 ٚالتي بيكن أف يتعلمها البشر.

استنادنا إلى الاستطلاع / البحث التمهيدم الذم أُجرم يوـ الثلاثاء 
ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونج ، قاـ الباحث في  ٖٕٕٓنوفمبر  ٕٔ

بإجراء مقابلة مع أحد مدرسي اللغة العربية في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية 
أكدت أف تعلم  ٛسيكامبونج ، كىي السيدة جوجوؾ جوىارني، البكولوريوس.

ضافة إلى ذلك، اللغة العربية في ابؼدرسة لا يزاؿ يعاني من نقص في الطلب. بالإ
في الوقت ابغالي، يستخدـ ابؼدرسوف فقط طريقة المحاضرة في تقدنً ابؼناىج 
، بينما  الدراسية. طريقة المحاضرة ىي عندما يشرح ابؼدرس ابؼادة التعليمية شفويان

 طلبةبالاستماع فقط كتدكين الشرح من ابؼدرس. ىذه العادة بذعل ال طلبةيقوـ ال
 عن الرأم، كحل ابؼشكلات، كيؤدم إلى جو فصل يواجهوف صعوبة في التعبتَ

 دراسي غتَ نشط.
 
 
 

                                                           
7 Yudhi Septian Harahap, Shynta Sri Wahyuni Ginting, and Nur Khafifah 

Indriyani, “Pendidikan Teknologi Dalam Al-Qur’an,” Jurnal Pendidikan Dan 

Konseling 4 (2222): h 5-6. 
8 Jujuk Juharni, “Kendala-kendala dalam pembelajaran bahasa arab”, 

Wawancara, November 21, 2223. 
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 ىذا ىو جدكؿ نسبة نتائج الدراسة التحضتَية:
 : جدول عرض نتائج ما قبل البحثٔ.ٔجدول 

 نسبة القيمة طلبةعدد ال فئة التقييم التدخل في القيمة
 %٘.ٕٙ ٕٓ غتَ مكتمل ٘ٚ-ٓ
 %٘.ٖٚ ٕٔ مكتمل ٓٓٔ-٘ٚ

%ٓٓٔ ٕٖ المجموع  
لم بوققوا النجاح  طلبةمن ابعدكؿ أعلاه بيكن معرفة أف العديد من ال

في تعلم اللغة العربية. أثناء ابؼقابلة، صرحت السيدة جوجوؾ جوىارني، ابغاصلة 
على درجة البكالوريوس في التًبية، أف معيار الاكتماؿ الأدنى في مادة اللغة 

حصلوا على درجات أقل من  طلبة. كمع ذلك، فإف معظم ال٘ٚالعربية ىو 
الذين كصلوا إلى معيار الاكتماؿ الأدنى أك بذاكزه لم يصل  طلبة، كعدد ال٘ٚ

. كذلك بسبب كجود برديات لا تزاؿ تواجو طلبةإلى نصف إبصالي عدد ال
 طلبةالعملية التعليمية ككذلك خلاؿ أنشطة التقييم، مثل ابلفاض اىتماـ ال

م، فإف تعلم اللغة العربية ليس ضركريان لأف العديد من بتعلم اللغة العربية. كفقان بؽ
ىم خربهو مدارس حكومية ليس لديهم أساس في اللغة العربية. بالإضافة  طلبةال

إلى ذلك، فإف عملية التقييم التعليمي لا تزاؿ تبدك رتيبة لأف ابؼعلم لم يطبق 
 الأنشطة التقييمية باستخداـ كسائل الإعلاـ.

علاـ التعليمية ىو أحد ابعوانب التي بيكن أف استخداـ كسائل الإ
تساعد في عملية التعلم كالتقييم. باستخداـ كسائل الإعلاـ، ستتحسن عملية 

كزيادة دافعهم للتعلم. كمع ذلك، ليس فقط في  طلبةالتعلم من حيث فهم ال
عملية التعلم، بل أيضنا في التقييم التعليمي بهب على ابؼعلم أف بىلق بيئة تقييم 
بفتعة. حاليان، في عملية التقييم التعليمي، يقوـ ابؼعلم بتقدنً أكراؽ برتوم على 
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بالثقل كابػوؼ عند  طلبةأسئلة مقالية أك اختيار من متعدد. كبالتالي، يشعر ال
مواجهة التقييم التعليمي. ىذه ىي مهمة ابؼعلم في خلق بيئة تقييم تعليمية 

 نشطة كبفتعة.
ب مهم يدعم بقاح عملية التعليم كالتعلم. التقييم التعليمي ىو جان

من خلاؿ تقييم نتائج التعلم، بيكن معرفة ما إذا كانت عملية التعليم كالتعلم قد 
في نهاية كل موضوع، عادة ما يتم إجراء اختبار يومي. كمع  ٜبقحت أـ لا.

اختبارنا يومينا، يشعركف بالقلق كالارتباؾ. استخداـ  طلبةذلك، عندما يواجو ال
، كيعزز ثقتهم بأنفسهم، بفا طلبةالوسائل الإعلامية الفعالة سيزيد من دافع ال

يقلل من الشعور بابػوؼ. ىناؾ العديد من الوسائل التي بيكن استخدامها في 
عملية التقييم التعليمي. تسهل التكنولوجيا ابغديثة على ابؼعلمتُ اختيار 

سواء كانت كسائل غتَ متصلة ، طلبةالوسائل التقييمية ابؼناسبة لاحتياجات ال
بالإنتًنت أك متصلة بالإنتًنت. استخداـ الوسائل التقييمية عبر الإنتًنت ىو 

 أحد الطرؽ التي بيكن استخدامها من قبل ابؼعلمتُ في مواجهة الوضع ابغالي.
في ىذا البحث، تقدـ الباحثة كسيلة تقييم تعليمية تفاعلية كىي 

ردككؿ جزءان من كسائل التقييم عبر الإنتًنت. ككردككؿ. تعتبر كسيلة تطبيق كك 
ككردككؿ ىي كسيلة لعبة قائمة على الويب بيكن استخدامها كأداة لتقييم 
التعلم. برتوم كسيلة ككردككؿ على العديد من القوالب التي بيكن استخدامها.  
كما أف تصميم كسيلة ككردككؿ متنوع للغاية، بفا بهعل استخدامها بفتعان دكف 

ر بابؼلل. لذلك، فإف الباحثة مهتمة باستخداـ كسيلة ككردككؿ كوسيلة الشعو 
 لتقييم التعلم.
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 من ىذا الشرح، تقوـ الباحثة بإجراء بحث عمل الصف بعنواف "
الصف  طلبةتطبيق برنامج لعبة "ككردككؿ" كأداة تقييم لتعليم اللغة العربية ل

العاشر في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونج ". السبب كراء اختيار 
الباحثة بؽذا ابؼوضوع ىو معرفة عملية تطبيق كمدل صلاحية كسيلة لعبة 
ككردككؿ ابؼستخدمة كوسيلة لتقييم التعلم في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية المحمدية في 

 سيكامبونج.
 ركيزهتحديد المجال البحث و ت .ج 

 باستناد إلى خلفية ابؼشكلة، بودد الكاتب بؾموعة من ابؼشكلات، من بينها:
 بدراسة اللغة العربية. طلبةقلة اىتماـ ال .ٔ
استخداـ كسائل تقييم التعلم التقليدية مثل الورؽ في أنشطة التقييم، بفا  .ٕ

 يشعركف بالقلق كيفتقركف إلى ابغماس عند تنفيذ التقييم. طلبةبهعل ال
لى برليل التحديات ابؼذكورة أعلاه، يركز الباحث فقط على بناءن ع

كوسيلة لتقييم تعلم اللغة العربية في مدرسة الثانوية ابؼهنية   ككردككؿتطبيق لعبة 
 محمدية في سيكامبونج.

 حدود البحث .د 
 :نظرنا للقيود التي تواجهها الباحثة، فقد قيدت الباحثة تركيزىا على الأمور التالية

الدراسة على فصل كاحد فقط، كىو الفصل العاشر،  تم إجراء ىذه .ٔ
 .ٖبزصص تقنية ابغاسوب كالشبكات 

 .ككردككؿ الوسيلة التقييمية ابؼستخدمة ىي كسيلة لعبة .ٕ
من بتُ ابؼهارات اللغوية الأربع )مهارات لغوية(، ركزت الباحثة فقط على  .ٖ

 .)مهارة القراءة )مهارة القراءة
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 صياغة الدشكلة .ه 
ية كتركيز البحث ابؼذكورين أعلاه، فإف صياغة ابؼشكلة في ىذا بناءن على ابػلف

البحث ىي "كيف يتم تطبيق برنامج لعبة "ككردككؿ" كأداة تقييم لتعليم اللغة 
 الصف العاشر في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونج ؟". طلبةالعربية ل

 أىداف البحث .و 
فإف ىدؼ ىذه الدراسة ىو "معرفة بناءن على صياغة ابؼشكلة ابؼذكورة أعلاه، 

 طلبةعملية تطبيق برنامج لعبة "ككردككؿ" كأداة تقييم لتعليم اللغة العربية ل
 الصف العاشر في ابؼدرسة الثانوية ابؼهنية محمدية سيكامبونج."

 فوائد البحث .ز 
 فوائد ىذه الدراسة ىي كما يلي:

 الفوائد النظرية .ٔ
ة في تقدنً معرفة من ابؼتوقع أف تساىم نتائج ىذه الدراس

كمهارات إضافية للقراء كابؼعلمتُ حوؿ تقييم تعلم اللغة العربية باستخداـ 
 ككردككؿ.

 الفوائد العملية .ٕ
 بالنسبة للباحث .أ 

ا  من ابؼتوقع أف تصبح نتائج ىذه الدراسة ابتكارنا جديدن
يتعلق بوسائل التعلم التي بيكن أف يطبقها الباحث في ابؼستقبل عندما 

 معلمنا.يصبح 
 بالنسبة للمعلمتُ .ب 

من ابؼتوقع أف تساىم نتائج ىذه الدراسة في توسيع آفاقهم كأفكارىم 
 حوؿ كيفية تقييم التعلم بطريقة بفتعة.



ٜ 

 

 بالنسبة للمدرسة .ج 
من ابؼتوقع أف تقدـ نتائج ىذه الدراسة مسابنة إبهابية 
للمدرسة، كأف تكوف أكثر فعالية في تطوير الأنشطة الإبهابية، خاصة 

 في أنشطة التعلم كالتعليم.
 الدراسة السابقة .ح 

في ىذا البحث، تشتَ الكاتبة إلى بعض الدراسات السابقة ذات الصلة 
 بابؼوضوع الذم سيتم دراستو، منها:

 : جدول الدراسات السابقة ذات الصلةٕ.ٔجدول 
 نتائج البجث الاختلافات التشابهات موضوع البحث رقم

اسم: ديسي  ٔ
 ربضانيا زلفا

طالبة في جامعة 
الإماـ سناف  

كاليجاغا، قسم 
 تعليم اللغة العربية.

عنواف البحث: 
تطوير كسائل 

تقييم تعلم اللغة 
العربية بناءن على 

لعبة التعلم 

. في ٔ
الوسيلة 

ابؼستخدمة 
كىي 

 "ككردككؿ".
. في ٕ

ابؼتغتَات، 
كىي  

كوسيلة 
لتقييم 
التعلم 

. الاختلاؼ ٔ
يكمن في موضوع 

 البحث.
. بالنسبة لنوع ٕ

البحث. الكاتبة 
تستخدـ أسلوب 
البحث في فصل 

العمل، بينما 
الباحثة تستخدـ 
أسلوب البحث 

 كالتطوير.

بناءن على اختبار كسيلة 
التعلم بلعبة "ككردككؿ"، 

رة على تبتُ أنها قاد
 طلبةبرستُ نتائج تعلم ال
كتعتبر مناسبة جدان  

كوسيلة تقييم في دركس 
 اللغة العربية.

أظهرت نتائج ىذا 
البحث أف ابؼنتج ابؼطور 
يندرج ضمن فئة "جيد 

 ٓٔ%.ٚٛجدان" بنسبة 
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Sunan Kalijaga, 2223), h 112 
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الإلكتًكنية 
"ككردككؿ" في 

مدرسة الإسلامية 
 ٔابغكومية رقم 

 في بانتوؿ.
 ٖٕٕٓسنة: 

باستخداـ 
 الوسائط.

 

 

 اسم: ناديلة زىراني ٕ
طالبة في جامعة 

الإماـ شريف 
ىديا الله، قسم 

تعليم كأدب اللغة 
 الإندكنيسية.

عنواف البحث: 
استخداـ كسائط 
ككردككؿ في تقييم 

تعلم موضوع 
النصوص ابؼقنعة 

الصف  طلبةل
الثامن في مدرسة 
الثانوية الإسلامية 

. الوسيلة ٔ
ابؼستخدمة 

ىي 
 "ككردككؿ".

. في ٕ
ابؼتغتَات، 

كىي  
كوسيلة 

لتقييم 
التعلم 

باستخداـ 
 سائط.الو 

 

. الاختلاؼ ٔ
يكمن في موضوع 

 البحث.
. في مادة ٕ

التعليم. رسالة 
نديلاه تركز على 

درس اللغة 
الإندكنيسية كىو 
نص الإقناع في 

الصف الثامن من 
مدرسة "إـ تي 

إس"، بينما تركز 
الكاتبة على درس 

اللغة العربية في 

 أظهرت نتائج ىذا
البحث أف استخداـ 
كسيلة "ككردككؿ" في 

تقييم التعلم لو تأثتَ إبهابي 
. بيكن طلبةعلى ال

ملاحظة ذلك من خلاؿ 
أثناء عملية  طلبةنشاط ال

التعلم. كبالتالي، بيكن 
باستخداـ كسيلة التقييم 
"ككردككؿ" برستُ نتائج 

بدتوسط  طلبةتعلم ال
، كىي ٘.ٜٔدرجات 

تصنف ضمن فئة "جيد 
 ٔٔجدان".
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في جاكرتا  ٗرقم 
للعاـ الدراسي 

ٕٕٕٓ/ٕٕٖٓ. 
 ٖٕٕٓسنة: 

الصف العاشر 
من ابؼدرسة 

 الثانوية ابؼهنية.
 

 اسم: فتَا حفيظة ٖ
طالبة في جامعة 

الإماـ شريف 
ىديا الله، قسم 

تعليم معلمي 
 ابؼدارس الابتدائية.

عنواف البحث: 
زيادة الدافعية 

 طلبةلتعلم ال
باستخداـ تطبيق 

ككردككؿ في 
الصف الثاني 
بددرسة محمدية 

 سوانغاف.
 ٖٕٕٓسنة: 

. في ٔ
كسيلة 
التقييم 

ابؼستخدمة 
كىي 

 "ككردككؿ".
. في نوع ٕ

البحث، 
كىو 

استخداـ 
بحث 

إجراءات 
 الفصوؿ 

. في موضوع ٔ
 البحث.

. في ابؼتغتَ. ٕ
رسالة فتَا تركز 

على زيادة دافعية 
التعلم، بينما تركز 

الكاتبة على 
كسائل تقييم 

 التعلم.
 

تم إجراء ىذا البحث في 
 ٖدكرة كاحدة تتألف من 
لقاءات. أظهرت نتائج 

البحث أف تطبيق 
بيكنو زيادة  "ككردككؿ"

للتعلم.  طلبةدافعية ال
أكثر  طلبةأصبح ال

بضاسنا، كلم يشعركا بابؼلل، 
ككانوا مسركرين جدان. 

كبالتالي، كصلت نتائج 
إلى  طلبةملاحظة ال

% مع درجة دنيا ٚٛ
 ٕٔ%.ٓٛقدرىا 

نتائج ىذا البحث تشتَ . في ابؼادة. ٔ. في ٔعنواف المجلة:  ٗ
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استخداـ كسائط 
ككردككؿ كتقييم 

لتعلم ابعهاز 
التنفسي في 
 طلبةابغيوانات ل

الصف ابػامس 
في مدرسة دكلية 

 في كالتَ. ٖرقم 
اسم: بربيانيتا 

شوليها ركبظانا، 
 كآخركف
 ٘ٓالمجلد: 
 ٕٓرقم: 
 ٖٕٕٓسنة: 

الناشر: بؾلة 
 التعليم

ابؼتغتَات، 
كىي  

كوسيلة 
لتقييم 
 التعلم.

. في ٕ
الوسيلة 

ابؼستخدمة، 
كىي 

 "ككردككؿ".
 

تركز بؾلة بربيانيتا 
مادة أجهزة على 

التنفس في 
ابغيوانات في 

مستول ابؼدرسة 
الابتدائية، بينما 

تركز الكاتبة على 
درس اللغة العربية 

في مستول 
ابؼدرسة الثانوية 

 ابؼهنية.
. في موضوع ٕ

 البحث.
 

إلى أف كسيلة "ككردككؿ" 
فعالة جدان كأداة تقييم. 

فكلما كانت الوسيلة 
ستخدمة أكثر  التفاعلية ابؼ

كفاءة كفاعلية، كلما  
كانت عملية التعلم أكثر 
فعالية ككفاءة. كقد أثبت 

ذلك من خلاؿ 
الاختبارات الأكلية 

كالنهائية، حيث أظهرت 
 طلبةالنتائج أف برصيل ال

كنشاطهم زاد بشكل 
ملحوظ بعد تطبيق كسيلة 

 ٖٔالتقييم "ككردككؿ".

عنواف المجلة:  ٘
استخداـ كسائط 
ككردككؿ كوسيلة 

. في ٔ
الوسيلة 

ابؼستخدمة، 

. في ابؼادة. ٔ
تركز بؾلة بوتي 

على درس اللغة 

تشتَ نتائج ىذا البحث 
إلى أف كسيلة "ككردككؿ" 

تسهل على ابؼعلمتُ 
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Nagri Kaler,” Journal on Education 5, no. 2 (2223): h 8, 
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تقييم في تعلم اللغة 
 الإندكنيسية.
اسم: بوتي 

 لاراسام، كآخركف
 ٖالمجلد: 
 ٖرقم: 
 ٖٕٕٓسنة: 

الناشر: بؾلة 
نوسانتارا 

 الإندكنيسية للتعليم

كىي 
 "ككردككؿ".

. في ٕ
ابؼتغتَات، 

كىي  
كوسيلة 

لتقييم 
 التعلم.

 

الإندكنيسية، 
بينما تركز 

الكاتبة على درس 
 اللغة العربية.

برليل كابغصوؿ على 
نتائج تقييم التعلم. 

بالإضافة إلى ذلك، بيكن 
لوسيلة "ككردككؿ" أف 

 طلبةتعزز فهم ال
كاىتمامهم بدادة اللغة 

الإندكنيسية، نظرنا لوجود 
العديد من الألعاب 

البديلة التي بيكن 
استخدامها بحيث لا 

 ٗٔبابؼلل. طلبةيشعر ال
عنواف المجلة:   ٙ

كويزيز كوسيلة 
تقييم في تعلم 

الرياضيات عبر 
 الإنتًنت.

 اسم: عزة أماني
 ٕالمجلد: 

. في ٔ
ابؼتغتَات، 

كىي  
كوسيلة 

لتقييم 
 التعلم.

 

. في كسائل ٔ
التقييم. تستخدـ 
بؾلة عزاه كسيلة 
"كويزيز"، بينما 
تستخدـ الكاتبة 

كسيلة 
 "ككردككؿ".

تشتَ نتائج ىذا البحث 
إلى أف استخداـ كسيلة 
التقييم "كويزيس" بهعل 

عملية التعلم أكثر فعالية. 
بيكن لتقييم التعلم 

باستخداـ "كويزيس" أف 
يسهل على ابؼعلمتُ 

                                                           
14 Putti Larasati, Ida Bagus Putrayasa, and I Nengah Martha, “Pemanfaatan 

Media Wordwall.Net Sebagai Media Evaluasi Dalam Pembelajaran Bahasa 
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 ٕرقم: 
 ٕٕٓٓسنة: 

الناشر: نشرة 
أدكات تطوير 
 التعليم

. في ابؼادة، ٕ
تركز بؾلة عزاه 

على مادة 
الرياضيات، بينما 
تركز الكاتبة على 
 مادة اللغة العربية.

القياـ بالتقييم بشكل 
 ٘ٔموضوعي كمفصل.

 
 تنظيم الكتابة .ط 

كتابة لتسهيل القارئ في فهم كدراسة ىذا البحث، فيما يلي منهجية  
 ىذا البحث. ينقسم ىذا البحث إلى بطسة فصوؿ، كىي:

 الباب الأول: الدقدمة
يتضمن ىذا الباب توضيح العنواف، خلفية ابؼشكلة، برديد بؾالات كتركيز 
البحث، حدكد البحث، صياغة ابؼشكلة، أىداؼ البحث، فوائد البحث، 

 مراجعة الدراسات السابقة ذات الصلة، كمنهجية الكتابة.
 النظري طارب الثاني: الأالبا

 بوتوم ىذا الباب على النظرية ابؼستخدمة، بموذج العمل، كفرضية العمل.
 البحث الباب الثالث: منهج

يتضمن ىذا الباب مكاف كزماف البحث، منهج كتصميم دكرة البحث، موضوع 
البحث، دكر كموقع الباحثة، مراحل التدخل العملي، النتائج ابؼتوقعة من 

                                                           
15 Azzah Amany, “Quizizz Sebagai Media Evaluasi Pembelajaran Daring 

Pelajaran Matematika,” Buletin Pengembangan Perangkat Pembelajaran 2, no. 2 

(2222): h 1, https://doi.org/12023919/bppp.v2i2013811. 
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العملي، أدكات بصع البيانات، تقنيات بصع البيانات، صحة البيانات، التدخل 
 برليل كتفستَ البيانات، كتطوير خطة العمل.

 الباب الرابع: نتائج البحث والدناقشة
 بوتوم ىذا الباب على كصف بيانات نتائج البحث، برليل البيانات، كابؼناقشة.

 الباب الخامس: الخاتدة
 اجات كالتوصيات.يتضمن ىذا الباب الاستنت
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 الباب الثاني
 الإطار النظري

 

 النظرية الدستخدمة .أ 
 وسائل تقييم التعليم .ٔ

 التعليمكسائل  .أ 
تتكوف كسائل التعليم من كلمتتُ، كبنا "كسائل" ك 
"التعليم". كلمة "كسائل" تعتٍ حرفيان الوسيط أك الناقل. بينما كلمة 
"التعليم" تعتٍ ابغالة التي تساعد الشخص في القياـ بنشاطات التعلم. 

في اللغة العربية، تعتٍ الوسائل الناقل أك حامل الرسالة من ابؼرسل ٙٔ
تلقي. يشتَ جتَلاتش كإيلي إلى أف الوسائل بابؼعتٌ الواسع ىي إلى ابؼ

من خلابؽا  طلبةالبشر أك ابؼواد أك الأحداث التي بزلق ظركفان بيكن لل
، يعُتبر ابؼعلم  اكتساب ابؼعرفة أك ابؼهارات أك ابؼواقف. في ىذا ابؼفهوـ

تشمل كسائل التعليم ٚٔ كالكتاب ابؼدرسي كالبيئة ابؼدرسية كسائل.
بصيع الأدكات كابؼواد التي بيكن استخدامها لأغراض كمصالح التعلم 
بهدؼ برستُ نتائج التعلم. الوسائل لا تقتصر على الأدكات كابؼواد 
فقط، بل تشمل أيضان أشياء أخرل تسمح للمتعلمتُ باكتساب 
 ابؼعرفة. بيكن أف تكوف الوسائل أيضان أشخاصنا أك مواد أك معدات

                                                           
16 Andi Kristanto, Media Pembelajaran (Jawa Timur: Bintang Sutabaya, 

2221), h 5. 
17  Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran, Pengertian Media 
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Cara Penggunaan Kedudukan Media Pembelajaran, 1 ed. (Tangerang: CV Jejak, 
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أك أنشطة بزلق ظركفان بسكن ابؼتعلمتُ من اكتساب ابؼعرفة كابؼهارات 
 ٛٔكابؼواقف ابؼعينة.

كسائل التعليم ىي كل ما يُستخدـ للمساعدة في إيصاؿ 
الأمور ابؼتعلقة بعملية التعليم كالتعلم. من خلاؿ كسائل التعليم، من 

ركتُ في ابؼتوقع أف تصل ابؼعرفة التي يتم تعليمها إلى الأشخاص ابؼشا
عملية التعليم كالتعلم، بحيث بيكن فهمها كاستيعابها. كما أف كسائل 
التعليم ىي عنصر من عناصر التعليم تتكوف من الرسائل، 
الأشخاص، كالأدكات أك الأشياء. مع تقدـ الزمن كتطور ابؼعرفة 
كالتكنولوجيا، تشهد كسائل التعليم أيضنا تطورنا كتقدمنا. ىذا يعتٍ أف 

تعليم الآف بؽا أنواع كأشكاؿ عديدة تتماشى مع تقدـ الزمن كسائل ال
 ٜٔكتطور ابؼعرفة كالتكنولوجيا.

 تقييم التعلم .ب 
أحد الكفاءات التي بهب أف بيتلكها ابؼربي ىو القدرة على 
إجراء التقييم، سواء في عملية التعلم أك تقييم نتائج التعلم. قدرة 

ة التي بهب أف يتقنها إجراء تقييم التعلم ىي من الكفاءات الأساسي
ابؼربي كابؼربي ابؼستقبل كجزء من كفاءتو ابؼهنية. إجراء تقييم التعلم ىو 

 ٕٓإحدل كفاءات ابؼربي ابؼهنية.
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 تعريف تقييم التعلم (ٔ
يأتي مصطلح التقييم من اللغة الإبقليزية 

"evaluation" الذم بومل الكلمة الأساسية "value "
أم "قيمة". بيكن تعريف التقييم على أنو عملية مراعاة شيء ما 
أك ظاىرة كفقنا بؼعايتَ نوعية، مثل جيد أك سيء، قوم أك 
ضعيف، كاؼٍ أك غتَ كاؼٍ، عاؿٍ أك منخفض، كغتَ ذلك. 

أف التقييم ىو عملية كصف كالبحث  Stufflebeamيعتبر 
ا القاضي في ابزاذ قراراتو في برديد  عن معلومات تساعد جدن

 ٕٔاختياراتو.
غالبنا ما يُشار بدصطلح تقييم التعلم إلى الاختبار. 
على الرغم من أنهما مرتبطاف، إلا أف الاختبار لا يشمل كل 
معتٌ تقييم التعلم بالكامل. فالاختبار اليومي الذم بُهريو ابؼعلم 
في الفصل الدراسي أك حتى الاختبار النهائي للمدرسة لا بيكن 

وىر تقييم التعلم بالكامل، خاصة عند ارتباطو أف يوضح ج
. فالتقييم التعلمي لا يقيم فقط نتائج ٖٕٔٓبتطبيق ابؼنهاج 

التعلم، بل يقيم أيضنا العمليات التي بىضع بؽا ابؼربي كالطالب 
أثناء عملية التعلم بأكملها. التقييم ىو نشاط أك عملية منهجية 

كبرديد جودة  كمتواصلة كشاملة تهدؼ إلى مراقبة كضماف
 ٕٕبـتلف مكونات التعلم استنادنا إلى اعتبارات كمعايتَ بؿددة.

                                                           
21 Ajat Rukajat, Teknik Evaluasi Pembelajaran, 1st ed. (Yogyakatra: 

Deepublish, 2218), h 1 
22 Andri Kurniawan etc, Evaluasi Pembelajaran, 1st ed. (Sumatera Barat: 
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لذا، التقييم التعلمي ىو نشاط مصمم لتحديد مدل بقاح تعلم 
 ٖٕالطالب.

من خلاؿ الشرح أعلاه، بيكن استنتاج أف كسيلة 
تقييم التعلم ىي جسم أك أداة بيكن استخدامها لتقييم فعالية 

 .طلبةمدل بقاح العملية التعلم كبؼعرفة 
 أىداؼ ككظائف تقييم التعلم (ٕ

يهدؼ تقييم التعلم إلى معرفة فعالية ككفاءة نظاـ 
التعلم، سواءن من حيث الأىداؼ كابؼواد كالطرؽ كالوسائط 

ىدؼ تقييم التعلم ىو ابغصوؿ على بيانات  ٕٗكمصادر التعلم.
في برقيق الأىداؼ الدراسية.  طلبةدليلية تظهر مدل بقاح ال

استخداـ التقييم أيضنا من قبل ابؼربتُ لقياس أك تقييم  بيكن
 فعالية التدريس كأنشطة التعلم كالأساليب ابؼستخدمة.

 أما كظائف تقييم التعلم، فيمكن تقسيمها إلى أربعة:
بعد إبسامهم أنشطة التعلم  طلبةبؼعرفة مدل تقدـ كتطور ال (أ 

 لفتًة زمنية معينة.
 بؼعرفة مدل بقاح برامج التدريس. (ب 
 (.BKلاستخدامو في التوجيو كالإرشاد ) (ج 
 ٕ٘بؼعرفة احتياجات تطوير كبرستُ مناىج ابؼدارس. (د 
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 تقنيات تقييم التعلم (ٖ
 التقنيات بدكف اختبار (أ 

التقنيات بدكف اختبار ىي تقنيات تقييم التعلم 
، بل يتم عبر طلبةالتي يتم فيها التقييم دكف اختبار ال

التقنيات مهمة ابؼلاحظة كابؼقابلة كفحص الوثائق. ىذه 
ا عند تقييم جوانب ابؼواقف كابؼهارات.  جدن

 التقنيات الاختبارية (ب 
، فإف الاختبار Colleglateكفقنا لػ كيبستً 

ىو سلسلة من الأسئلة أك التمارين أك الأدكات التي 
تستخدـ لقياس ابؼهارات أك ابؼعرفة أك الذكاء أك القدرات 

. كفقنا لرأم أمتَ أك ابؼواىب التي بيتلكها الفرد أك الفريق
دالتُ إندراكوسوما في أنس سودبهونو، الاختبار ىو أداة 
أك إجراء منهجي كموضوعي للحصوؿ على البيانات أك 
ابؼعلومات ابؼطلوبة حوؿ شخص ما بطريقة دقيقة كسريعة. 
بيكن استنتاج أف الاختبار ىو أداة بصع معلومات تقييمية 

 كلكنها تعتبر ربظية بسبب كجود القيود.
تقنيات التقييم تعمل كأدكات لقياس مستول 

، ككأدكات لقياس بقاح طلبةالتطور أك التقدـ الذم برققو ال
برنامج التعلم. تتكوف التقنيات الاختبارية من الاختبار 
التشخيصي كالاختبار التكويتٍ كالاختبار ابعامعي. 
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يستخدـ التقييم بشكل أكبر في شكل اختبارات لتقييم 
 ٕٙمن ناحية عمليات تفكتَىم. طلبةنتائج تعلم ال

 برتوم أشكاؿ الاختبارات كتقييم لعملية التعلم (ٗ
 الاختبار ابؽدفي (أ 

الاختبار ابؽدفي يتألف من عناصر بيكن الإجابة 
عليها عن طريق اختيار إجابة كاحدة صحيحة من بتُ 
عدة بدائل متاحة، أك عن طريق ملء الإجابة الصحيحة 

 ار ابؽدفي يتألف من:الاختب ٕٚببضع كلمات أك رموز.
 الصواب كابػطأ )صحيح/خطأ، أك نعم/لا( (ٔ)

الاختبار من نوع الصواب كابػطأ يتكوف 
من عبارات مصحوبة ببدائل للإجابة، كىي إما إجابة 
صحيحة أك خاطئة. كظيفة أحد أشكاؿ الاختبار من 
نوع الصواب كابػطأ ىي قياس قدرة ابؼشاركتُ على 

 ٕٛالتفريق بتُ ابغقائق كالآراء.
 الاختيار من متعدد )اختيارات متعددة( (ٕ)

الاختبار الذم يعطي إجابات على الأسئلة 
 ٗأك  ٖابؼدرجة في الاختبار. بيكن للمدرس إعداد 

بدائل للإجابة، كلما زادت البدائل زادت  ٘أك 
ابعودة. ابؽدؼ من ذلك ىو تقليل عامل التخمتُ، 

 بفا يعزز صحة كموثوقية الاختبار.
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 قة(التوافق )ابؼطاب (ٖ)
شكل من أشكاؿ الاختبار يتكوف من 
عمودين متوازيتُ، حيث بوتوم كل منهما على 
كصف، أك شركح، أك عبارات. يُطلب من ابؼشاركتُ 
في الاختبار تطابق كل كصف يتواجد في العمود 

 ٜٕالأيسر مع الوصف الذم يتواجد في العمود الأبين.
 الاختبار الذاتي (ب 

عرؼ الاختبار الذاتي بدصطلح الاخ تبار ُُ
التعبتَم، كىو أحد أنواع اختبار النتائج التعلمية الذم 
يتذكر كينظم الأفكار أك الأشياء التي تم دراستها عن طريق 
طرح كتعبتَ الأفكار بشكل كتابي. الاختبار الذاتي يتألف 

 من:
 الاختبار ابؼفتوح )اختبار الاستجابة ابؼوسع( (ٔ)

ىو شكل من أشكاؿ اختبار الاستجابة 
ابغرية للمشاركتُ في تنظيم كالتعبتَ عن التي تعطي 

أفكارىم كمفاىيمهم في الإجابة على الاختبار. تكوف 
 إجابات ابؼشاركتُ مفتوحة كمرنة، كغتَ مُهيكلة.

 الاختبار ابؼقيد )اختبار الاستجابة المحدكدة( (ٕ)
شكل من أشكاؿ اختبار الاستجابة التي 
 تفرض قيودنا معينة على ابؼشاركتُ في الإجابة على

الاختبار. تشمل ىذه القيود التنسيق، كالمحتول، 

                                                           
29 M. Ilyas Ismail, 21–24. 
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كنطاؽ الإجابة. لذا، بهب على أسئلة الاختبار ابؼقيد 
 ٖٓبرديد القيود ابؼرغوبة في الإجابة.

 نوع كسائل تقييم التعلم الرقمية .ج 
في العصر الرقمي ابغالي، بهب تطبيق استخداـ كسائل 

في بؾاؿ التعليم، بيكن تقييم التعلم. باستخداـ التكنولوجيا التي تتطور 
استخدامها لتطوير كسائل تقييم رقمية مبتكرة، لتصبح كسيلة 
مساعدة في التقييم. كسائل التقييم الرقمية مثل التطبيقات ىي برامج 

كتقدنً التغذية الراجعة  طلبةحاسوب مصممة خصيصنا لقياس فهم ال
لية في الوقت ابغقيقي. باستخداـ تطبيقات تقييم التعلم، يصبح عم

التقييم أكثر فعالية كسرعة كدقة. كفيما يلي أنواع كسائل تقييم التعلم 
 ٖٔالرقمية:

 بموذج جوجل (ٔ
جوجل فورـ ىو برنامج أك تطبيق لإنشاء كبصع 
الاستمارات عبر الإنتًنت الذم يوفره جوجل. يتيح للأفراد أك 
ابؼؤسسات إنشاء استمارات استطلاع، كتغذية راجعة، كغتَىا 

ية. بيكن استخداـ استمارات الاستطلاع بؼراقبة بسهولة كفاعل
، كفهم تفضيلاتهم في ابؼواد التعليمية، كتقييم مدل طلبةتقدـ ال

بقاح برامج التعلم. بيكن قبوؿ الاستمارات في الوقت الفعلي 

                                                           
30 M. Ilyas Ismail, h 25-29. 
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كبيكن برليل البيانات بسهولة لابزاذ قرارات تعلم تعتمد على 
 ٕٖالبيانات.

 كويزز (ٕ
الإنتًنت تسمح للمستخدمتُ كويزيز ىو منصة عبر 

بإنشاء كتشغيل كتقييم الاختبارات بطريقة تفاعلية. يستخدـ  
 طلبةكويزيز تقنية اللعب بععل بذربة التعلم أكثر متعة لل

بسهولة. كويزيز  طلبةكمساعدة ابؼعلمتُ في مراقبة نتائج تعلم ال
ىو برنامج كيب يوفر سهولة للمعلمتُ في إنشاء أدكات تقييم 

يز. في التعلم، بيكن استخداـ كويزيز لتقييم فهم بشكل كو 
 ٖٖكزيادة برفيزىم للتعلم. طلبةال

 كاىوت (ٖ
بتقييم التعلم  طلبةكاىوت! يسمح للمعلمتُ كال

بطريقة بفتعة كتفاعلية. بيكن للمعلمتُ إنشاء اختبارات تفاعلية 
الإجابة على الأسئلة في  طلبةبأسئلة كخيارات إجابة، كبيكن لل

من خلاؿ الأجهزة النقالة. باستخداـ كاىوت!  الوقت الفعلي
من خلاؿ ألعاب  طلبةفي التعلم، يساعد على تعليم كتقييم ال

تفاعلية. تعتبر كسائل التعلم القائمة على الألعاب تشجيعنا 
 بفا يؤثر عليهم بشكل إبهابي. طلبةمباشرنا لل
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 منتيميتً (ٗ
استخداـ منتيميتً في بؾاؿ التعليم قد جلب العديد 

. باستخداـ منتيميتً، طلبةالفوائد، سواء للمعلمتُ أك ال من
، بفا طلبةبيكن للمعلمتُ الانتباه أكثر إلى احتياجات كرغبات ال

 يعزز جودة التعلم.
 ككردككؿ (٘

ككردككؿ ىو منصة تعليمية تفاعلية تتيح للمعلمتُ 
إنشاء بؾموعة متنوعة من أنشطة التعلم كالاختبارات عبر 

على ميزة تتيح  ككردككؿرعة. بوتوم الإنتًنت بسهولة كس
للمعلمتُ مشاركة أنشطة التعلم عبر الإنتًنت بسهولة من خلاؿ 

 .QRركابط أك رموز 
 منصة كويزلت التعليمية (ٙ

ىي توفتَ منصة كويزلت التعليميةإحدل مزايا تطبيق 
بؾموعة متنوعة من مواد التعلم. بيكن أف تكوف مواد التعلم 

ختبارات، كألعاب، كما إلى ذلك. عبارة عن بطاقات فلاش، كا
بيكن بزصيص بؿتول التعلم الذم يتم توفتَه من قبل ابؼستخدـ 

 كفقنا لنوع ابؼادة التي يرغب في تعلمها.
 ككردككؿ .ٕ

 ككردككؿمفهوـ  .أ 
ىو تطبيق جذاب على ابؼتصفح. تم تصميم ىذا  ككردككؿ

التطبيق ليكوف مصدرنا للتعلم ككسيلة كأداة تقييم بفتعة خصوصنا 
أيضنا أمثلة على أعماؿ ابؼعلمتُ  ككردككؿللمتعلمتُ. تقدـ صفحة 
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 ٖٗليتمكن ابؼستخدموف ابعدد من فهم الإبداع الذم بيكن أف ينتج.
توم على العديد من ىو تطبيق لعبة عبر الإنتًنت بو ككردككؿ

كوسيلة   ككردككؿالقوالب اللعبة ابؼثتَة للاىتماـ. بيكن استخداـ 
 تعليمية ككأداة تقييم في التعلم الإبداعي كابؼبتكر.

ىو بديل كاحد من بتُ العديد  ككردككؿىارلينا تشرح أف 
من كسائل التعلم التفاعلية التي بيكن أف بذعل عملية التعلم بفتعة 

، يشمل بمط التعلم  ككردككؿكابؼعلمتُ. في تطبيق  طلبةكليست بفلة لل
في العملية التعليمية من خلاؿ ابؼشاركة التنافسية مع  طلبةمشاركة ال

 ٖ٘ا حالينا أك سبق أف درسوىا.الآخرين في ابؼواد التي يدرسونه طلبةال
 ككردككؿ(، فإف استخداـ ٕٕٔٓكفقنا لبيانات نيسا )

للتعلم سهل كبوتوم على العديد من البدائل في تقدنً ابؼواد كالأسئلة. 
بيكن للمعلمتُ استخداـ بدائل أخرل كتنوع في تقدنً ابؼواد. 

ىو كاحد من التطبيقات التي بيكن استخدامها لإنشاء  ككردككؿ
ائل تعليمية تفاعلية. بيكن استخداـ ىذا التطبيق القائم على كس

الويب لإنشاء كسائل تعليمية مثل الاختبارات كابؼطابقة كزكج 
الكلمات كالتسلسل الزمتٍ كترتيب ابغركؼ كالبحث عن الكلمات 

 ٖٙكالتصنيفات كغتَىا.
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 ككردككؿميزات  .ب 
على بؾموعة كاسعة من ابؼيزات  ككردككؿبوتوم تطبيق 

قالب لعبة بؾاني للاختيار من بينها   ٛٔتعة كابؼتنوعة. يتوفر ابؼم
 كنموذج لتقييم التعلم. فيما يلي أنواع الألعاب ابؼتاحة:

 
 : ميزات لعبة ووردوولٔ.ٕالصورة 

  لعبة ابؼطابقة (ٔ
مطابقة الكلمات الرئيسية مع  طلبةبهب على ال

تعريفاتها من خلاؿ سحب كل كلمة رئيسية ككضعها بجانب 
 الإجابة الصحيحة.

 اختبار  (ٕ
أسئلة في شكل خيارات متعددة، كبهب  طلبةيواجو ال

 اختيار الإجابة الصحيحة للانتقاؿ إلى السؤاؿ التالي.
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  بطاقات عشوائية (ٖ
ك تتضمن ىذه اللعبة بطاقات برتوم على صور أ

. بيكن خلط البطاقات أكلان أك طلبةأسئلة يتم توزيعها على ال
 بيكن أخذىا مباشرة.

  عجلة عشوائية (ٗ
في كصف  طلبةبيكن استخداـ ىذه اللعبة لاختبار ال

 ما حصلوا عليو من دكراف العجلة بعد توقفها.
  الكلمات ابؼفقودة (٘

ملء الكلمات ابؼفقودة  طلبةتتطلب ىذه اللعبة من ال
في العبارة ابؼقدمة. تم توفتَ قطع الكلمات ابؼفقودة، لذا فإف 

 ىي اختيار الكلمة بحيث تصبح العبارة كاملة. طلبةمهمة ال
 ترتيب المجموعة (ٙ

ترتيب أك  طلبةفي ىذه اللعبة، بهب على ال   
 تصنيف الإجابات الصحيحة كفقنا لتصنيفاتها.

 البحث عن ابؼطابقة  (ٚ
بؼطابقة أك اختيار الإجابة  طلبةتوجيو اليتم 

الصحيحة. إذا كانت الإجابة صحيحة، بزتفي الكلمة التي بست 
 مطابقتها.

 التبديل (ٛ
 ترتيب ابغركؼ ابؼتناثرة لتكوين كلمة صحيحة. طلبةبهب على ال
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  بطاقة اللمعاف (ٜ
تتضمن ىذه اللعبة بطاقات بؽا كجهاف. الوجو 

عبارة، بينما بوتوم الوجو الأمامي قد بوتوم على صورة أك 
 طلبةابػلفي على العبارة ابؼتعلقة بالوجو الأمامي. بهب على ال

 بزمتُ ما إذا كانت العلاقة بتُ الوجهتُ صحيحة أـ لا.
 تطابق الأزكاج (ٓٔ

العثور على التطابق  طلبةفي ىذه اللعبة، بهب على ال
بتُ صورتتُ مقدمتتُ بشكل عشوائي عن طريق فتح صندكقتُ 

 في كل بؿاكلة. يتم تقييم اللعبة بناءن على سرعة الوقت.
 تصحيح ابعملة (ٔٔ

توفر ىذه اللعبة عدة كلمات بشكل عشوائي، كبهب 
 ترتيب ىذه الكلمات لتكوين بصلة صحيحة. طلبةعلى ال

 الرسم البياني ابؼعنوف  (ٕٔ
برسم كصمامات برتوم على  طلبةتزكيد اليتم 

إجابات عن أجزاء الرسم، كبهب عليهم سحب الإجابات إلى 
 الأماكن الصحيحة في الرسم.

 افتح الصندكؽ (ٖٔ
ا بالتناكب. بعد  طلبةبىتار ال     صندكقنا كاحدن

 الاختيار، يظهر سؤاؿ في شكل اختيار من متعدد.
  البحث عن الكلمات (ٗٔ

داخل مربع، كبهب على يتم إخفاء الكلمات     
 العثور على ابغركؼ التي تشكل كلمة صحيحة. طلبةال
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 لعبة الرجل ابؼشنوؽ (٘ٔ
 إكماؿ الكلمة بابغركؼ الصحيحة. طلبةيُطلب من ال

  قلب البلاطات (ٙٔ
لا تستخدـ ىذه اللعبة نظاـ النقاط. تصف اللعبة 
البلاطات ابؼتاحة التي برتوم على صورة على جانب كاحد 

على ابعانب الآخر. ىذه اللعبة مناسبة كشرح أك عبارة 
 لاستخدامها في الأسئلة كالأجوبة خلاؿ الدرس.

 الكلمات ابؼتقاطعة  (ٚٔ
حل الكلمات ابؼتقاطعة بالاعتماد على  طلبةبهب على ال

 الإرشادات أك الأسئلة ابؼقدمة.
 مسابقة عرض الألعاب (ٛٔ

ىي لعبة خيارات متعددة مع حدكد زمنية كحدكد حياة 
 ٖٚكمكافآت.

 خصائص ككردكاؿ .ج 
 كسيلة التعليم ككردكاؿ تتميز بعدة خصائص، منها:

يتميز ككردكاؿ بخصائص اختبار على شكل لعبة ذات كاجهة  (ٔ
بصرية جذابة، لأنو بوتوم على العديد من ابؼيزات ابؼختلفة. 
بيكن تغيتَ الواجهة، كنوع ابػط، كابؼوضوع، كابغجم كفقنا 

 للاحتياجات.

                                                           
37 Nadilah Zahrani, “Pemanfaatan Media Wordwall Dalam Evaluasi 

Pembelajaran Materi Teks Persuasi Siswa Kelas VIII MTs Negeri 4 Jakarta Tahun 

Pelajaran 2222/2223” (Skripsi, UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, 2223) h 26-28 
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في ىذه الوسيلة بيكنهم حل  طلبةلأف البيكن أف يعزز ابؼهارات،  (ٕ
 الأسئلة مع تدريب التًكيز كالدقة.

 ٖٛرؤيتها. طلبةبوتوم ككردكاؿ على لوحة متصدرين بيكن لل (ٖ
 خطوات استخداـ ككردكاؿ .د 

لاستخداـ كسيلة ككردكاؿ ابؼستندة إلى الويب، ىناؾ عدة خطوات 
 بهب اتباعها، كىي:

 بؿرؾ البحث.افتحي ابؼتصفح ثم اكتبي "ككردكاؿ" في  (ٔ
انقرم على "تسجيل" كاملئي الاسم كالبريد الإلكتًكني ككلمة  (ٕ

ابؼركر. كلكن إذا كاف لديك حساب بالفعل، انقرم على 
 "تسجيل الدخوؿ" باستخداـ حساب جوجل.

 
 : الشاشة الرئيسية لوسائط ووردوولٕ.ٕالصورة 

 

                                                           
38 Shinta Oktavianita and Wahidin Wahidin, “Gestur Siswa Slow Learner 

Dalam Belajar Matematika Menggunakan Aplikasi Wordwall Di Sekolah Dasar,” 

Jurnal Basicedu 6, no. 3 (2222): h 4, https://doi.org/12031224/basicedu.v6i302941. 
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بعد تسجيل الدخوؿ بحساب جوجل، انقر على "إنشاء  (ٖ
 نشاط".

 
 : شاشة ووردوول بعد تسجيل الدخولٖ.ٕالصورة 

 بعد ذلك، اختارم النموذج ابؼتاح في ككردككؿ. (ٗ

 
 : قالب اللعبة في ووردوولٗ.ٕالصورة 
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 اكتب العنواف كاملأ كصف اللعبة. (٘

 
 : قالب ووردوول قبل كتابة الأسئلة٘.ٕالصورة 

 اكتب السؤاؿ مع إجابتو. (ٙ

 
 كتابة الأسئلة: شاشة ووردوول بعد  ٙ.ٕالصورة 
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 إذا انتهيت، ابػطوة الأختَة ىي النقر على "انتهى". (ٚ

 
 : شاشة ووردوول بعد الانتهاء من كتابة الأسئلةٚ.ٕالصورة 

 ك عيوبها بفيزات "ككردككؿ .ق 
لكل تطبيق بفيزاتو كعيوبو، كفيما يلي بفيزات كعيوب تطبيق 

 "ككردككؿ".
 بفيزات "ككردككؿ":

ابؼثتَة التي بيكن استخدامها، كتتنوع توجد العديد من القوالب  (ٔ
تصاميم ىذه القوالب بشكل كبتَ، بفا بهعل ابؼستخدـ لا يشعر 

 بابؼلل أثناء استخدامو.
بيكن الوصوؿ إليو من أم مكاف، سواء عبر ابؽاتف المحموؿ أك  (ٕ

 الكمبيوتر المحموؿ.
في النهاية، من الأعلى إلى  طلبةبيكن للمستخدـ رؤية درجات ال (ٖ

 الأدنى.
لا حاجة لتحميل التطبيق، لأف "ككردككؿ" ىو كسيلة تفاعلية  (ٗ

 عبر الويب بيكن الوصوؿ إليها عبر الرابط.
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 عيوب "ككردككؿ":
لا بيكن استخداـ كل القوالب. في ابغساب العادم، بيكن  (ٔ

قوالب فقط. للوصوؿ إلى كل القوالب،  ٘للمستخدـ استخداـ 
 كؿ".بهب أف يكوف للمستخدـ حساب متميز في "ككردك 

 يستغرؽ إعداد الأسئلة كقتنا طويلان نسبينا. (ٕ
لا بيكن الوصوؿ إليو عندما يكوف ابؼستخدـ غتَ متصل  (ٖ

 بالإنتًنت.
من مراجعة ابؼميزات كالعيوب أعلاه، بيكن استنتاج أف 
ابؼيزة الرئيسية لتطبيق "ككردككؿ" ىي قدرتو على الوصوؿ من أم 

عملية التعليمية أكثر إثارة مكاف كتوافر ابؼيزات ابؼثتَة التي بذعل ال
كبرفيزنا. أما عيوبو، فتتمثل في الوقت ابؼستغرؽ في إعداد الأسئلة 

كالقيود على الوصوؿ عندما يكوف ابؼستخدـ غتَ متصل بالإنتًنت، 
 بفا يتطلب الاتصاؿ بالإنتًنت كاستخداـ حزمة بيانات.

 نموذج العمل .ب 
كماكتاجارت" كيتكوف من ىذا البحث يعتمد على بموذج كضعو "كيميس 

 مراحل بـتلفة، كمنها:
 التخطيط .ٔ

 في ىذه ابؼرحلة، تقوـ الباحثة بابػطوات التالية:
 برديد العقبات في تعلم اللغة العربية. .أ 

 إجراء مقابلات مع مدرسي ابؼادة. .ب 
 تلخيص بيانات ابؼقابلات التي تم برديدىا. .ج 
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للمدرستُ  إعداد ابػطة الدراسية، كأدكات البحث، كدليل ابؼراقبة .د 
 .طلبةكال

 التنفيذ .ٕ
في ىذه ابؼرحلة، تتعاكف الباحثة مع مدرسي ابؼادة. الباحثة تقوـ 
بتنفيذ ابػطة، بينما يقوـ مدرسو ابؼادة بابؼراقبة. في ىذه ابؼرحلة، يتم 

 استخداـ ابػطة الدراسية التي تم إعدادىا في مرحلة التخطيط.
 ابؼراقبة .ٖ

يل ابؼراقبة الذم تم تطويره في ىذه ابؼرحلة، يستخدـ ابؼراقب دل
كابؼدرستُ، كعملية  طلبةلرصد الوضع في الفصل الدراسي، كأنشطة ال

التعليم كالتعلم. كما يقوـ الباحث بتسجيل ابؼعلومات ابؽامة أثناء تنفيذ 
 ابػطة. بذمع البيانات التي تم بصعها خلاؿ ابؼراقبة كبرليلها بشكل شامل.

 التفكتَ النقدم .ٗ
يتم تقييم البيانات التي تم برليلها بهدؼ برستُ  في ىذه ابؼرحلة،

كتكميل أنشطة البحث السابقة. ينتهي الدكرة عند برقيق ابؼؤشرات 
الناجحة. بعد التحليل كالتفكتَ النقدم في الدكرة الأكلى، يتم استكماؿ 
البحث في الدكرة الثانية. إذا تم برقيق ابؼؤشرات الناجحة في الدكرة الثانية، 

ء البحث. كلكن إذا لم يتم برقيقها، يتم مواصلة البحث في الدكرة يتم إنها
 الثالثة.
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 الفرضية العملية .ج 
الفرضية العملية ىي إجابة مؤقتة على صياغة البحث. يتم ابغصوؿ 
على ىذا الاستنتاج من الإجابات التي يتم تقدبيها بناءن على ابغقائق التجريبية 

الصلة. صياغة الفرضيات العملية تتضمن كالتي تستند إلى النظريات ذات 
إجراءات تقتًب من البحث الربظي على الرغم من أف الوضع ابؼيداني أك 
الظركؼ ابؼوجودة قد تكوف ديناميكية. تشمل صياغة الفرضيات في البحث 
العملي ابػطوات ابؼقتًحة بغل ابؼشكلات ابؼوجودة في البحث. لذلك، تعُتبر 

ؤقتة على البحث. استنادنا إلى ما تم ذكره أعلاه، تكمن الفرضية العملية إجابة م
الفرضية في ىذا البحث في "من خلاؿ تطبيق كسائل اللعب ككردككؿ، بيكن 
استخدامو كأداة تقييم لتعلم اللغة العربية في الصف العاشر في مدرسة المحمدية 

 الثانوية الصناعية في سيكامبونج".
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 الملاحق

LEMBAR JAWABAN WAWANCARA GURU BAHASA ARAB 

Nama  : Jujuk Juharni, البكالوريوس.I 

Jabatan : Guru Bahasa Arab Kelas X 

No Pertanyaan Jawaban Guru 

1. Apakah sebelumnya ibu mengetahui 

media ووردوول? 

Belum mengetahui nduk. 

2. Apakah Ibu pernah menggunakan 

media ووردوول sebagai sarana 

evaluasi? 

Belum pernah. 

3. Media apa saja yang pernah ibu 

gunakan? 

Hanya menggunakan papan tulis. 

4. Media apa yang pernah ibu gunakan 

dalam kegiatan evaluasi 

pembelajaran? 

Media kertas saja. 

5. Bagaimana tanggapan ibu jika 

media game ووردوول digunakan 

sebagai media evaluasi? 

Sangat menyenangkan, karena banyak 

variasi yang tentunya tidak 

membosankan. 

6. Bagaimana cara ibu melakukan 

kegiatan evaluasi pembelajaran 

pada materi cuaca? 

Ibu memberikan soal kepada siswa, 

yang soal itu ditulis siswa pada buku 

Latihan.  

9. Jenis tes seperti apa yang biasa 

digunakan dalam kegiatan evaluasi 

pembelajaran di kelas? 

Biasanya tes esai, terkadang juga 

pilihan ganda. 

8. Apakah terdapat kendala dalam 

melakukan tes tersebut? 

Ada kendala diantaranya Ketika siswa 

melakukan evaluasi, mereka banyak 

yang mengeluh, tidak bersemangat. 

Sehingga nilai siswa tidak maksimal. 

9. Menurut ibu, kegiatan evaluasi 

pembelajaran lebih baik dengan 

memanfaatkan media pembelajaran 

berbasis teknologi atau dengan tes 

tertulis? 

Tentunya dengan menggunakan media 

berbasis teknologi, supaya kekinian dan 

menyenangkan. 

12. Pada media ووردوول terdapat banyak 

sekali fitur yang dapat digunakan 

sebagai sarana evaluasi. Bagaimana 

tanggapan ibu jika fitur-fitur 

tersebut dimanfaatkan dalam 

kegiatan evaluasi pembelajaran? 

Sangat bagus ya, karena bervariasi, 

tampialnnya cukup jelas, mudah 

mengakses, dan tentunya 

menyenangkan. Karena berbasis game, 

jadi anak-anak bersemangat Ketika 

evaluasi. 
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LEMBAR JAWABAN WAWANCARA SISWA KELAS X  تقنية

 2 الكمبيوتر والشبكات

Nama : Bunga Luthfiana 

Kelas : X 2 تقنية الكمبيوتر والشبكات 

No Pertanyaan Jawaban Siswa 

1. Apakah anda pernah mengetahui 

media ووردوول? 

Belum tau buk sebelumnya. 

2. Menurut anda, apakah media 

 dapat dimanfaatkan ووردوول

dalam proses pembelajaran? 

Iya bisa buk, media ووردوول dapat 

dimanfaatkan dalam proses 

pembelajaran. 

3. Media ووردوول memiliki banyak 

fitur yang dapat digunakan 

sebagai evaluasi, fitur apasaja 

yang anda ketahui? 

Tidak mengetahui. 

4. Menurut anda, apakah dengan 

media game ووردوول evaluasi 

menjadi lebih menyenangkan? 

Iya, karena fitur-fiturnya bagus. 

Jadi tidak seperti sedang belajar 

tetapi bermain game. Pokonya 

seru. 

5. Apakah media ووردوول dapat 

memudahkan proses evaluasi 

pembelajaran? 

Iya, media ووردوول dapat 

memudahkan proses evaluasi. 

6. Apakah anda senang dengan 

fitur-fitur pada media game 

 yang dijadikan sebagai ووردوول

alat evaluasi pembelajaran 

bahasa arab bab kitab Allah? 

Senang sekali buk, fitur-fiturnya 

menyenangkan, dan sangat 

menarik untuk dijadikan alat 

evaluasi pembelajaran materi kitab 

Allah. 

9. Apakah terdapat kendala saat 

menggunakan media game 

 dalam evaluasi ووردوول

pembelajaran materi kitab Allah? 

Ada buk. Terkadang sinyal saya 

lemot, jadi saya merasa tertinggal 

sehingga tidak mendapat peringkat 

pertama. 

8. Menurut anda, lebih 

menyenangkan evaluasi 

pembelajaran menggunakan 

media ووردوول atau media 

pembelajaran lain yang pernah 

diterapkan sebelumnya? 

Menurut saya lebih menyenangkan 

evaluasi pembelajaran dengan 

media ووردوول ini. 

 

 

 



ٕٔٔ 

 

LEMBAR JAWABAN WAWANCARA SISWA KELAS X  تقنية

 2 الكمبيوتر والشبكات

Nama : Septiana 

Kelas : X 2 تقنية الكمبيوتر والشبكات 

No Pertanyaan Jawaban Siswa 

1. Apakah anda pernah mengetahui 

media ووردوول? 

Belum. 

2. Menurut anda, apakah media 

 dapat dimanfaatkan ووردوول

dalam proses pembelajaran? 

Iya buk, bisa. 

3. Media ووردوول memiliki banyak 

fitur yang dapat digunakan 

sebagai evaluasi, fitur apasaja 

yang anda ketahui? 

Tidak mengetahui. 

4. Menurut anda, apakah dengan 

media game ووردوول evaluasi 

menjadi lebih menyenangkan? 

Iya buk sangat. Karena media ini 

seru dan fiturnya beragam. 

5. Apakah media ووردوول dapat 

memudahkan proses evaluasi 

pembelajaran? 

Iya, media ووردوول dapat 

memudahkan proses evaluasi. 

6. Apakah anda senang dengan 

fitur-fitur pada media game 

 yang dijadikan sebagai ووردوول

alat evaluasi pembelajaran 

bahasa arab bab kitab Allah? 

Senang sih buk. Fiturnya cocok 

untuk evaluasi materi kitab Allah. 

9. Apakah terdapat kendala saat 

menggunakan media game 

 dalam evaluasi ووردوول

pembelajaran materi kitab Allah? 

Ketika saya mengerjakan tidak ada 

kendala buk. 

8. Menurut anda, lebih 

menyenangkan evaluasi 

pembelajaran menggunakan 

media ووردوول atau media 

pembelajaran lain yang pernah 

diterapkan sebelumnya? 

Menurut saya lebih menyenangkan 

dan seru Ketika evaluasi dengan 

media ووردوول ini. 
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LAMPIRAN SURAT PENELITIAN 
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LAMPIRAN SURAT BALASAN PENELITIAN 
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LAMPIRAN NOTA DINAS PEMBIMBING I 
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LAMPIRAN NOTA DINAS PEMBIMBING II  
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LAMPIRAN VALIDASI MEDIA 
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LAMPIRAN VALIDASI MODUL AJAR 

 



ٖٔٓ 

 

 
  



ٖٔٔ 

 

LEMBARAN VALIDASI SOAL 
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DOKUMENTASI PEMBELAJARAN 
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LAMPIRAN DOKUMENTASI WAWANCARA GURU DAN 

PESERTA DIDIK 
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