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 ب

 ملخص
في  لإسلاميةاالمفردات لطلبة المدرسة المتوسطة م تعليلعبة الاحتكار في  يلةوستطوير 

 باندر لامبونج
 وحدانية النساء ءسيلكي أوليا

باندر  ٕفي الددرسة الدتوسطة الإسلامية الحكومية  ثتحدإنّ الدشكلات التي 
يشعر الطلبة بالدلل ويحول لامبونج ىي التعليم الذي يقوم بو الدعلم ممل وغير متنوع بحيث 

ووسائل لعبة الاحتكار كبديلة لحل الدشكلات الواردة في . اىتمامهم إلى شيئ آخر
 الددرسة.

لعبة الاحتكار في  يلةوس( لوصف خطوات تطوير ٔوأىداف ىذا البحث ىي : 
لعبة  يلةوس( لوصف ملائمة ٕتعليم الدفردات لطلبة الددرسة الدتوسطة  في باندر لامبونج، 

( لوصف ٖالاحتكار في تعليم الدفردات لطلبة الددرسة الدتوسطة  في باندر لامبونج ، 
 لعبة الاحتكار في تعليم الدفردات. يلةوسنتائج إستجابة الطلبة على 

R&D)تشير طريقة البحث والتطوير للبحث والتطوير   ADDIEإلى نموذج (
. والتقييم والتطبيقيم والتطوير الذي يتضمن خمس مراحل بما في ذلك التحليل والتصم

احتكار لعبة وبناء على ىذه الدراحل الخمس قام الباحث بإنتاج منتج وسيلة تعليمية على 
التي تنتجها الباحثة ىي تحصل على  يلةوسلوا. لطلاب الصف الثامن الدفردات تعليمفي 

ٝ بمعيار "جيد". من خبير الوسائل ٙٗ.ٓٛالنتيجة  النهائية من خبير الدادة بالنسبة 
تقدير حصل  وحصلت تقييمات الدعلمين على ٝ وبمعيار "جيد جدا". ٖٖ.ٜٛبالنسبة 

كانت النسبة الدئوية لاستجابات الطلاب في ". جيد جداً " بمعيار %ٚٓ.ٜٛعلى نسبة 
وكانت التجارب واسعة النطاق " جذاب جدا" بمعيار% ٜٛالتجارب الصغيرة 

على نتائج التحقق من صحة الخبراء وتجارب  بناء. "جذاب جدا" معيار %ٗٗ.ٜٙ
ندر افي ب MTsم الدفردات لطلاب في تعلّ  لعبة الاحتكار يلةوسوىكذا تعتبر أنّ الدنتج، 

ندر لامبونج مناسب ابMTsN 2لامبونج على وجو التحديد لطلاب الفصل الثامن 
 جيدة جدا للاستخدام. أو للاستخدام كوسيلة تعليمية

 
 تعليم الدفردات  لعبة الاحتكار، يلةوس:  الكلمات الرئيسية









 
 

 و

عارش  

ْ ارنَّ وَعْدَ اللّّٰور حَق    ﴾ٓٙ﴿الرّوم :  فاَصْبرر
Artinya: 

“Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar”. 

(QS. Ar-Ruum: 60) 

 

 

“Hatiku tenang karena mengatahui bahwa apa yang melewatkanku 

tidak akan pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku 

tidak akan pernah melewatkanku”.  

-Umar bin Khattab- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 ز

 إهداء
 

 وفي ىذه الدناسبة أىديت ىذه الرسالة إلى:
هما اللذان ا﵀بوب أبي رودي يونو )رحمو ا﵁( وأمي ا﵀بوبة سيتي مولياتي  والدي .ٔ

والدعاء والنصيحة والدودّة الصادقة يربياني ويقدّماني الدافع والتشجيع 
 بالإخلاص والصبر حتى قدرت الوصول إلى النجاح.

ا﵀بوبان ريزال أولياء دوي ويبوو ونبيتا أولياء حستٌ وجميع عائلتي، . شقيقان ٕ
 أشكرىم شكرا جزيلا على تقدبم الحماسة والتشجيع والدافع.

. أخي الدرتضى، أشكرك شكرا جزيلا على تقديم الدساهمات الكثيرة والفرصة ٖ
 والطاقة والفكرة في كتابة ىذه الرسالة.

 عة رادين إينتان الإسلامية الحكومية لامبونج.. الدتخرجين ا﵀بوبين في جامٗ
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 ح

 ةرجمة الباحث
 

أغسطوس  ٕٔالتاريخ من وحدانية النساء في سيرانج  ءولدت سيلكي أوليا
وىي البنت الأولى من ثلاث أخوات من الدتزوج أبي رودي يونو )رحمو ا﵁(  ، ٕٓٓٓ

 وأمي مولياتي.
روضة دار السلام بيبيتان وأتدتها في السنة تبدأ الباحثة الدراسة من 

. واستمرت دراستها إلى مدرسة الإبتدائية الحكومية جيبونتينج وأتدتها في ٕٙٓٓ
. واستمرت دراستها إلى مدرسة الرحمة الدتوسطة الإسلامية في ليباك ٕٕٔٓالسنة 

وية . ثم واصلت دراستها إلى مدرسة الرحمة الثانٕ٘ٔٓوانغي، وأتدتها في السنة 
 .ٕٛٔٓالإسلامية في ليباك وانغي وأتدتها في السنة 

، صارت الباحثة طالبة في قسم اللغة العربية كلية التًبية ٕٛٔٓففي السنة 
تعقد الباحثة  ٕٕٔٓوالتعليم بجامعة رادين إينتان الإسلامية الحكومية. وفي السنة 

يرانج بانتين وممارسة برنامج خدمات المجتمع في قرية جيبونتينج ناحية ليباك وانغي س
 الخبرات الديدانية في مدرسة جوىرة الناقية الإبتدائية بكوتا بارو باندر لامبونج.

 

 
 
 
 
 
 



 
 

 ط

 كلمة الشكر والتقدير
 

الحمد ﵁ ربّ العالدين بالشكر إلى ا﵁ على جميع النعمة والذداية وقوتو التي قد 
الرسالة العلمية. وىذه الرسالة العلمية شرط من أعطاه للباحثة حتى تقدر على إتدام ىذه 

الشروط اللازمة  للحصول على الدرجة الجامعية الأولى في قسم تعليم اللغة العربية بجامعة 
رادين إينتان الإسلامية الحكومية لامبونج. وفي إتدام كتابة ىذه الرسالة، حصلت الباحثة 

ناسبة أن تقدّم الباحثة جزيل الشكر فبهذه الد على جميع الدساعدات من جميع الأطراف.
 إلى سادات الأفاضيل:

الداجستيرة، كعميدة كلية التًبية والتعليم بجامعة  . الأستاذة الدكتورة نيرفا ديانا،ٔ
 رادين إينتان الإسلامية الحكومية لامبونج .

كرئيس والسيد رزقي غوناوان، الداجستير كسكرتير  . الدكتور ذو الحنان، الداجستيرٕ
 في قسم تعليم اللغة العربية، بحامعة رادين إينتان الإسلامية الحكومية لامبونج.

أمي ىجرية، الداجستيرة   ةكالدشرف الأول والدكتور  . الدكتور ذو الحنان، الداجستيرٖ
كالدشرفة الثانية اللذان يقدماني التجيهات والإرشادات حتى أتدمت ىذه 

 الرسالة العلمية.
وا﵀اضرات خاصة للمحاضرين في قسم تعليم اللغة العربية اللذين . جميع ا﵀اضرين ٗ

 أعطوني علوما ومعرفة مدة الدراسة.
وجميع الددرسين والطلبة في الددرسة  S.Pd.Iالسيدة ريان النساء راتنا ساري،  .٘

باندر لامبونج الذين قد سمحوني على إجراء  ٕالدتوسطة الإسلامية الحكومية 
 .سة البحث في تلك الددر 



 
 

 ي

هما اللذان ا﵀بوب أبي رودي يونو )رحمو ا﵁( وأمي ا﵀بوبة سيتي مولياتي  . والديٙ
والدعاء والنصيحة والدودّة الصادقة يربياني ويقدّماني الدافع والتشجيع 

 بالإخلاص والصبر حتى قدرت الوصول إلى النجاح.
 .Bصل وبالخصوص للف ٕٛٔٓ. زملائي قسم تعليم اللغة العربية لدرحلة ٚ
 . زملائي ا﵀بوبين الذين يعطوني الدساعدة من الدعاء والدافع.ٛ
 يساعدون الباحثة من الدافع والدعاءوالحماسة..  جميع أصدقائي ا﵀بوبين الذين ٜ

وتدرك الباحثة على أن رسالتها بعيدة عن الكمال، لذلك ترجو الباحثة 
وأخيرا عسى أن تكون ىذه . الانتقادات والاقتًاحات لتكميل ىذه الرسالة العلمية

 نافعة للباحثة خصوصا وللقارئين عموما. آمين يارب العالدين.الرسالة العلمية 
 

 ٖٕٕٓيونيو  ٕٔباندر لامبونج،            
 الباحثة    

 
 

 ءوحدانية النسا ءسيلكي أوليا
ٕٕٕٔٛٔٔٓٓٚ 

 
  



 
 

 ك

 محتويات البحث
 

 أ .................................................................  صفحة الدوضوع
 ب ......................................................................... ملخص

 ج ..................................................................... إقرار الباحثة
 د ........................................................................  افقةمو 

 ه ......................................................................... تصديق
 و ........................................................................... شعار
 ز .......................................................................... إىداء

 ح .................................................................... ترجمة الباحثة
 ط ............................................................ كلمة الشكر والتقدير

 ي .................................................................  لزتويات البحث
 م ..................................................................  قائمة الجداول
 ن ....................................................................  قائمة الصور

 س .................................................................  ائمة الدلحقاتق
 الباب الأول  : مقدمة
 ٔ .........................................................  أ. توضيح الدوضوع

 ٖ .......................................................  ب. خلفيات البحث
 ٓٔ ............................................... تعيين الدشكلات وحدودىاج.

 ٔٔ ....................................................... د. مشكلات البحث
 ٔٔ .......................................................  ه. أىداف البحث

 ٔٔ ...........................................................  فوائد البحث و.
 ٕٔ .............................................. ز. البحوث السابقة ذات الصلة

  



 
 

 ل

 الباب الثاني : بحث نظري 
 ٚٔ .............................................................. الاحتكار يلةوس أ.

 ٚٔ ............................................... الاحتكار يلةوستعريف  .ٔ
 ٜٔ ............................................. الاحتكار يلةوسخطوات  .ٕ
 ٕٕ .......................................... الاحتكار يلةوسعيوب ومزايا  .ٖ

 ٖٕ ........................................................... ب. المفردات العربية
 ٖٕ ................................................ . تعريف الدفردات العربيةٔ
 ٕ٘ ................................................ . تقسيم الدفردات العربيةٕ
 ٕٙ ................................................. أساليب تعليم الدفرداتٖ
 ٕٛ ..................... توسطة. أىداف تعليم الدفردات في مستوى الددرسة الدٗ
 ٜٕ ............................................... . مؤشرات تعليم الدفردات٘
 ٖٓ .................................................. . تقييم تعليم الدفرداتٙ

 ٖٓ ............................................................... ج. اللعبة اللغوية
 ٖٓ .................................................. . تعريف اللعبة اللغويةٔ
 ٕٖ .................................................... . أنواع اللعبة اللغويةٕ
 ٖٖ ................................................ . خصائص اللعبة اللغويةٖ
 ٖٗ .................................................. اللعبة اللغوية. أىداف ٗ
 ٖٗ ............................................. . مزايا وعيوب اللعبة اللغوية٘

 الباب الثالث  : منهج البحث
 ٖٙ ........................................................... مكان البحث ووقتو أ.

 ٖٙ ...................................................... تصميم البحث التطوير ب.
 ٖٙ ..................................................... إجراءات البحث التطويرج. 
 ٓٗ ........................................................ مواصفات الدنتج الدطورد. 
 ٓٗ ................................................... موضوعات البحث التطوير ه.



 
 

 م

 ٔٗ ........................................................... طريقة جمع البياناتو. 
 ٖٗ ................................................................... تجربة الدنتجز. 
 ٗٗ ......................................................... أدوات جمع البياناتح. 
 ٚٗ ....................................................... أسلوب تحليل البيانات س.

 الباب الرابع  : نتائج البحث ومناقشتها 
 ٔ٘ ..................................................... نتائج البحث والتطوير أ.

 ٓٛ ................................................................. الدناقشة ب.
 ٖٛ ..................................................عوائق الباحثة في البحث ج.

 الباب الخامس  : اختتام
 ٗٛ ............................................................ أ. الاستنتاجات
 ٘ٛ ...........................................................  ب. الاقتًاحات

 ٙٛ ....................................................... مراجع الرسالة ومصادرها
 ٜٓ ..................................................................... الملحقات

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 ن

 ائمة الجداولق

 ٗٗ ....................... والتصميم شبكات الأداة لتصديق خبير الوسائل ٔ.ٖالجدول 
 ٘ٗ ................................... شبكات الأداة لتصديق خبير الدادة ٕ.ٖالجدول 
 ٘ٗ ........................................ شبكات الأداة لتصديق الدعلم ٖ.ٖالجدول 
 ٚٗ ...................................... شبكات الأداة لاستجابة الطلبة ٗ.ٖالجدول 
 ٛٗ ........................................لتصديق الخبيردرجات التقييم  ٘.ٖالجدول 
 ٜٗ ............................................. تصنيف درجة الاستبيان ٙ.ٖالجدول 
 ٓ٘ ........................................... درجة التقييم لتجربة الدنتج ٚ.ٖالجدول 
 ٓ٘ ......................................... تصنيف درجات تجربة الدنتج ٛ.ٖالجدول 
 ٔٙ ............................... بيانات نتائج التصديق في الدرحلة الأولى ٔ.ٗالجدول 
 ٖٙ ............................... بيانات نتائج التصديق في الدرحلة الثانية ٕ.ٗالجدول 
 ٙٙ ............................... بيانات نتائج التصديق في الدرحلة الأولى ٖ.ٗالجدول 
 ٛٙ ....................... الوسائل قبل وبعد الاصلاحات في الدرحلة الثانية ٗ.ٗالجدول 
 ٔٚ ........................ بيانات نتائج تصديق الوسائل في الدرحلة الثانية ٘.ٗالجدول 
 ٖٚ ................................................... نتائج تقييم الدعلم ٙ.ٗالجدول 
 ٚٚ .......................... ة على تجربة المجموعات الصغيرةاستجابة الطلب ٚ.ٗالجدول 
 ٛٚ .......................... ة على تجربة المجموعات الكبيرةاستجابة الطلب ٛ.ٗالجدول 
 ٜٚ .................................................. نتائج جميع البحث ٜ.ٗالجدول 

 
 

  



 
 

 س

 قائمة الصور

 ٖٛ .................................. EDDDAخطوات البحث والتطوير  ٔ.ٖالصورة 
 ٗ٘ ................................... فهوم تصميم لوحة لعبة الاحتكارم ٔ.ٗالصورة 
 ٗ٘ ....................... فردات وبطاقة الفرصة الاحتكارتصميم بطاقة الد ٕ.ٗالصورة 
 ٚ٘ ................................................. لوحة لعبة الاحتكار ٖ.ٗالصورة 
 ٚ٘ ................................................... النرد وصورة اللعبة ٗ.ٗالصورة 
 ٚ٘ .................................................فلوس لعبة الاحتكار ٘.ٗالصورة 
 ٛ٘ .................................................... بطاقات الدفردات ٙ.ٗالصورة 
 ٛ٘ ..................................................... بطاقات الفرصة ٚ.ٗالصورة 
 ٜ٘ .................................................... كتاب دليل اللعبة  ٛ.ٗالصورة 
 ٜ٘ .............................................. كتاب الأسئلة والأجوبة  ٜ.ٗالصورة 
 ٕٙ ....... خبير الدادة في الدرحلة الأولىالرسم البياني عن نتائج التصديق من  ٓٔ.ٗالصورة 
 ٗٙ ....... الثانية  الدادة في الدرحلةالرسم البياني عن نتائج التصديق من خبير ٔٔ.ٗالصورة 
 ٚٙ .... بير الوسائل في الدرحلة الأولىالرسم البياني عن نتائج التصديق من خ ٕٔ.ٗالصورة 
 ٛٙ .... نتائج التصديق من خبير الوسائل في الدرحلة الثانيةالرسم البياني عن  ٖٔ.ٗالصورة 
 ٕٚ .................................. الرسم البياني عن نتائج تقييم الدعلم ٗٔ.ٗالصورة 
 ٘ٚ ...... الرسم البياني عن اختلاف التجربة في المجموعات الصغيرة والكبيرة ٘ٔ.ٗالصورة 
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 قائمة الملحقات
 ٜٔ ................................................... أدوات الدقابلة للمعلم ٔالدلحق 
 ٖٜ ......................................................... الدلاحظة أوراق ٕالدلحق 
 ٜٗ ................................... رسالة البيان لتصديق خبير الدادة الأول ٖالدلحق 
 ٜ٘ ................................... رسالة البيان لتصديق خبير الدادة الثاني  ٗالدلحق 
 ٜ٘ .................................رسالة البيان لتصديق خبير الوسائل الأول ٘الدلحق 
 ٜٚ .................................رسالة البيان لتصديق خبير الدوسائل الثاني ٙالدلحق 
 ٜٛ ............................... للمرحلة الأولىاستبيان تصديق الدادة الأولى  ٚالدلحق 
 ٜٜ ............................... استبيان تصديق الدادة الثانية للمرحلة الأولى ٛالدلحق 
 ٕٓٔ ................... لرموع نتائج تصديق الدادة الأولى والثانية للمرحلة الأولى ٜالدلحق 
 ٘ٓٔ .......................... استبيان تصديق الوسائل الأولى للمرحلة الأولى ٓٔالدلحق 
 ٚٓٔ .......................... استبيان تصديق الوسائل الثانية للمرحلة الأولى ٔٔالدلحق 
 ٛٓٔ ............... لرموع نتائج تصديق الوسائل الأولى والثانية للمرحلة الأولى ٕٔالدلحق 
 ٓٔٔ ............................. استبيان تصديق الدادة الأولى للمرحلة الثانية ٖٔالدلحق 
 ٖٔٔ ............................. استبيان تصديق الدادة الثانية للمرحلة الثانية ٗٔالدلحق 
 ٗٔٔ .................. لرموع نتائج تصديق الدادة الأولى والثانية للمرحلة الثانية ٘ٔالدلحق 
 ٘ٔٔ .......................... استبيان تصديق الوسائل الأولى للمرحلة الثانية ٙٔالدلحق 
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 الباب الأول
 مقدمة

 توضيح الموضوع . أ
كخطوة رئيسية في فهم موضوع ىذا البحث، كلتجنب سوء الفهم، تحتاج 

"تطوير الباحثة لى شرح بعض الكلمات الدوجودة فيو. موضوع ىذا البحث ىو 
 لإسلاميةاالمفردات لطلبة المدرسة المتوسطة  تعليمفي  الاحتكارلعبة  يلةوس

 ىذه الدصطلحات على النحو التالي: تتضمن في باندر لامبونج". 
التطوير كفقا للقاموس الإندكنيسي الكبتَ ىو العملية، كالطريقة، كفعل 
التطوير. كيوضح كذلك في القاموس العاـ الإندكنيسي بواسطة بوركادرمينتا، أفّ 
التطوير ىو فعل إجراء الزيادات كالتغيتَات بشكل مثالي )الأفكار كالدعرفة كما إلى 

من الوصف أعلاه، تستنتج الباحثة أفّ التطوير ىو لزاكلة لتًقية القدرات ذلك(. 
 ٔ.الفنية كالنظرية كالدفهومية كالأخلاقية كفقا للاحتياجات بواسطة التعليم كالتدريب

أما التطوير في ىذا العنواف فهو تطوير منتج إبداعي كمبتكر في التعلم لتسهيل 
 عملية التعليم كالتعلم.
داة قناة الاتصاؿ. تأتي كلمة الوسائل من اللاتينية كىي صيغة الوسائل ىي أ

الجمع من كسيلة. كالوسائل حرفيا، تعتٍ الوسيط، أم كسيلة بتُ مصدر الرسالة إلى 
الدتلقي. بعض الأشياء الددرجة في الوسائل ىي الأفلاـ كالتلفزيوف كالرسوـ البيانية 

ىي أداة تساعد في ىذا العنواف   يلةلوسا ٕكالدواد الدطبوعة كأجهزة الكمبيوتر كغتَىا.
  الاحتياجات كالأنشطة، كلؽكن أف تسهل على أم شخص يستخدمها.

يأتي تعريف اللعبة من كلمة "لعب" يعتٍ القياـ بشيء لإرضاء القلب. 
تعريف اللعبة كفقا لدمبونيارتي ىو نشاط ترفيهي يتضمن أدكارا لزددة كيتضمن 

أكثر. كما نقل إيلياسا بأفّ اللعبة ىي نشاط  منافسة أك تعاكف عدة أشخاص أك
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يتم ترتيبو بطريقة تحقق الذات للأنشطة التي تحبها من خلاؿ اللعبة تبتٍ انفس، 
 ٖكالاعتًاؼ، كلؽكن التعبتَ عن النفس في عملية التعلم.

ىو كاحدة من أشهر ألعاب الطاكلة في العالم. الذدؼ من اللعبة  الاحتكار
رات فوؽ اللوحة من خلاؿ شراء كتأجتَ كتبادؿ الدمتلكات في ىو إتقاف جميع الدؤام

 ٗنظاـ اقتصادم مبسط.
كيقوـ كل لاعب برمي النرد بدكره لتحريك قطعو، كإذا ىبط على قطعة 
أرض ليست لشلوكة بللاعب الآخر، فيجب عليو أف يدفع مبلغا ثابتا من الإلغار 

قطع اللعبة )البيادؽ كالدنازؿ( من: أ(  الاحتكارتتكوف لرموعات لعبة لذذا اللاعب. 
؛ ب( لوحة اللعبة؛ ج( نردبن. د( البطاقات الدلكية لكل عقار؛ ق( مبلغ 

 ؛ ك( بطاقة الصندكؽ العاـ؛ ح( بطاقات الفرصة.الاحتكار
التعليم ىو عملية شخصية كاجتماعية ستحقق نتائج جيدة عندما يعمل  

ك كبورناما، فإفّ التعليم ىو عملية  كل فرد جماعة لبناء التفاىم الدتبادؿ. قاؿ كالويو
تحدث عملية بحيث  ٘الاتصاؿ بتُ الدتعلمتُ كالدعلمتُ كالدواد التعليمية الدستخدمة.

 اكتساب الدعرفة، كإتقاف الدهارات كالعادات ، كتشكيل الدواقف كالدعتقدات.
الدفردات كفقا للقاموس الإندكنيسي الكبتَ  تعتٍ زيادة الدفردات كىي 

ن الكلمات أك خزائنها الدعركفة من قبل شخص أك عرؽ آخر ككجزء من لرموعة م
لغة معينة. بمعتٌ آخر ، تعريف الدفردات العربية ىو الدفردات التي يعرفها كلؽلكها 
لرموعة من الأشخاص / العرؽ باللغة العربية أك لؽكن تفستَىا أيضا على أنها قدرة 
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عل كالتواصل مع الآخرين الشخص على استخداـ الكلمات التي لديو للتفا
 ٙباستخداـ اللغة العربية.

لعبة يلة "تطوير وسبعنواف الأطركحة حوؿ  ثةقصده الباحتلذا فإف ما 
في باندر  الإسلاميةالمفردات لطلبة المدرسة المتوسطة  تعليمالاحتكار في 

ىو إنشاء منتج إبداعي كمبتكر جديد يعتمد على لعبة معركفة بتُ  لامبونج"
كحتى الدراىقتُ، كىي لعبة الاحتكار، كالتي يتم دلرها مع تعلم اللغة الأطفاؿ 

العربية، كىي الدفردات، كيتم إعطاؤىا لطلاب الددرسة الدتوسطة في بندر لامبونج 
 لاختبارىا.

 
 خلفيات البحث . ب

اللغة ىي كسيلة الاتصاؿ في التفاعل مع شخص ما في الحياة اليومية سواء 
في ىذه الحالة، تعد اللغة كاحدة من أىم العوامل في تقوية  مع المجتمع.ك بتُ الأفراد 
بحيث لغب أف يكوف كل فرد قادرا  ٚالتفاىم الدتبادؿ بتُ الناس. تحقيقالعلاقات ك 

اللغة ىي أداة  فّ جونسوف بأ يلادؿ صمو لغلتواصل بشكل فعاؿ. لعلى إتقاف اللغة 
كمن الآيات التي تشرح  مكانات البشرية في اللغة. الإفي القرآف كيذكر  ٛللعلم.
 : ٗٙٔ: ٗسورة النساء/ ىي ذلك

 

ككََلممَ اُ﵁ مُوْسٰى  ۗ  كَرَسُلان قَدْ قَصَصْتػَهُمْ عَلَيْكَ مِنْ قػَبْلُ كَرَسُلان لممْ نػَقْصُصْهُمْ عَلَيْكَ 
 ﴾ٗٙٔتَكْلِيْمنا ﴿
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م" الذم قالو تصاؿ مع تعبتَ "كلّ لاىناؾ تفاعل ا أفّ السابقة في الآية تذكر 
الإنساف لديو إمكانات اللغة التي  أفّ  قولو سبحانو كتعالى للن م موسى. كىكذا، يا﵁

أعدىا ا﵁ سبحانو كتعالى لتلقي كحيو من خلاؿ الكلاـ ليتم تنفيذه كنقلو إلى 
، لؽكن الاستنتاج أف البشر لؽنحوف القدرة على الكلاـ كىم بيافالبشرية. من ىذا ال

بة لذا كمعالجتها حتى يتمكنوا من تلقي الرسائل على استعداد لتلقيها كالاستجا
 ٜديدة إلى لزاكريهم.الجرسائل الكإرساؿ 

اللغة العربية كلغة أجنبية في الددارس الرسمية من مستول الددرسة  درست لقد
اللغة العربية  كلاسيماإلى الجامعات. ثانوية ، كالددرسة الالدتوسطة ، كالددرسة ئيةالابتدا

 ةعتبر الدعلموف كالطلبيلذلك، فإندكنيسيا.  الدعاىد كمثل فيفي ىي درس مدركس 
اللغة العربية  فإفّ بالإضافة إلى ذلك، ك . التعليم م اللغة العربية متأصل في عالميأف تعل

لغة القرآف كالحديث ككذلك الكتب  الغة خاصة بتُ اللغات الأخرل في العالم. لأنه
أيضا أسهل في التعلم من اللغات الأخرل. الدتعلقة بدين الإسلاـ. اللغة العربية ىي 

للغة ككانت  لأف اللغة العربية ىي الطريقة الوحيدة لدعرفة كفهم تعاليم الإسلاـ.
 مة أفّ يذكر رشدم أحمد طعيالعربية دكر في عالم التعليم، أم كوسيلة لنقل الدعرفة. 

 ةنها: مهار باللغة العربية ىو إتقاف عدة مهارات مأك التواصل الأساس في التحدث 
 . الاستماع كالكلاـ كالقراءة كالكتابةالاستماع 

عالم التعليم ىو عالم مهم جدا في حياة الإنساف. سوؼ يتطور البشر دائما 
فضل. الأتعليم الفضل. في كل عصر ىناؾ تغيتَات تؤدم إلى تقدـ الأتجاه لافي ا

ىو التعليم من ريف تعالبالإضافة إلى ذلك، يتطلب عالم التعليم ابتكارات لستلفة. ك 
كعملية  حالة لإنشاءىو جهد كاع كلسطط ك في قانوف جمهورية إندكنيسيا يذكر 

لديهم قوة ركحية دينية ك من تطوير إمكاناتهم بنشاط  ةتعلم حتى يتمكن الطلبال
خصية كذكاء كأخلاؽ نبيلة كمهارات التي لػتاجونها بأنفسهم شكضبط النفس ك 
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العديد من الكفاءات التي لغب أف  UNESCOد تحد ٓٔ.كالمجتمع كالأمة كالدكلة
لؽتلكها كل طالب في خضوعو لعملية التعليم كالتعلم. تتضمن بعض ىذه 
الكفاءات الدعرفة الكافية، كالدهارات في تنفيذ الدهاـ بشكل احتًافي، كالقدرة على 
الظهور كنظتَ في لراؿ العلم أك الدهنة، كالقدرة على الاستفادة من لراؿ العلوـ 
لصالح الدشتًؾ أخلاقيا. كلتحقيق ىذا الذدؼ ، ىناؾ حاجة إلى عملية التعلم 

 الفعالة.
م ككذلك في يعملية التعل الطفاض في عالم التعليم ىيت الدواجهة الدشكلاك 

غالبا ما تعلم اللغة العربية، ك م اللغة العربية. في عملية أنشطة تعليم يعملية تعل
يوجو أكثر من الناحية النظرية.  ةيتعلم الطلبذلك يستخدـ الدعلم طريقة ا﵀اضرة كك

النظرية التي  أما. ادةإلى قدرة الطفل على فهم الدتوجيها م في الفصل أكثر يالتعل
 ة لاىذا لغعل الطلبك التطبيق في الحياة اليومية. كجود تفتقر إلى فهي  ةيدرسها الطلب

د الدعلمتُ إلى تطوير كجو يتوقع من ادة. في أنشطة التعليم كالتعلم الديفهموف 
على الدعرفة ليس فقط النظرية، كلكن  حتى لػصلوف  كإبداعهم ةإمكانات الطلب

 .ر الزمنا للمستقبل في تطو ونهلؽارس
في تعلم اللغة العربية لا لؽكن فصلها عن الجهود الدبذكلة لإتقاف الدفردات 

التي لغب  ويةللغعناصر اعنصر من ال العربية. قاؿ أحمد فؤاد أفندم: "الدفردات ىي
أف يتقنها متعلمو اللغة الأجنبية ليتمكنوا من اكتساب مهارات الاتصاؿ مع 

مهم في تعلم اللغة العربية. لؽكن ملاحظة ذلك من  لذا دكرالدفردات ك  ٔٔاللغة".
الدفردات، كىو زيادة الدفردات التي لؽتلكها الدتعلموف. الدتحدث الجيد  ىدؼ تعليم

يكوف قادرا على التواصل مع الناطقتُ ك ثركة من الدفردات، ىو الدتحدث الذم لديو 
جودة لغة الشخص تعتمد على نوعية ككمية  غاف ، أفّ ييعزز تار ذلك جيد. ك  ةبلغ

                                                         
10 Sri Suciati, Ika Septiana, dan Mei Fita Asri Untari, “Penerapan Media 

Monosa (Monopoli Bahasa) Berbasis Kemandirian Dalam Pembelajaran Di Sekolah 
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لذلك ف ٕٔفي اللغة.ت قدرتو زادتف، لدل الشخص الدفردات. كلما زاد عدد الدفردات
 نصيا.، تصبح الدفردات أكؿ عاصمة مؤثرة جدا لدستخدمي اللغة لفظيا ك 

لؼبر م الدفردات، لا تقتصر عملية التعلم على تدريس الدفردات ثم يفي تعل
قادرين على إتقاف الدفردات إذا كصلوا إلى  ةعتبر الطلب، يبحفظها. كمع ذلك ةالطلب

نطق كقراءة على  ةلطلبا قدري ، منها كىذه الدؤشرات .الدفردات استيعابمؤشرات 
قدر الطلبة ، كيةصحيح كتابةبالدفردات  كتابة   إعادة ة علىلطلبا قدرالدفردات، كي

من  ٖٔملة.الجكلؽكنهم استخدامو في شكل الدفردات فهم الدعتٌ أك ترجمة  على
 ةلدساعدة الطلب ةمتعالدك  الدرلػةفردات الدم يتعل جعلالدتوقع أف يكوف ىذا قادرا على 

الأسئلة باللغة  وفوف كلؽارسفي إتقاف الدفردات العربية الدوجودة في الدادة حتى يفهم
تعليمية مثتَة كسائل هناؾ حاجة إلى فالدشكلات، غلب على ىذه العربية. للت

نشطتُ في التعلم. يتميز التعلم الناجح باكتساب الدعرفة  ةللاىتماـ لجعل الطلب
كالدهارات كالدوقف الإلغابي لدل الفرد كفقا للأىداؼ الدتوقعة. يتأثر لصاح ىذا التعلم 

أك حاكية أك  لةكوسيل  وسائالاستخداـ  يى، كاحدة منها عواملبالعديد من ال
 لرسائل التعلم. ةموصل

للحصوؿ على خبرات تعليمية لستلفة.  ةعلى توجيو الطلب يلةوسالتعمل 
الصحيحة  لالوسائ كانتوسائل.  المع  لبةتعتمد تجربة التعلم على تفاعل الط

 ةربة التعلم حتى يتمكن الطلبتحستُ تجية ىي قادرة على ميلأىداؼ التعلل مناسبةك 
 من تعزيز نتائج التعلم. 
مفيدة  يلةوسالعنصرا مهما في عملية التعلم. لأف  يلةوساليعد استخداـ 

ستخدـ كتعلى النحو الأمثل كالفعاؿ كالكفاءة. عرض الدادة جدا للمعلمتُ في 
لى ع لو قدرةكوف يكالتعلم. كمدرس، لغب أف  عليمكأداة في أنشطة الت  يلةوسال
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ىداؼ التي حددتها الأتحقق تستخداـ حتى لال لائمةالدناسبة كالد يلةوسالاختيار 
رغبات قادر على إثارة الفي عملية التعليم كالتعلم  يلةوسالاستخداـ ك الددرسة. 

تأثتَات  تحدثديدة ، كتوليد الدافع كتحفيز رغبات التعلم ، كحتى الجىتمامات لاكا
على فعالية ك في مرحلة توجيو التعلم  يلةالوسداـ . سيساعد استخةنفسية على الطلب

كلزتول الدرس في ذلك الوقت. بالإضافة إلى إثارة  يلةعملية التعلم كإيصاؿ الرس
على زيادة الفهم ،  ةالطلب يلةالوسكاىتمامهم ، لؽكن أف تساعد  ةتحفيز الطلب

، كتكثيف كتقديم البيانات بشكل مثتَ للاىتماـ كموثوؽ، كتسهيل تفستَ البيانات
 الدعلومات.

 عما يلي: "أفّ  أزىر أرشد مع ىذا الوصف، يعبر يونس في كتابكتداشيا 
لذا أكبر تأثتَ على الحواس كلؽكن أف تضمن الفهم بشكل أفضل...  يلةالوس

الشخص الذم يستمع كحده ليس بنفس مستول الفهم كطوؿ الوقت الذم 
في   وضح إبراىيمكيونو ". يتحمل فيو ما يفهمو مثل أكلئك الذين يركنو كيسمع

 متعةتجلب كتثتَ الشعور بالد يلةوساللأف: " يلةوسالمدل ألعية  أزىر أرشد كتاب
 مكتجدد ركحهم ... فهو يساعد على ترسيخ الدعرفة في أذىانه ةللطلب ةفرحكالد

يهتم بها مكونا  يلةلغب أف تكوف ىذه الوسك  ٗٔكلغلب الدركس إلى الحياة ".
في الددارس الرسمية، ف. كمع ذلك، هم في الدادةيمية لزيادة فهممرافق تعلكالدعلموف  

في ل طريقة ا﵀اضرة كلم يستخدموا الوسائ أنهم يستخدموف تُالدعلمغالبا ما لصد 
 تغليف الدواد أثناء التعلم.

 إحدل  يىباندر لامبونج  ٕإفّ الددرسة الدتوسطة الإسلامية الحكومية 
تحت رعاية كزارة  لدتوسطةلددرسة ايشبو االرسمي لتعليم من االدستويات الأساسية 

، ىاراباف جايا ، ٕٓبولاك بيسانغ، رقم  شارع في ىذه الددرسة قعتالشؤكف الدينية. 
ندر لامبونج. ىذه الددرسة لديها مرافق تعليمية كافية اسوكارامي، مدينة ببمنطقة 
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.  معلما ٜٗعتٍ عدد الدعلمتُ في تلك الددرسة يك لدعم عملية التعليم كالتعلم. 
 طالبا. 2ٕٕٗٗ ةبلغ عدد الطلبيفصلا. ك  ٖٙ اعدد فصولذلذا الددرسة كىذه 

 رياف، أفّ  ةستاذكىي أاللغة العربية  علمةمع م ةبناء على نتائج مقابلة الباحث
ىي الكتب الددرسية  التعليمكمراجع   ةالدعلمالتي تستخدمها الدواد التعليمية 

ىي نادرة الاستخداـ كلؽكن أف  يلةكانت الوسبينما  . أكراؽ عمل الطلبةكالوحدات ك 
م الذم لػدث لا يستخدـ يبمعتٌ التعل ٘ٔ.مرة كاحدة فيديوالمقاطع تعرض الدعلمة 

استيعاب الطلبة عدـ إلى هناؾ عدة عوامل تسبب ف، من نتائج الدلاحظة. ك يلةوسال
إلا  ةمها الطلباللغة العربية ىي لغة ثانية لا يتعل (ٔالدفردات العربية، كىي:  في

م يالتعل حتى يقدـ، ة غتَ متنوعةستخدمالد يلة( الوسٕعندما يكونوف في الددرسة. 
 (ٖالدادة.  ةشرح الدعلمتعندما  بةداعمة تجذب اىتماـ الطل يلةشفهيا دكف أم كس

ا﵀اضرة طريقة  ككانتفقط إلى الدادة.  ةلتعلم كيستمع الطلبل امركز  ةالدعلم صارت
عند تقديم كثتَة  ةستخدممأكراؽ العمل كالكتب الددرسية  ب ك طريقة الاستجواك 

 بالدلل بسرعة. ةالدواد حتى يشعر الطلب
 ةتشجيع الطلبل الجديدة يلةاستخداـ الوس في لزاكلةلذلك ىناؾ حاجة إلى 

م الدفردات يعلى أف يكونوا نشطتُ كمبدعتُ في تعلم اللغة العربية ، كخاصة في تعل
ديدة الج يلةوسالتطوير كبالتالي، تحتاج الباحثة إلى لتعلم. ، كذلك لتسهيل عملية ا

من خلاؿ كىي  الدفردات ميتعلبة في الطل ليشجع  ةلذا مفهوـ التعلم أثناء اللعب
، سيكوف لعبة الاحتكار يلةاستخداـ كسكمن خلاؿ . لعبة الاحتكار يلةكس تطوير
عالا كلشتعا. من الدتوقع أكثر نشاطا كسيصبح التعلم نشطا كمبتكرا كمبدعا كف ةالطلب

دافع خاص للتعلم حتى يتمكن من تعزيز فضوؿ كبتَ حوؿ  ةأف يكوف لدل الطلب
 الدفردات التي يقدمها الدعلم. 
القادر أحد الدركس  الذم ينص على أفّ  بيتاجينج بيافبيدعم ىذا البحث 

 " ضا أفّ كيرل بيتاجينج أي. مع اللعبة بالتعلم ىو التعلم ةاىتماـ الطلبعلى ترقية 
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في حتى ينشط الطلبة كيفرحوف يتم تعبئتها في التعلم  اللعبةىي  اللعبة التفاعلية
ذلك فل ٙٔم.التعلفي  ةالطلب كرغبة على اىتماـ لػةذا الشعور بالدر تأثر ىالتعلم". ي

 اللعبة يلةكس تعتبر ، لأفعلى أساس اللعبة ميالتعل يلةكسة أف تطور الباحث تريد
، م الدفردات العربيةيم، كخاصة في تعليـ في عملية التعلستخدالامناسبة جدا ل

ل لعبة مثل كسائك  أكثر نشاطا في التعلم ةلغعل الطلب اللعبة يلةكسىذه وجود كب
 الاحتكار.

لعبة الاحتكار ىي ك في إندكنيسيا، اللعبة  أشهر كاحدة من وىالاحتكار 
للعبة. في ىذه اللعبة، لعبة لوحية حيث يتنافس اللاعبوف لتجميع الثركة مع قواعد ا

كاحدة من ىي  كلعبة الاحتكارعينة. الدشركط إلى اليتم تشغيلو تلقائيا عند الدخوؿ 
تسبب أنشطة تعليمية لشتعة كتساعد على أف يصبح جو التعلم اللعبة التي  يلةكس

ىي لعبة يلعبها أكثر من شخصتُ، كتؤكد الاحتكار سعيدا كحيويا كمرلػا. لعبة 
الغرض من إتقاف ىذه اللعبة ىو القدرة على إتقاف ك ا على إتقانها. ىذه اللعبة أيض

الاحتكار كانت لعبة   سها الدعلم بما في ذلك إتقاف الدفردات العربية.الدواد التي يدرّ 
. يلعبونهايعرفوف اللعبة كغالبا ما  لبةكوسيلة تعليمية لأف العديد من الطمستخدمة  

كلؽكن أف يكتسب الكثتَ من الدعرفة  رلػةمأكثر  حتى تكوف عملية تعليم الدفردات
 الدفردات العربية. بعض عن

إلى تدريب الذاكرة كالقدرة على فهم لعبة الاحتكار  يلةىذه كستهدؼ 
، أف يكوف لعبة الاحتكار. من خلاؿ تحريرياكنقل الدواد التي تم شرحها شفهيا ك 

 واسعة.الربية عاللغة الفردات مقادرين على التحرؾ كاكتساب كإتقاف  ةالطلب
لعبة الاحتكار   يلةكستطوير  ة فيالباحث ترغبأعلاه،  بيافبناء على الك 
الاحتكار  لعبة كانت. الددرسة الدتوسطة فيالدفردات م يتعللخاصة تعليمية كوسيلة 

ندر لامبونج لأنها كانت مألوفة افي ب ة الددرسة الدتوسطةكوسيلة تعليمية لطلب  لستارة
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، سيكوف لعبة الاحتكار يلةكساستخداـ فمن خلاؿ ذلك،  بالإضافة إلىك بينهم. 
. رلػاكم االتعلم أكثر نشاطا كابتكارا كإبداعا كفعالي صبحأكثر نشاطا ، كسي ةالطلب
ة الددرسة لطلب الدفردات ميلعبة "الاحتكار في تعل ة أف تطورريد الباحثت، كبهذا

استخداـ لظوذج إجرائي ب يلةالوس تصنعندر لامبونج". سافي ب الإسلامية الدتوسطة
من خلاؿ إظهار الخطوات التي لغب اتباعها لإنتاج الدنتج. سبب اختيار ىذه لعبة 

وسيلة لتذكر كنطق ككم الدفردات العربية يفي تعل ةساعد الطلبلتالاحتكار ىي 
فيما ك م، يفي عملية التعل ةنوعية ككمية الطلب قيةمحاكلة لتً كالدفردات الصحيحة ك 

لعبة  يلةتطوير وس ":اختيار الدوضوع عنب باحثةهتم الفت، يافالبيتعلق بهذا 
في باندر  لإسلاميةام المفردات لطلبة المدرسة المتوسطة يالاحتكار في تعل

 "لامبونج 
 

 ج. تعيين المشكلات وحدودها
بناء على خلفية البحث، لؽكن تعيتُ العديد من الدشكلات على النحو 

 التالي:
 ستخدمة في تعليم الدفرداتالد يلةوس. عدـ كجود الٔ
 م الدفردات يتعل يلةم كابتكاره في استخداـ كس. قلة إبداع الدعلٕ
 . قلة فهم الطلبة كإتقانهم في مفردات اللغة العربية ٖ

بالنظر إلى لزدكدية العديد من الأشياء )القدرة البحثية، ككقت البحث ، 
 تقتصر على: كتكاليف البحث( ، فإف الدشكلات الواردة في ىذا البحث

 الاحتكارم في شكل لعبة يالتعل يلةكس. النطاؽ الذم لغب دراستو ىو تطوير ٔ
 إلا في دركس اللغة العربية يلةوس. لا تستخدـ الٕ
تعليم اللغة العربية ليتمكن الطلبة من استيعاب مفردات اللغة  يلةكس. كتطوير ٖ

 العربية
 في باندر لامبونجفقط لطلبة الددرسة الدتوسطة  يلةس. تستخدـ الو ٗ
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 د. مشكلات البحث
 الدشكلات في ىذا البحث ىي كما يلي:

م الدفردات لطلبة الددرسة يفي تعل الاحتكارلعبة  يلة. كيف خطوات تطوير كسٔ
 في باندر لامبونج؟ الإسلاميةالدتوسطة 

م الدفردات لطلبة الددرسة يفي تعل الاحتكارلعبة  يلة. كيف ملائمة كسٕ
 في باندر لامبونج ؟ ميةالإسلاالدتوسطة 

 م الدفردات؟يفي تعل الاحتكارلعبة  يلة. كيف إستجابة الطلبة على كسٖ
 

 ه. أهداف البحث
 أما الأىداؼ من ىذا البحث فهي :

م الدفردات لطلبة يفي تعل الاحتكارلعبة  يلةكس. لوصف خطوات تطوير ٔ
 في باندر لامبونج. الإسلاميةالددرسة الدتوسطة 

م الدفردات لطلبة الددرسة يفي تعل الاحتكارلعبة  يلةكسئمة . لوصف ملإ
 في باندر لامبونج.  الإسلاميةالدتوسطة 

 م الدفردات.يفي تعل الاحتكارلعبة  يلةكس. لوصف نتائج إستجابة الطلبة على ٖ
 

 و. فوائد البحث 
 من الدتوقع أف يوفر تطوير ىذه الوسائل فوائد عديدة، منها:

 ة . الفوائد النظرئ
من الناحية النظرية، أف يقدر ىذا البحث على إضافة خزائن الدعرفة حوؿ 

التعليمية الدفيدة كالجذابة  يلةتعليم الدفردات العربية من خلاؿ تطوير الوس
 .الاحتكارلعبة  يلةكالدبتكرة مثل كس

 . الفوائد التطبيقيةٕ
 أ. للباحثتُ 
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حتى  يلةنع الوس( لؽكن استخدامها لإضافة الدعرفة كالبصتَة في صٔ
يتمكن من تطبيق الدعرفة كالتغلب على الدشكلات التي 

 يواجهونها في العالم الحقيقي. 
 الاحتكارلعبة  يلة( توفتَ الدعلومات للمعلمتُ حوؿ استخداـ كسٕ

 في تعليم اللغة العربية
 تعليم اللغة العربية يلة( كمادة بديلة للمعلمتُ في اختيار كسٖ
 التعليم يلةعلمتُ في اختيار كاستخداـ كس( توفتَ الدافع للمٗ

 ب. للطلبة
 بتعلم اللغة العربية ة(  أف يزيد اىتماـ الطلبٔ
 الفعاؿ في تعلم اللغة العربية في الفصل الدراسي ة( زيادة دكر الطلبٕ
 حوؿ العلوـ ة( زيادة فضوؿ الطلبٖ
ية ، من إتقاف الدواد التعليمية العرب فحتى يتمكنو  ةفهم الطلب رقية( تٗ

 الدفردات  موادكخاصة في 
 ةج. للمدرس

م اللغة العربية يحتكار في تعللافي تطبيق لعبة ا ةتحفيز الددرسل( ٔ
 بشكل خاص كأيضا في الدواد الأخرل

نوعية ككمية  قيةلتً ككمحاكلة ( لؽكن استخدامها كمسالعة ٕ
 .درسةكحتى الد ةالدعلمتُ كالطلب

 
 ز. البحوث السابقة ذات الصلة 

ز تصميم ىذا البحث، تستعرض الباحثة عدة مراجع من البحوث لتعزي
السابقة الدماثلة من خلاؿ إلغاد عدة مصادر ذات صلة بالبحث الدبحوث. كمن 

 ىذه البحوث ىي:
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في درس  الاحتكار. البحث بموضوع "تطوير كسائل التعليم القائمة على لعبة ٔ
في ىذا البحث، يطور  ٚٔة".العلوـ الطبيعية للصف الرابع من الددرسة الإبتدائي

في درس العلوـ الطبيعية.  الاحتكارالباحث كسائل التعليم القائمة على لعبة 
ملائمة  الاحتكارأظهرت نتائج البحث  أف كسائل التعليم القائمة على لعبة 

كفعالة للاستخداـ كوسيلة تعليمية، كلؽكن ملاحظة ذلك من نتائج  تصديق 
ٝ ٜٗٝ، كتصديق الدواد بالنسبة ٖٜبة الوسائل ا﵀صولة ىي  بالنس

 ٝ.ٕٜكاستجابة الطلاب في لرموعات صغتَة حصلت على النسبة 
ألعية ىذا البحث للبحث أعلاه ىو التشابو في تطوير كسائل اللعبة 

. كمع ذلك، فإفّ الاختلاؼ مع ىذا البحث يقع في الاحتكارفي شكل 
في  الاحتكار الدركس كموضوع البحث. حيث يطور الباحث كسائل لعبة

تعليم العلوـ الطبيعية لتلاميذ الصف الرابع من الددرسة الإبتدائية، بينما كاف 
في درس الدفردات لطلبة الصف  الاحتكارىذا البحث يطور كسائل لعبة 

 الثامن من الددرسة الدتوسطة الإسلامية الحكومية .
 ىذا البحث في ٛٔكوسيلة لتعليم الرياضية".  الاحتكار. البحث بموضوع "لعبة ٕ

لتعليم الرياضية. من  الاحتكاريطور الباحث كسائل التعليم القائمة على لعبة 
ٝ )ملائمة جدا( ٗٙ.ٕٜنتائج البحث، يظهر أفّ تقييم خبتَ الدادة ىو 

ٝ )ملائمة جدا(. كانت الوسائل الدطورة ثادرة على ٙٙ.ٜٔكخبتَ الوسائل 
ٝ. لذلك ، ٓٓٔإلى ٝ ٛٓ.ٕٙترقية  الاكتماؿ الكلاسيكي من النسبة 

إلى  ٔلتعليم الرياضية للأرقاـ من  الاحتكارلؽكن الاستنتاج أفّ كسائل لعبة 
 في الصف الثاني الابتدائي ملائمة للاستخداـ. ٓٓ٘
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ألعية ىذا البحث للبحث أعلاه ىو التشابو في تطوير كسائل اللعبة 
 . كمع ذلك، فإفّ الاختلاؼ مع ىذا البحث يقع فيالاحتكارفي شكل 

في  الاحتكارالدركس كموضوع البحث. حيث يطور الباحث كسائل لعبة 
تعليم الرياضية لتلاميذ الصف الثاني من الددرسة الإبتدائية، بينما كاف ىذا 

في درس الدفردات لطلبة الصف الثامن  الاحتكارالبحث يطور كسائل لعبة 
 من الددرسة الدتوسطة الإسلامية الحكومية.

في ترقية مهارة الكلاـ لدل  LARPOLIطوير كسائل . البحث بموضوع "تٖ
طلاب الصف الثاني كلية الدعلمتُ الإسلامية في معهد الاصلاح الحديث 

في ىذا البحث، تطور  ٜٔ".ٜٕٔٓ/ٕٛٔٓدكركاتي كيبومتُ للعاـ الدراسي 
في ترقية مهارة الكلاـ.  الاحتكارأك الثعباف  LARPOLIالباحثة كسائل 

لبحث، تبتُ أف خبتَ الوسائل يقدـ نسبة مثالية للمنتج كاستنادا إلى نتائج ا
ٝ مع مستول جيدة جدا، ككفقا لخبتَ الدادة حصلت على درجة ٜ٘تبلغ 
طالبا من طلاب  ٜٔٝ مع فئة جيدة جدا. كانت الاستجابة الناتجة عن ٜٓ

ٝ مع مستول جيدة جدا. مع نتائج ىذا البحث أفّ ٚٛمن الدرجة الثانية 
ملائمة للاستخداـ كوسيلة تعليمية في ترقية  LARPOLIاستخداـ كسائل 

 مهارة الكلاـ لدل الطلاب. 
ألعية ىذا البحث للبحث أعلاه ىو التشابو في تطوير كسائل التعليم. 
كمع ذلك، فإفّ الاختلاؼ مع ىذا البحث يقع في الدنتج الدطور. يطور 

ىذا  ، بينما كافالاحتكارأك الثعباف  LARPOLIالبحث السابق كسائل 
دكف الاختلاط بألعاب أخرل. كيقع  الاحتكارالبحث يطور كسائل لعبة 

الاختلاؼ الآخر في لزتول الدادة كموضوع البحث، حيث يركز ىذا البحث 
على مهارة الكلاـ لطلبة الصف الثاني كلية الدعلمتُ الإسلامية. كأما ىذا 
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سلامية البحث فتَكز على طلبة الصف الثامن من الددرسة الدتوسطة الإ
 الحكومية.

لتًقية مهارة القراءة لطلاب  MONJARA. البحث بموضوع "تطوير كسائل ٗ
في ىذا   ٕٓالصف السابع في الددرسة الدتوسطة الإسلامية بناحية دلؽاؾ".

لتًقية مهارة القراءة. بناء على  MONJARAالبحث، يطور الباحث كسائل 
، كىي مادية  ٕتصنفها إلى  MONJARAأفّ كسائل   نتائج البحث،

، حيث حصل كلا  MONJARA، كلزتول كسائل MONJARAكسائل 
تصل إلى  ٓٓٔ-ٙٛالنموذجتُ على متوسط قيمة إجمالية كانت في حدكد 

  MONJARAمع مستول ملائمة جدا. كبالتالي ، فإفّ كسائل  ٗمقياس 
 كوسيلة لدهارات القراءة العربية ملائمة جدا للاستخداـ في تعليم مهارة القراءة

 لدل الطلاب. 
ألعية ىذا البحث للبحث أعلاه ىو التشابو في تطوير كسائل التعليم. 
كمع ذلك، فإفّ الاختلاؼ مع ىذا البحث يقع في الدنتج الدطور. يطور 

، بينما كاف ىذا البحث يطور كسائل MONJARAالبحث السابق كسائل 
خر في دكف الاختلاط بألعاب أخرل. كيقع الاختلاؼ الآ الاحتكارلعبة 

لزتول الدادة كموضوع البحث، حيث يركز ىذا البحث على مهارة القراءة 
لطلبة الصف السابع في الددرسة الدتوسطة الإسلامية. كأما ىذا البحث فتَكز 

 على طلبة الصف الثامن من الددرسة الدتوسطة الإسلامية الحكومية.
ور لو بناء على الوصف أعلاه، لؽكن الاستنتاج أفّ ىذا البحث الدط

أكجو التشابو كالاختلاؼ مع البحوث السابقة. ىذا البحث ىو بحث تطويرم 
، كوسيلة تعليمية لطلبة الددرسة الاحتكارينتج منتجات على شكل لعبة 

الدتوسطة في باندر لامبونج ، كالتي تناسبها مع الدنهج الدراسي في الددرسة 
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 الاحتكارـ لعبة الدتوسطة. في تطوير ىذا البحث، لغمع الباحث بتُ نظا
الاقتصادم كتعليم اللغة الذم يؤكد على الدفردات العربية. يهدؼ ذلك إلى 
تسهيل فهم الطلاب لدركس اللغة العربية كترقية الدفردات التي يتقنونها. كيقع 
الاختلاؼ ا﵀دد من ىذه الوسائل في عرض لوحة اللعبة على شكل النرد. 

، كالجانب الداخلي عبارة عن حاكية رالاحتكايظهر جانب الخارج لوحة لعبة 
كأدلة  الاحتكارتستخدـ لتخزين معدات اللعبة. مثل النرد ، البطاقات، مبلغ 

بأحسن ما لؽكن حتى  الاحتكارالدستخدـ. يصمم الباحث ىذه كسائل 
لؽكنها تعزيز الشعور باىتماـ الطلاب عند استخداـ الوسائل في عملية 

 التعليم.
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 الباب الثاني
 ث نظريبح

 
 الاحتكارأ. وسائل 

 الاحتكار. تعريف كسائل ٔ
تأتي الوسائل من الكلمة اللاتينية "كسيلة" كالتي تعتٍ حرفيا "كسيط 
أك مقدمة". كفي اللغة العربية كسائل جمع من كسيلة كىي تسليم الرسالة من 

 جاء فيو: ٖ٘:٘كما في القرآف سورة الدائدة /   ٕٔالدرسل إلى الدستسلم.
 

لَةَ كَجَاىِدُكْا فيْ سَبِيْلِوِ يٰٰۤأيَػ   وَ كَابػْتػَغُوْٰۤا اِليَْوِ الْوَسِيػْ هَا المذِيْنَ اٰمَنُوا اتػمقُوا اللّٰ
 ﴾ٖ٘لَعَلمكُمْ تػُفْلِحُوْفَ ﴿

 
من الآية أعلاه، نفهم أفّ  كلمة   "الوسيلة" تشتَ إلى معتٌ 
"الطريق". كبعبارة أخرل، الوسائل ىي أيضا مسار يسلكو شخص ما. 
بالإضافة إلى ذلك، لؽكن أف تفسر الوسائل على أنها أم شيء لؽكن 
استخدامو لتوجيو الرسائل ، كتحفيز أفكار الطلبة كمشاعرىم كانتباىهم 

كيتفق ىذا التعريف  ٕٕكإرادتهم ، كبالتالي تشجيع الدشاركة في عملية التعلم.
لومات. مع رأم شاركف الذم يقولو إفّ الوسائل كسيلة الاتصاؿ كمصدر الدع

كيعرؼ ركبرت ىاينيتش كآخركف في كتابو"الوسائل التعليمية كتكنولوجيا 
التعليم" أفّ الوسائل ىي قنوات معلومات تربط بتُ مصادر الدعلومات 
كالدتلقتُ. كمن عدة التعريفات، لؽكن صياغة أف الوسائل ىي كل ما لؽكن 

س الطلبة استخدامو في توجيو الرسائل كلؽكن أف تحفز العقل كتثتَ حما
 كانتباىهم كرغبتهم حتى يتمكنوا من تشجيع عملية تعلمهم.

                                                         
21 Yudhi Munadi, Media Pembelajaran (Sebuah Pendekatan Baru), 

(Jakarta: REFERENSI (GP Press Group), 2013), hal 6. 
22 Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, op. cit. hal 

223. 
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في التقنية يطلق عليو على التعليم. كتستخدـ كلمة التعليم عمدا  
كمعادؿ لكلمة التعليمات لشا يعتٍ أكسع من كلمة التعليم. توجد كلمة 
 التعليم في سياؽ الدعلم كالطالب في الفصل ، كأما التعليم فهو نشاط تعليمي

أك بعبارة أخرل ، التعليم ىو عملية الاتصاؿ بتُ  ٖٕلػضره الدعلم جسديا.
التعليم كالدعلمتُ كالدواد التعليمية. ىناؾ نظرية تتعلق بالتعلم. كفقا لنظرية 

  ٕٗالتعليم، التعلم ىو تغيتَ السلوؾ الذم لػدث من خلاؿ التجربة. 
ي أداة من الرأم السابق، لؽكن الاستنتاج أفّ كسائل التعليم ى

للمعلم في تنفيذ عملية أنشطة التعليم كالتعلم. لؽكن أف تساعد الوسائل في 
حفظ بياف الدعلم كستكوف الدواد التعليمية أسهل على الطلبة لفهمها كلؽكنها 
أيضا القضاء على سوء الفهم بتُ معتٌ الدادة. اختيار الوسائل من قبل 

تمد على اللعبة كىي كسائل الباحثة ىو الوسائل البصرية في شكل الصورة تع
 .الاحتكار

ىو لعبة من أكثر ألعاب الطاكلة مبيعا في العالم. في ىذه  الاحتكار
اللعبة، يتنافس اللاعبوف لتجميع الثركة من خلاؿ تنفيذ نظاـ اقتصاد اللعبة 
الذم يتضمن شراء الأراضي كاستئجارىا كتبادلذا باستخداـ أمواؿ اللعبة. 

رمي النرد كالتحرؾ حوؿ لوحة اللعبة باتباع الأرقاـ يتناكب اللاعبوف على 
 الاحتكارلؽكن أف تلعب ىذه لعبة  ٕ٘ا﵀صولة عليها عن طريق رمي النرد.

من قبل جميع الدكائر، سواء للأطفاؿ كالكبار. كفي الأساس، الذدؼ من لعبة 
، كشراء الاحتكارىو التحكم في جميع قطع الأراضي على لوحة  الاحتكار
اضي، كاستئجار قطع الأراضي، كتبادؿ الدمتلكات في نظاـ قطع الأر 

 اقتصادم بسيط.

                                                         
23 Yudi Munadi, op. cit. hal 4. 
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في أكاخر القرف التاسع عشر. كتأتي اللعبة  الاحتكاريبدأ تاريخ لعبة 
، قدـ مبدع يدعى ليزم ماجي لعبة   ٜٗٓٔمن الولايات الدتحدة. ففي عاـ 

و كانت تأمل أف تشرح بعض أفكار ىنرم جورج الاقتصادية. أصبحت لعبت
، كالتي تم إصدارىا تجاريا بعد  The Landord’s Gameتعرؼ باسم 

بضع سنوات. تواصل ليزم ماجي تطوير لعبتها بمساعدة العديد من 
، يركز ليزم ماجي على تحستُ اللعب. في أكائل  ٕٜٗٔالدتحمستُ. في عاـ 

 . بحلوؿ سبعينياتالاحتكارثلاثينيات القرف العشرين ، باع باركر براذر لعبة 
. لػكي التاريخ الشع م الاحتكارالقرف العشرين، تم مسح التاريخ الدبكر للعبة 

عن احتكار اختًعو تشارلز دارك كىو الآف الفولكلور الأكثر شعبية ، كيتم 
تضمينو مع كصف اللعبة. يركم ىذا التاريخ أيضا في كتاب ماكستُ برادم 

 The Monopoly Book: Strategy بعنواف " ٜٗٚٔالدطبوع في عاـ 

and Tactics of the World’s Most Populer Game  ." 
ىي  الاحتكارمن البياف أعلاه، فيمكن الاستنتاج أفّ كسائل لعبة 

كتم تطويرىا كفقا للتعلم  الاحتكاركسيلة تعليمية تستخدـ أدكات أك كسائل 
الذم تدلرو العناصر التعليمية بحيث لؽكن لذذه الوسائل أف تسبب أنشطة 

مية لشتعة كتساعد جو التعلم على أف يصبح سعيدا كحيويا كمرلػا. أما تعلي
للغة العربية ىي أداة أك كسيلة تتضمن عناصر لغوية ، كىي  الاحتكاركسائل 

 الاحتكاراللغة العربية كالصور التًبوية الدستخدمة من خلاؿ اللعبة مثل لعبة 
 .بشكل عاـ لصقل الدهارات اللغوية لدل الطلبة كمعرفتهم

 

 الاحتكار. خطوات لعبة ٕ
ىي لعبة مصممة عمدا لتكوف سهلة لغرس الأفكار  الاحتكارلعبة 

العربية منذ الدرحلة الطفولة لحبّ اللغة العربية التي في الواقع أفّ اللغة العربية 
عند بعض الأطفاؿ ىي لغة صعبة كليست رائعة. من خلاؿ ىذه الوسائل أف 

ربية. تتضمن ىذه اللعبة عناصر من الصور يلعب الأطفاؿ بمعرفة اللغة الع
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التي تطبقها الباحثة في تعليم الدفردات ىي تتكوف  الاحتكاركالدفردات. كلعبة 
 من عدة معدات كمواد كالتالي:

بيادؽ  ٛيوفر  الاحتكار( قطعة البياذؽ لتمثيل اللاعب. في صندكؽ ٔ
 تصور الطلاب كالطالبات.

 ( اثنتُ من النرد لو ستة جوانب.ٕ
سم بها بقع من الصور حوؿ  ٓ٘×  ٓ٘( لوحة اللعبة بحجم ٖ

الأدكات الددرسية كالذوايات كمع الدفردات. في حبكة اللعبة ىناؾ 
مؤامراف  ٕصورة مع مفرداتها،  ٓٗبلاط مكتوب بالبداية أك إبدأ، 

للبطاقة الدكافأة )فرصة( كبطاقة الدفردات )تحتوم على الأسئلة عن 
 الدواد كىي  الرياضة، الدنهة، كعيادة الدريض. عناكين  ٖالدفردات مع 

 .الاحتكار( كتاب دليل لعبة ٗ
مواد ىي:  الرياضة ، الدنهة ،  ٖ( كتاب الأسئلة كالأجوبة على ٘

 كعيادة الدريض.  
 ( بطاقات الدكافأة كبطاقات الدفردات تحتوم على الأسئلة.ٙ
كيكوف  ( صندكؽ عاـ لديو فرصة للتخطيط كالإجابة على الأسئلةٚ

 قادرا على الإجابة عليها.
كقبل استخداـ الوسائل للعبها، تشرح الباحثة عن الإجراءات 

. كليكوف جميع الطلبة نشطتُ ، فتقسم الباحثة الاحتكاركالقواعد في لعبة 
لاعبتُ. فيما يلي خطوات  ٛ-ٗعدة لرموعات. بتكوف كل لرموعة من 

 الاحتكاراستخداـ كسائل لعبة 
 وف اللعبة من  صندكؽ البداية  عن طريق رمي النرد.( يبدأ اللاعبٔ
التي تصور الدفردات ،  الاحتكار( إذا صادؼ اللاعب بعض صناديق ٕ

فإف الدهمة ىي أف يلتقط اللاعب بطاقة الدفردات التي توقف 
عليها اللاعب. كالإجابة على الأسئلة الدوجودة على البطاقة ، إذا  

ى الأسئلة بنفسو ، فسيحصل كاف اللاعب قادرا على الإجابة عل
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ريالات من البنك كلؽكنو مواصلة اللعبة. كمع ذلك ،  ٓٔعلى 
إذا لم يتمكن اللاعب من الإجابة بنفسو ، فسيحصل على 

ريالات. كلا لػق لذم الحصوؿ  ٘عقوبة، كىي دفع غرامة قدرىا 
 على الداؿ من الأطراؼ. 

الدكافأة )فرصة( ،  ( إذا توقف اللاعب عند الدربع مع صورة الأسئلة /ٖ
فيجب على اللاعب يأخذ بطاقة الفرصة كالإجابة على الأسئلة 
الددرجة. إذا كاف اللاعب يستطيع الإجابة بنفسو سيحصل على 

أموالا حقيقية. كمع ذلك ، إذا لم يتمكن من الإجابة على  ٕٓ
نفسو، فيمكن أف تطرح السؤاؿ على لاعبتُ آخرين كلا يقدـ 

 ى اللاعب الذم يطرح السؤاؿ.للاعب أم عقوبات عل
( إذا توقف اللاعب عند سحب الأمواؿ العامة / الدنهاتو العالدية ، ٗ

ريالا كإذا توقف اللاعب عند صورة  ٓ٘فسيحصل اللاعب على 
كقوؼ السيارات المجانية، فإف اللاعب حر في اختيار التوقف في 

 أم مكاف كخالي من أم مشاكل كقواعد. 
السجن للخركج من السجن ، لغب على  (  إذا يدخل اللاعب٘

ريال. إذا لم يكن لديو الكثتَ من  ٓٓٔاللاعب يدفع غرامة قدرىا 
  ٓٔالداؿ كيرغب في مواصلة اللعبة ، فيجب على اللاعب قراءة 

مفرداتالتي  لػددىا البنك )الدعلم( ، ثم أف لؼرج اللاعب من 
 السجن كيواصل اللعبة. 

مكتوب "حيث ماشئت" لشا يعتٍ أف  ( يوجد في لوحة اللعبة مربعٙ
اللاعب لؽر فقط عبر السجن أك يكوف خاليا من السجن كلا 

 يتعتُ على اللاعب يدفع غرامات أك الاستًداد عن ظهر قلب.
 ( الشرط ىو أف اللاعب الذم لديو أكبر من الداؿ سيكوف الفائز.ٚ
( لػق للطالب الفائز الحصوؿ على جائزة من الدعلم حتى تصبح ٛ

 جيعا لأنفسهم كللأصدقاء الآخرين. تش



 

 

 

 

22 

( كليست لذذه اللعبة أك فكرة عن بناء الدنزؿ أك الفندؽ لأف ىذه ٜ
 اللعبة تربوية.

ىي كمحاكلة لإحياء كتحفيز في  الاحتكاركلفوائد كسائل لعبة 
عملية التعلم حيث تستخدـ عملية التعلم شيئا لستلفا حتى يوفر فهما كاسعا 

بية. كتعمل اللعبة أيضا على تعزيز قدرة الأطفاؿ على كمعرفة بالدفردات العر 
 حفظ كتذكر الدفردات التي يدرّسها الدعلم. 

 الاحتكار. عيوب كمزايا لعبة ٖ
ىناؾ العديد من العيوب كالدزايا في استخداـ تطوير كسائل لعبة 

في إنشاء لظوذج التعلم الدبتكر. كمن بعض عيوبها كمزاياىا ىو كما  الاحتكار
 ٕٙيلي: 

 العيوب . أ
 ( تتطلب ىذه الوسائل إعدادا دقيقا كمفهوما تتوافق مع الدركسٔ
( في لعب ىذه الوسائل لغب استخداـ مساحة كبتَة  إذا كاف ٕ

 استخداـ الطلبة كلعب الأدكار 
( عدـ فهم الطلبة لقواعد اللعبة. بحيث لػدث الضوضاء أثناء ٖ

 اللعبة
كانوا لا يفهموف الدادة ( ستَتبك الطلبة للإجابة على الأسئلة إذا  ٗ

 الددركسة من قبل كنقص الدفردات الدتقنة 
 الاحتكار( يستغرؽ الكثتَ من الوقت لتشغيل لعبة ٘

 الدزايا . ب
 ( ستصبح عملية التعلم أكثر كضوحا كإثارة للاىتماـٔ
 ( ستصبح عملية التعلم أكثر تفاعليةٕ
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 ( كفاءة الوقت كالجهدٖ
 أكثر إنتاجيا ( تغيتَ دكر الدعلمتُ إلى الاتجاهٗ
 ( سهلة كبسيطة في التصنيع.٘
 

 ب. المفردات العربية 
 . تعريف الدفردات العربية ٔ

كىي لرموعة من  vocabularyالدفردات في اللغة الإلصليزية تسمى 
الكلمات أك خزائنها الدعركفة من قبل شخص أك عرؽ آخر يشكل جزءا من 

يف آخر للمفردات كىو كبالإضافة إلى ذلك، ىناؾ تعر  ٕٚاللغات الدعينة.
لرموعة من الكلمات الدعينة التي يفهمها شخص ما تستخدـ لتكوين الجملة 
الجديدة. كفقا لذورف ، الدفردات ىي لرموعة من الكلمات التي تشكل اللغة. 
دكر الدفردات في إتقاف أربع الدهارات اللغوية لا غتٌ عنو حيث يشتَ فاليت 

ارات اللغوية تعتمد على إتقاف الدفردات لدل إلى أف القدرة على فهم أربع الده
 ٕٛالشخص.

 ,vicable, wordالدفردات ىي الجمع من الدفرد كفي اللغة الإلصليزية : 

term, names, expressions (of a scientific field), كتوضح الدفردات .
في القاموس الإندكنيسي أنها جميع الكلمات الواردة في اللغة أك قائمة من 

ات الدرتبة أبجديا كالتي عادة ما تكوف مصحوبة بالدعتٌ أك التًجمة. بعبارة الكلم
أخرل، فإفّ الدفردات عبارة عن لرموعة من الدفردات التي يستخدمها شخص 
ما شفهيا كتحريريا كلديو فهم ككصف التًجمة دكف دلرها مع كلمات أخرل 

 كترتيبها أبجديا.
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في اللغة. لؽيز التعريف بتُ  الكلمة ىي أصغر الوحدات القائمة بذاتها
الكلمة كالدورفيم. الدورفيم ىو أصغر الوحدات في اللغة لا لؽكن تقسيمها إلى 
أجزاء أصغر ذات معتٌ يكوف معناىا مستقرا بشكل مناسب. على سبيل 
الدثاؿ، كلمة معلم" ىي تتكوف من مورفيم كاحد ، بينما  "الدعلم" ىو يتكوف 

كتتكوف كلمة  الدعموف من ثلاثة مورفيمات كىي من مورفيمتُ لعا اؿ كمعلم  
اؿ معلم  ك كف. ككل من ىذه الدورفيمات لذا معناىا الخاص. يتميز معتٌ 
الكلمة إلى الدعتٌ الدلالي كالدعتٌ المجازم. يتكوف الدعتٌ الدلالي من معتٌ 
جوىرم لو معتٌ لرازم أك معتٌ أصلي. على سبيل الدثاؿ ، كلمة )الأـ( 

بية ، الدعتٌ الحقيقي ىو "الأـ التي تنجب الأطفاؿ" ، بينما يظهر باللغة العر 
الدعتٌ المجازم عند استخداـ كلمة )الأـ( في أـ الكتاب. الدعتٌ الأصلي على 
سبيل الدثاؿ ىو كلمة  الذاتف التي تعتٍ "شخص صاخب" ، كأما معتٌ 

لى معاني كالدعتٌ المجازم ىو معتٌ  إضافي لػتوم ع ٜٕالدصطلح فهو "التلفوف".
لستلفة أك انطباعات خاصة نتيجة لتجربة مستخدمي اللغة. بناء على رأم 
حارلؽورتي، فإف الدعتٌ المجازم ىو معتٌ كلمة أك لرموعة من الكلمات كفقا 
للمشاعر أك الأفكار التي تنشأ من الدتحدثتُ )الكتاب( كالدستمعتُ )القراء(. 

 ٖٓازم للمودة أك الحماية.على سبيل الدثاؿ ، مصطلح )الأـ( لو معتٌ المج
من حيث الدبدأ، تعد الدفردات جزءا لا يتجزأ من تعلم اللغة ، 
كخاصة اللغات الأجنبية. التواصل البشرم الكتابي كالشفوم الدبتٍ على 
استخداـ الدفردات الدناسبة كالكافية كالغنية في الشكل كالدعتٌ سينقل ىيبة 

ـ تعلم الدفردات كجزء من تعلم حصرية لدستخدميها. لذلك ، لؽكن استخدا
 اللغة ككأحد العوامل الداعمة لاكتساب الكفاءة اللغوية.
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 . تقسيم الدفردات العربيةٕ
ىي رشدم أحمد طعيمة فتصنف الدفردات إلى أربعة أجزاء ك  أما عند

 ٖٔ:كالتالي
 أ. تقسيم الدفردات في سياؽ إتقاف اللغة

لعا مفردات الاستماع الدفردات للفهم، كىي تنقسم إلى قسمتُ، ( ٔ
 .كمفردات القراءة

كىي تنقسم إلى قسمتُ، لعا الدفردات العادية  للكلاـ الدفردات( ٕ
 .كالدفردات الدوقفية

فردات للكتابة كىي الدفردات الدناسبة التي لابد منها اختيارىا  الد(  ٖ
 كي لا لؼطئ للقارئ.

مفردات  ( الدفردات ا﵀تملة. يتكوف ىذا النوع من الدفردات منٗ
السياؽ التي لؽكن تفستَىا كفقا لسياؽ الدناقشة ، كمفردات 
التحليل ىي مفردات لؽكن تحليلها بناء على خصائص اشتقاؽ 

 الكلمات ثم يتم تضييقها أك توسيعها في الدعتٌ.
 ب. تقسيم الدفردات حسب معناىا

( كلمات ا﵀تول، كيقصد بها لرموع الكلمات الأساسية التي ٔ
 لرسالة، مثل الأسماء كالأفعاؿ .تشكل صلب ا

( كلمات كظيفية ىي التي تربط الدفردات كالجمل كالتي يستعاف بها  ٕ
 على إتداـ الرسالة، كأحرؼ الجر كأدكات الاستفهاـ كغتَىا.

( كلمات مركبة كىي الدفردات التي لا تنقل معتٌ معينا كىي مستقلة ٖ
تنقل من  بذاتها كإلظا تحتاج إلى الكلمات الأخرل مساعدة

 خلالذا إلى الدستقبل معتٌ خاصة.
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 . تقسيم الدفردات حسب التخصص . ج
( الكلمات الخادمة ىي لرموع الكلمات العامة التي يستخدمها ٔ

الفرد في مواقف الحياة العادية أك استخداماتو الرسمية غتَ 
 التخصصية.

( الكلمات التخصصية، كيقصد بها لرموع الكلمات التي تنقل ٕ
 صة أك تستخدـ كثتَا في المجالات الدعينة.معاني خا

 د. تقسيم الدفردات حسب استخدامو.
( الكلمات النشيطة كيقصد بها لرموع الدفردات التي يكثر ٔ

إستعمالذا الفرد في الكلاـ أك الكتابة أك حتى يسمعها أك يقرؤىا 
 بكثتَة.

فرد ( الكلمات الخاملة كيقصد بها لرموع الدفردات التي لػتفظ بها الٕ
في رصيده اللغوم كإف لم يستعملها. كىذا النوع من الدفردات 
التي يفهم الفرد دلالاتو كاستخداماتو عندما يظهر لو على 

 الصفحة الدطبوعة أك يصل إلى سمعو.
 

 . أساليب تعليم الدفردات ٖ
كفي تعليم الدفردات حسنا أف تبدأ بالدفردات الأساسية التي لا سهلة 

قرابة كأسماء أعضاء الجسم كالضمائر كالأفعاؿ الرئيسية في تغيتَىا، مثل ال
كبعض الدفردات الأخرل التي يسهل تعلمها. طريقة التعليم ىي في الأساس 
تقنيات في عرض الدواد من لستلف الأنواع كيتم تعديل استخدامها كفقا 
للاحتياجات. كما أفّ تعليم اللغة العربية، كخاصة الدفردات، تتطلب تقنيات 

بة في التعلم. التقنيات التي لؽكن القياـ بها ىي مع تقنيات لعبة اللغة مناس
الدختلفة ، على سبيل الدثاؿ عن طريق الدقارنة ، مع الانتباه إلى ترتيب الحركؼ 

 ، كاستخداـ القواميس كغتَىا.
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يشرح أحمد فؤاد أفندم عن الدراحل كالأساليب في تعليم الدفردات 
 ٕٖلى معتٌ الكلمات كاكتسابها، كمنها :كتجربة الطلبة في التعرؼ ع

 الاستماع إلى الكلمة( ٔ
ىذه الدرحلة ىي الدرحلة الأكلى بتقديم الفرصة إلى الطلاب ليستمعوا 

 الكلمات التي ذكرىا الدعلم أك الوسائل الأخرل.
 نطق الكلمة( ٕ

. في ىذه الدرحلة ، لؽنح الدعلم الطالب الفرصة لقوؿ الكلمة التي سمعها
 .نطق الكلمة الجديدة للطلبة على تذكر الكلمة لفتًة أطوؿسيساعد 

 الحصوؿ على معتٌ الكلمة( ٖ
في ىذه الدرحلة يتجنب الدعلم عن التًجمة في ترجمة الكلمة للطلبة.  كإذا 
يفعلو ذلك النشاط، فلا يكوف الإتصاؿ الدباشر في اللغة التي يدرسها 

علموف لتجنب التًجمة ىناؾ العديد من الأساليب يستخدمها الدالطلبة. 
في الحصوؿ على معتٌ كلمة ، كىي من خلاؿ توفتَ سياؽ الجملة، 
كالتعريفات البسيطة، كاستخداـ الصور، كالدرادفات، كالدتضادات، 
كإظهار الأشياء الأصلية أك التقليد ، كحركات الجسم، كالتًجمة كبديل 

 .أختَ إذا كانت الكلمة صعوبة للطلبة على فهمها
 الكلمة.  قراءة( ٗ

الكلمات أك الدفردات  معتٌ الاستماع، كالنطق، كفهم بعد الدركر بمراحل
 . السبورة الجديدة، فيكتبها الدعلم على

 ( كتابة الكلمة٘
أف لػصل الطلبة على استيعاب الدفردات الجيد، إذا يطلب الدعلم منهم 

 أف يكتبوا الكلمات أك الدفردات الجديدة الددركسة.
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 لة( تكوين الجمٙ
كالدرحلة الأختَة من أنشطة تعليم الدفرادات ىي استخداـ الكلمات 

. في كصف ىذه الجديدة في الجملة الدفيدة شفهية كانت أك تحريرية
الجمل، لغب أف تستخدـ الكلمات الدنتجة كالفعلية حتى يفهم 

 .    كيستخدمها الطلبة بأنفسهم
مرجع ىذه أساليب أك خطوات تعليم الدفردات ىي مستخدمة ك

للمعلمتُ في تدريس اللغات الأجنبية، كخاصة اللغة العربية، بالرغم من أنو لا 
لغب يعمل جميع الدفردات الجديدة بهذه الأساليب كالخطوات. لذلك اختيار 
بعض الدفردات التي تعتبر صعبة أك الدفردات التي لا لؽكن فهمها بشكل 

 اؽ الخطاب.صحيح كبالدعتٌ الكامل إلا عند الاتصاؿ ككفقا لسي
 

 . أىداؼ تعليم الدفردات في مستول الددرسة الدتوسطة ٗ
الددرسة  الدتوسطة ىي الددرسة الدتوسطة الإسلامية تحت رعاية كزارة 
الشؤكف الدينية الإندكنيسية. في لزتول الدناىج الدراسية، لػتوم على الدواد 

فة الوطنية كالدنهج العامة كالدينية. تم اعتماد الدنهج من كزارة التعليم كالثقا
الديتٍ كسمة لشيزة للمدرسة من كزارة الشؤكف الدينية. كاحدة من الدركس 
الدينية الددركسة ىي اللغة العربية.  كتعليم اللغة العربية ىو عملية تفاعل 
الطلبة مع الدعلمتُ كمصادر التعلم في شكل الدواد العربية الدوجهة لتشجيع 

كتعزيز الدواقف الإلغابية تجاه اللغة العربية.  كتوجيو كتطوير كتعزيز القدرات
 الأىداؼ الخاصة للغة العربية لدستول الددرسة الدتوسطة ىي كما يلي: 

( يقدر الطلبة على استيعاب مفردات اللغة العربية البسيطة تدعم إتقاف ٔ
 أربع الدهارات اللغوية.

 كنيسية.( يقدر الطلبة على ترجمة النصوص العربية إلى اللغة الإندٕ
 ( يقدر الطلبة على قراءة كفهم النصوص العربية.ٖ
 ( يقدر الطلبة على التواصل باستخداـ اللغة العربية شفهيا كتحريرياٗ
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في كل عملية التعليم في أم الدؤسسة، أفّ الذدؼ ىو شيء رئيسي 
كاحد لغب أف يكوف موجودا. كجود الأىداؼ يعتٍ أف عملية التعليم لذا اتجاه 

لدا يتم تحقيقو. يوضح سيف الدصطفى عن أىداؼ تعليم  كىدؼ كاضح
 ٖٖالدفردات العربية على النحو التالي:

 ( تقديم الدفردات الجديدة للطلبة.ٔ
( تدريب الطلبة ليكونوا قادرين على نطق الدفردات بشكل صحيح ٕ

 كجيد.
 ( فهم الدفردات من تلقاء نفسها كعند استخدامها في سياؽ الجملة.ٖ
 لى تقدير كعمل شفهيا كتحريريا كفقا للسياؽ الصحيح.( القدرة عٗ
 

 . مؤشرات تعليم الدفردات٘
الدفردات ىي جانب أساسي لغب أف يتقنو الطلاب في تعلم اللغة بما 
في ذلك اللغة العربية. لأف كظيفة اللغة كوسيلة للتواصل ، فإف معرفة الكثتَ 

ف الدفردات ، لن يتمكن من الدفردات مهم جدا في فعالية التواصل. بدكف إتقا
 الطلبة من استخداـ اللغة العربية للتواصل. 

كيعتبر استيعاب مفردات اللغة مهما سواء من حيث عملية تعليم 
اللغة أك تطوير قدرة الفرد في لغة سيتم إتقانها. تعتمد جودة الدهارات اللغوية 

ثر ثراء ، على قوة كجودة الدفردات التي لؽتلكها ، ككلما كانت الدفردات أك
 زادت إمكانية القدرة على الظهور بشكل جيد كصحيح. 

بمجرد تعلم الدفردات كيطلب من الطلبة لحفظها،  ليس تعليم الدفردات
إذا   قادرين على استيعاب الدفردات بزيادة إلى ذلك يعتبر الطلبة

  ٖٗكصلوا إلى الدؤشرات التالية :
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 يد.يقدر الطلبة على ترجمة ألظاط الدفردات بالج (ٔ
 يقدر الطلبة على نطق ككتابة الدفردات بالجيدة كالصحيحة.( ٕ
يقدر الطلبة على استخداـ الدفردات في الجملة الصحيحة   (ٖ

 نطقا أك كتابة
 

 . تقييم تعليم الدفرداتٙ
التقييم ىو نشاط يتم إجراؤه للحصوؿ على بيانات حوؿ مدل لصاح 

يهدؼ التقييم إلى جمع البيانات الطالب في التعلم كلصاح الدعلم في التدريس. 
التي تثبت مستول تقدـ الطلبة في تحقيق الأىداؼ الدتوقعة، لشا يسمح 
للمعلمتُ بتقييم الأنشطة / الخبرات الدكتسبة. الحديث عن التقييم ، يعتٍ 
الحديث عن القياس كجزء من تكامل التقييم كالاختبارات التي تصبح أداة 

 دـ نتائجها للنظر فيها عند التقييم.قياس عينة الدعرفة التي تستخ
لؽكن تجميع الاختبار في تعليم الدفردات  في اختبار الفهم كاختبار 
الاستخداـ. يركز اختبار الفهم على قياس قدرة الطلبة على فهم معتٌ 
الدفردات ، بينما كاف اختبار الاستخداـ يركز على قدرة الطلبة في استخداـ 

بالنسبة لنصوص فهم الدفردات، لؽكن أف تكوف الدفردات في الجملة. خاصة 
مؤشرات الكفاءة الدقاسة في شكل معتٌ الدفردات ، كمكافئات الكلمات ، 
كمتضادات الكلمات ، كمرادفات الكلمات ، كمعتٌ الكلمة، كلرموعات 

 ٖ٘الكلمات.
 

 ج. اللعبة اللغوية
 . تعريف اللعبة اللغويةٔ

ل إنساف. تنشأ اللعبة اللعبة ىي ضركرة تنشأ بشكل طبيعي في ك
كتوجد بسبب غريزة كل إنساف لػصل على الدتعة كالرضا كالاستمتاع 
كالإعجاب كالسعادة. ىذا بسبب الطبيعة الفطرية التي: "سوؼ يعزم 
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اللعبة كفقا لفتح المجيب كىي حالة معينة  ٖٙالإنساف نفسو حتى لؽوت".
أك أنشطة  عندما يبحث الشخص عن الدتعة أك الرضا من خلاؿ الأنشطة

اللعب. أما اللغة فهي القدرة التي لؽتلكها البشر للتواصل مع البشر الآخرين 
 باستخداـ الإشارات ، مثل الكلمات كالإلؽاءات.

اللعبة ىي نشاط لؼتاره الطفل نفسو ، لأنو لشتع ليس لأنو سيحصل 
على مكافآت أك مدح. اللعب ىو أحد الأدكات الرئيسية التي تصبح تدرينا 

ىا. يصبح اللعب كسيلة ، حيث لػاكؿ الطفل نفسو ، ليس فقط في لنمو 
 ٖٚ.تخيلاتو كلكن في الواقع حقيقي بنشاط

اللعبة اللغوية ىي كسيلة مألوفة للاستماع ، أحدىا في برنامج تعلم 
اللغة العربية. من نتائج ىذا التطبيق لو تأثتَ إلغابي على إتقاف الدهارات اللغوية 

غات الأجنبية تتطلب أساسا كضعا لطيفا. طبيعة اللعبة ، لأف عملية تعلم الل
اللغوية ىي لرموعة من كسائل تعليم اللغة التي لا تصلح إلا للفصوؿ 
الصغتَة. كأكضح سوبارنو أف اللعبة اللغوية ىي نشاط لاكتساب مهارة لغوية 
معينة بطريقة مشجعة. أما الدقصود باللعبة اللغوية فهو كيفية تعلم اللغة من 

ؿ اللعبة. بمعتٌ  أف اللعبة اللغوية ىي شكل من أشكاؿ الألعاب التي يتم خلا
إجراؤىا عمدا من خلاؿ إشراؾ عناصر اللغة. لؽكن أف تغطي عناصر اللغة 
أم لراؿ. تتضمن اللعبة اللغوية أيضا مهارات لغوية لؽكن التًكيز عليها في 

 منطقة معينة.
كحدىا، كلكنها تصنف  ليست اللعبة اللغوية أنشطة إضافية للمتعة

ىذه اللعبة في التعليم كالتعلم الذم يهدؼ إلى توفتَ الفرص للطلاب لتطبيق 
الدهارات اللغوية التي تم تعلمها. اللعبة اللغوية ىي أنشطة مصممة في 
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التدريس، كترتبط باستخداـ لزتول الدرس بشكل مباشر أك غتَ مباشر. 
تعة كلشارسة الدهارات اللغوية بما في تهدؼ اللعبة اللغوية إلى الحصوؿ على الد

ذلك الاستماع كالكلاـ كالكتابة ككذلك مع عناصر اللغة مثل الدفردات 
كالقواعد كالأشوات. الذدؼ الرئيسي من ألعاب اللغة ليس فقط الدتعة ، 
كلكن لتعلم الدهارات اللغوية كبعض العناصر اللغوية. إذا كانت اللعبة تخلق 

كتسب مهارات لغوية أك عناصر معينة، فهي ليست لعبة الدتعة ، كلكنها لا ت
لغة. على العكس من ذلك ، إذا كاف النشاط يهدؼ إلى لشارسة الدهارات 
اللغوية أك عنصر معتُ ، كلكن لا يوجد عنصر من الدرح ، فلا لؽكن تسمية 

 ٖٛالنشاط باللعبة اللغوية.
 

 . أنواع اللعبة اللغويةٕ
تصنيفها كفقا لوجهة النظرة الدعينة. كفقا لؽكن إنشاء اللعبة اللغوية ك 

( ، تصنف اللعبة اللغوية من ٕ٘ٔٓ(، في عبد الدطلب )ٖٜٛٔلعبد العزيز )
 حيث الدهارات اللغوية الددربة، كىي:

( الألعاب الشفهية ىي اللعبة الغوية لدمارسة الدهارات الشفوية في شكل ٔ
 نطق الحركؼ / الكلمات العربية؛

ة ىي اللعبة اللغوية لدمارسة القدرة على نطق كقراءة ( الألعاب النطقيٕ
 الكلمات الصعبة.

( الألعاب الكتابية ىي اللعبة اللغوية لدمارسة القدرة على كتابة الحركؼ / ٖ
 الكلمات أك الجمل باللغة العربية.

 ( الألعاب الاتصالية ىي اللعبة اللغوية لتدريب مهارات التواصل الشفهي.ٗ
( عدة أمثلة على الألعاب اللغوية العملية، ٜٜٔٔكأما يذكر صيتٍ )

بما في ذلك: ألعاب التخمتُ، كألعاب الذاكرة، كألعاب الكلمات الرقمية، 
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كألعاب القصص، كألعاب الرسم، كالبحث عن الأشياء، كألعاب التمثيل 
 ٜٖالصامت كالتصور كغتَىا.

 

 . خصائص اللعبة اللغويةٖ
اللعبة لؽكن أف تؤثر على اكتساب تعتبر لعبة اللغة جيدة ، إذا كانت 

اللغة كلؽكن أف تساعد الطلاب في تعلم الدواد اللغوية التي ىي أكثر من لررد 
  ٓٗنشاط اللعب نفسو. كمن خصائص اللعبة اللغوية الجيدة ىي كما يلي:

( لؽكن أف يعزز كلػسن اكتساب اللغة ، مثل الاستماع كالتحدث ٔ
ذلك، لؽكنو أيضا تحستُ إتقاف عناصر  كالقراءة كالكتابة.  بالإضافة إلى

 اللغة )الدفردات كالقواعد(.
 ( لديك لزفزات كمواد مثتَة للاىتماـ كفقا لدستول إتقاف اللغة للطلبة.ٕ
( توفتَ الفرص للطلاب للتفاعل مع الطلاب الآخرين كالدعلمتُ كالدواد ٖ

 اللغوية.
كن أف يزيد ( لؽكن أف لػفز الطلاب على التصرؼ بنشاط كإلغابية كلؽٗ

 من اىتمامهم.
 ( لغب أف تكوف قواعد كلوائح اللعبة كاضحة٘
( يطلب من الطلبة الأذكياء يساعدكف الدعلم في قراءة تعليمات / قواعد ٙ

 اللعبة.
 ( تأكد من أف اللعبة لذا ىدؼ لزدد لتحقيقو.ٚ
 ( نوصي بأف يتم توفتَ )الوسائل التعليمية( من قبل الدعلم نفسو.ٛ
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 اللعبة اللغوية . أىداؼٗ
اللعبة اللغوية لذا غرض مزدكج: اكتساب الإثارة كلشارسة مهارات 
لغوية معينة. اللعبة اللغوية ىي أداة تعليمية جديدة في تعليم اللغة العربية، 

كتذكر أفّ اللعبة اللغوية لا تهدؼ إلى قياس أك تقييم نتائج تعلم الطلبة  
 كلكنها تستخدـ كالددخل للتعلم. 

لعبة اللغوية لؽكن أف تخلق جوا تعليميا لشتعا كنشطا بحيث لا مع ال
يكوف التعلم لشلا كأسهل على الطلبة لفهمو. لذلك لغب أف نفهم اللعبة 
اللغوية ليست معيارا لنتائج تعلم الطلبة، كلكن الألعاب اللغوية ليست سول 

حها ناصيف كسيلة أك خطوة الددخل في التعلم. كفوائد اللعبة اللغوية التي اقتً 
 ٔٗمصطفى ىي كما يلي:

 ( زيادة ركح الدنافسة الصحية ، أك التفوؽ على بعضها البعض. ٔ
 ( تشجيع الطلبة على أف يكونوا نشطتُ كالدشاركة في الألعاب الدختلفة. ٕ
 ( تحفيز الطلبة على تقديم أفضل ما لديهم.ٖ
 ( تدريب التعاكف في كظيفة ، كذلك لتحقيق النصر.ٗ

علم اللعبة عنصرا من التعاكف أك العمل الجماعي الذم في الأساس، ت
لغب أف يفهم كل منهما الآخر. عمل جماعي يهدؼ إلى تحقيق ىدؼ 

 مشتًؾ. بالإضافة إلى ذلك ، تعلم كيفية فهم معتٌ الركح الرياضية. 
  

 . مزايا كعيوب اللعبة اللغوية ٘
يجية في سياؽ تعلم اللغة، احتل استخداـ الألعاب مكانة استًات

كيزداد الطلب عليها من قبل الأطفاؿ، لأف الألعاب اللغوية ىي كسيلة فعالة 
لرفع الحماس لتعلم الطلبة كتصبح مكانا للانتعاش من جفاؼ التعلم. 
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بالإضافة إلى ذلك ، لؽكن أف تساعد اللعبة اللغوية الدعلمتُ أيضا على خلق 
 مواقف تصبح فيها اللغة مفيدة كذات مغزل.

 ٕٗا اللعبة اللغوية على الأمور التالية:تشتمل مزاي
( اللعبة اللغوية ىي كاحدة من الوسائل التعليمية ذات الدستويات ٔ

 العالية.
 ( لؽكن أف يقلل من ملل الطالب في عملية التعلم في الفصل.ٕ
( مع الدنافسة بتُ الطلبة، لؽكن أف يعزز حماستهم ليكونوا أكثر ٖ

 تقدما. 
تعزيز العلاقات الجماعية كتطوير الكفاءة ( لؽكن للعبة اللغوية ٗ

 الاجتماعية.
( ستتحرؾ الدواد التي يتم توصيلها في قلوب الطلبة بحيث يصعب ٘

 نسياف تجربة الدهارات التي تدارسها.
 كىناؾ أيضا عيوب في تنفيذ اللعبة اللغوية كما يلي: 

( عدد كبتَ جدا من الطلبة لغعل الصعبة في إشراؾ جميع الطلبة ٔ
 اللعبة. في
( عادة ما يتبع تنفيذ اللعبة اللغوية ضحك كىتافات من الطلبة، ٕ

 بحيث لؽكن أف تتداخل مع تنفيذ التعلم في الفصوؿ الأخرل.
 ( لا لؽكن توصيل جميع الدواد من خلاؿ اللعبة اللغوية.ٖ
( لا تعتبر اللعبة اللغوية كبرامج تعلم اللغة ، كلكنها كإلذاء ٗ

 فحسب.
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