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 ملخص
 

الرابع  الصّفنتائج تعلم اللغة العربية لطلبة  لترقية  (bingo)تطبيق لعبة بينغو
  لامبونجر بند 6تدائية الإسلامية الحكومية في المدرسة الإب

 أنيسة السعدية:  ةالباحث
 

الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية  الصّفم لطلبة لا تزال نتائج التعل
منخفضة ، وذلك لأن القدرة على حفظ الدفردات العربية  بندار لامبونج 6الحكومية 

لم يتم تطويرىا بشكل جيد ، مشغول بمفرده ، يفتقر إلى التًكيز في التعلم ويشعر 
وسائط التعلم الدتنوعة بالدلل في التعلم. لذلك ، ىناك حاجة إلى نماذج التعلم و 

. إن صياغة بينغووالدناسبة في عملية التعلم ، أحدىا باستخدام نموذج تعلم لعبة 
نتائج  لتًقية( bingo) بينغوتطبيق لعبة الدشكلة في ىذه الرسالة ىي "كيف يتم 

 6تعلم اللغة العربية لطلبة الفصل الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
نتائج  ترقيةإلى  (bingo) بينغوتطبيق لعبة "ىل يمكن أن يؤدي  ؟"لامبونج بندار

 6تعلم اللغة العربية لطلبة الفصل الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
 بينغويتم تطبيق لعبة  يةكيف". الغرض من ىذه الدراسة ىو معرفة  ؟بندار لامبونج

(bingo )العربية لطلبة الفصل الرابع في الددرسة الإبتدائية نتائج تعلم اللغة  لتًقية
 (bingo) بينغوتطبيق لعبة  ومعرفة ما إذا كانبندار لامبونج  6الإسلامية الحكومية 

الرابع في الددرسة الإبتدائية  الصّفنتائج تعلم اللغة العربية لطلبة  ترقيةإلى أن يؤدي 
  .بندار لامبونج 6الإسلامية الحكومية 
حيث توجد دورتان.  ع من البحث ىو البحث الإجرائي في الفصلىذا النو 

في شكل اختبارات تحصيل التعلم وأوراق  بينغويتم جمع البيانات في نموذج تعلم لعبة 
في  طلبةالتعلم لتحديد الزيادة في نتائج تعلم ال اتالدلاحظة والتوثيق. يستخدم اختبار 



 
 ج 

 

تُستخدم ورقة الدلاحظة لتحديد الزيادة . اتالحيوان حديقةمواضيع اللغة العربية حول 
في النشاط بعد عملية تعلم الطالب. تستخدم أوراق التوثيق لجمع البيانات في شكل 

 تاريخ مواقع البحث وغتَىا.
استنادًا إلى النتائج التي تم الحصول عليها أثناء تنفيذ البحث الإجرائي في 

 تطبيق بعد طلبةائج تعلم النت تحستُالفصل الدراسي ، يمكن توضيح ما يلي: تم 
٪( 43) 11الذين أكملوا  طلبةلل كما أن بيانات قبل الدورة بينغونموذج تعلم لعبة 

في الدورة الأولى كانت ىناك زيادة في عدد و  ٪(66) 11وأولئك الذين لم يكملوا 
٪(. في الدورة الثانية كانت 33) 13٪( والذين لم يكملوا 66) 11الذين أتدوا  طلبةال
٪( 11.6) طلبة 3٪( لم يكملوا 6..1طالبًا ) 11طالبًا أكملوا  41اك زيادة من ىن

. بينغو٪ من خلال تطبيق نموذج تعلم لعبة 64.6، لذلك كانت ىناك زيادة بنسبة 
استنادًا إلى نتائج البحث وتحليل البيانات ، يمكن الاستنتاج أن استخدام نموذج تعلم 

تعلم لطلبة الفصل الرابع في الددرسة الإبتدائية يمكن أن يحسن نتائج ال بينغولعبة 
 .بندار لامبونج 6الإسلامية الحكومية 

 
 نتائج التعلم،  بينغولعبة :  يةحتا.الكلمات المف
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 الإقرار
 

 أدناه  ةأقر أنا الدوقع
 أنيسة السعدية:  الاسم

 1411111131:  رقم التسجيل 
 تعليم اللغة العربية:  قسم

 ة و التعليم: التًبي كلية
 

نتائج تعلم  ( لترقيةbingo)بينغوتطبيق لعبة أن ىذا البحث العلمي بموضوع " 
 6الرابع في المدرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية  الصّفاللغة العربية لطلبة 

، أصلي غتَ مستل ولا منتحل من أي عمل ةللباحثىو عمل خاص " بندار لامبونج
بالأمانة العلمية وأخلاقيات البحث العلمي في كتابة منشور، كما أقر بالالتزام و 

البحث أعالو. وأتحمل كافة التبعات القانونية جراء الحقوق الفكرية والدادية للغتَ، 
 وللجامعة الحق في اتخاذ الإجراءات اللازمة والدتًتبة على ذلك.

 
 1114بندار لامبونج، 

 ةالباحث
 
 
 

 أنيسة السعدية

1411111131 

 







 
 ز 
 

 شعار

                        

                        

                      

Wahai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu 
“Berilah kelapangan di dalam majelis-majelis,” lapangkanlah, niscaya 
Allah akan memberi kelapangan untukmu. Apabila dikatakan, 
“Berdirilah,” (kamu) berdirilah. Allah niscaya akan mengangkat 
orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi 
ilmu beberapa derajat. Allah Mahateliti terhadap apa yang kamu 
kerjakan.  

(Al-Mujadalah : 11) 
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 إهداء

 بسم الله الرحمن الرحيم 

انو وتعالى الذي قد منحنا جميعًا الرحمة والمحبة الحمد لله رب العالدتُ بفضل الله سبح
والذداية. الصلاة والسلام على نبينا لزمد صلى الله عليو وسلم الذي نتمتٌ شفاعتو في 

 إلى : اليوم الأختَ.في ىذه الدناسبة ، تهدي ىذا البحث العلمي

حببتتٍ التي أويدارتينينجس والسيدة )الدرحوم(  راتينو لوالديّ المحبوبتُ ، السيد .1
دائمًا ، أرشدتتٍ ، وعلمتتٍ معتٌ الحياة بدون كلمات ، وعلمتتٍ معتٌ الحياة ، 
وذكّرتتٍ طوال الوقت بعدم الاستسلام في تحقيق أىدافي وآمالي ، مما قادني 

لامبونج ، إنهم الحكومية ن إنتان الإسلامية يلإكمال دراستي في جامعة راد
. عزاىم الله سبحانو وتعالى في شخصيات خاصة وىم قدوة ويحبون في حياتي

 .الدنيا والآخرة
إخوتي وأخواتي أحمد الزمروني وأشاري عمر وأشاري لزفوظ الذين وجهوا وشجعوا  .2

 ودعموا أحلام أشقائهم الصغار.
للأستاذ أحمد إقبال،  و الأولشر  الدذو الحنان الداجستتَ كد.شكرا للأستاذ  .3

ن تقديم التوجيو حتى الانتهاء من الذي لا يتعب م الثانيشر  الدالداجستتَ ك
 ىذه الأطروحة.

أصدقائي المحبوبون ، تتَتا ريا عديلة ، لطفي قلبي الزىراء ، إيس داليا ، إنتان نور  .4
آسيا ، نور حنيفة ، من الصعب العثور على أصدقاء لذم قلب من ذىب. 

واحد من الأشخاص الذين أستحق أن أقدم لذم  ملا يضاىى حقًا. أنت ملطفك
 ا الشكل من كفاحي.ىذ

ن إنتان الإسلامية الحكومية يجامعتي ، كلية التًبية وتدريب الدعلمتُ ، جامعة راد .5
 ، لامبونج ، التي نضجت في التفكتَ والتمثيل



 
 ط 

 

 ةترجمة الباحث
 

 الشرقيةقرية طباط ، مدينة بواي مادانج أوكو في  ةأنيسة السعدية مولد
، آخر طفل لأربعة أطفال من الزوجتُ )ألم.  1111فبراير  11سومطرة الجنوبية في 
 تينينغسيو(. راتينو( و )ويدار

روضة الأطفال لنهضة العلماء بسومبتَ بدأ في تلقي التعليم الرسمي في 
طباط وانتهى في عام  الددرسة الابتدائية لنهضة العلماء، ثم تابع تعليمو في أكونغ
 بسومبتَ أكونغ الددرسة الدتوسطة لنهضة العلماءفي  اعاد لدواصلة تعليمه، ثم  1111

في عام نور السلام  الددرسة الثانويةفي  ا، واستكمل تعليمه 1116، وانتهى في عام 
ن إنتان يجامعة رادوحضر التعليم العالي في كلية تربية وتدريب الدعلمتُ في  1114

غة العربية بدءًا من الفصل الدراسي الأول من تعليم اللقسم في الإسلامية الحكومية 
 .1114/1111العام الأكاديمي 
لخبرة  المحاضرات عمل حقيقية في قرية تيبات جايا ، ثم خضوعه اخضوعه

 .بندار لامبونج 6ميدانية عملية في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
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 كلمة شكر و تقدير

 بسم الله الرحمن ارحيم
ستطيع الباحث انتهاء  يلله رب العالدتُ على جميع الذداية و النعمة، حتى  الحمد

نتائج تعلم  لترقية(  bingo)بينغوتطبيق لعبة  كتابة بحث علمي بالدوضوع "
 6الرابع في المدرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية  الصّفاللغة العربية لطلبة 

لشروط للحصول على الدرجة ". ىذا البحث العلمي شرط من ابندار لامبونج 
التًبية و التعليم بجامعة رادين انتان الجامعة الأولى من قسم تعليم اللغة العربية في كلية 

 الإسلامية الحكومية لامبونج.

الصلاة والسلام على رسول الله لزمد صلى الله عليو وسلم وأصحابو وأىلو 
 من الظلمات الى النور. وأتباعو الدطيعتُ لتعاليم دينو ، وىو الذي حمل الناس

 ود الباحث أن تشكر إلى :يفي ىذه الدناسبة 
التًبية و التعليم بجامعة كلية الأستاذة الدكتورة نتَفا ديانا، الداجستتَة، عميدة   .1

 رادين انتان الإسلامية الحكومية لامبونج.

 بجامعة رادينقسم التعليم اللغة العربية الدكتور ذو الحنان، الداجستتَ، رئيس  .2
 انتان الإسلامية الحكومية لامبونج 

، الذي يعطيتٍ كثتَا من الأولكالدشر   الدكتور ذو الحنان، الداجستتَ د. .3
 الإرشادات لانتهاء كتابة ىذا البحث العلمي.

عطيتٍ كثتَا من الإرشادات يي ذ، الكالدشر  الثانيأحمد إقبال، الداجستتَ   .4
 لانتهاء كتابة ىذا البحث العلمي.

قسم التعليم اللغة العربية، الذين ضرين و المحاضرات خاصة  في جميع المحا .5
 أعطوني كثتَا من العلوم و الدعرفة.



 
 ك 
 

الذين اتبعوا  بندار لامبونج 6طلبة الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية  .6
الإرشادات والتوجيهات الخاصة بأنشطة التعلم من الدؤلف أثناء عملية 

 البحث.
لة ، لطفي قلبي الزىراء ، إيس داليا ، نور حنيفة ، أصدقائي ترتا ريا عدي .7

سبتياني ، زىروتون نزيهة ، الذين يقدمون دائمًا التشجيع والدعم والصلاة 
 وإعطاء اللون لكل خطوة.

في قسم تعليم اللغة  Fلأصحابي في فصلأصدقائي ، ولا سيما تخصصات  .8
،  1114 لدرحلةا، وأصدقائي في  لخبرة ميدانية عملية، ولرموعة   العربية

)شكرًا لكم على دعمكم وتحفيزكم وجعلتٍ أدرك أهمية التواجد معًا( الذين 
 لا يمكن ذكرىم واحدا تلو الآخر.

جميع الأطرا  التي لم يتم سردىا واحدًا تلو الآخر ممن ساعدوا في تجميع  .9
 ىذه الأطروحة.

واب. لذلك كثتَا من الخطاءات و بعيد عن الكمال و الص  ابحثه ةعر  الباحثتو 
رجو الباحث الانتقادات و الافتًاحات لتكميل ىذا البحث العلمي. و أختَا عسى ي

أن يكون ىذا البحث العلمي نافعا للباحث من جهة خاصة و للقارئتُ من جهة 
 عامة . آمتُ يا رب العالدتُ.

 

 1114بندار لامبونج، 
 ةالباحث
 
 

 أنيسة السعدية

1411111131 
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 الباب الأول
 مقدمة

 توضيح الموضوع .أ
نتائج تعلم اللغة  لتًقية(  bingo)لعبة بينغوىذه الرسالة "تطبيق موضوع 
بندار  ٔالرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية  الصٌفالعربية لطلبة 

باختصار  ةصف الدؤلفت، س تُلقارئللامبونج". من أجل بذنب سوء الفهم 
 الدوضوع.ة في الدصطلحات الوارد

 تطبيقال .1
التطبيق ىو عملية تطبيق نظرية أك تقنية أك  ُالتطبيق ىو فعل التنفيذ.

أشياء أخرل في الدمارسة لتحقيق أىداؼ كاىتمامات معينة تم التخطيط لذا 
كفي الوقت نفسو ، كفقنا لعلي  ِكإعدادىا مسبقنا من قبل لرموعة أك منظمة.

بناءن على آراء الخبراء  ّراف أك التنفيذ.، فإف التطبيق ىو التدريب أك الإق
أعلاه ، لؽكن الاستنتاج أف التطبيق ىو طريقة يتم تنفيذىا في الأنشطة حتى 

 يتمكنوا من برقيق الأىداؼ الدرجوة.
(  bingo)لعبة بينغوتطبيق الدقصود بالتطبيق في ىذه الرسالة ىو 

 الددرسة الإبتدائية الرابع في الصٌفنتائج تعلم اللغة العربية لطلبة  لتًقية
 .بندار لامبونج ٔالإسلامية الحكومية 
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 (  bingoنغو)يبلعبة  .2
لعبة بينغو الحديثة ىي لعبة يانصيب من الإيطاليتُ يشار إليها عادة 

تم  ْىي لعبة حظ. نغويب. لعبة LoGiuocodel Lotto d'Italiaباسم 
ر لعبة بينغو في استخداـ كلمة بينغو لأكؿ مرة بواسطة إدكين إيس. تم تطوي

 ََِِىذا البحث من قبل ستيف شوجر ككيم كوستورككي شوجر في عاـ 
، كىو لظوذج تعليمي للألعاب سريع الخطى يستخدمو  Wall Bingoكىي 

فريقاف أك ثلاثة فرؽ كبتَة على كرقة اللعبة. ك بينغو ىو صيحة عفوية  
بينغو ىذه كلعبة كعلامة على الفرح كالنصر من قبل اللاعبتُ. تم تطوير لعبة 

 في لراؿ التعليم لدختلف المجالات مع اختلافات لستلفة في التنمية.
تستخدـ ىذه اللعبة في تعلم اللغة العربية على نطاؽ كاسع لتقوية 
الدهارات اللغوية كالجوانب اللغوية الدختلفة. حتى ىذه اللعبة أصبحت صناعة 

بيقو ، لؽكن للعبة بينغو ألعاب ككسائل إعلاـ لتعلم اللغة العربية. في تط
الدطبقة في تعلم اللغة العربية أف تغطي جميع الدهارات اللغوية بطريقة متكاملة 
)الاستماع كالتحدث كالقراءة كالكتابة(. ىذه اللعبة قادرة أيضنا على غرس 

 التعاكف )الدساعدة الدتبادلة( كالدنافسة كالحيوية كالشجاعة كالعمل الجاد.
 تعلمالنتائج  .3

ج التعلم ىي عملية تغيتَ السلوؾ في شخص لؽكن ملاحظتها نتائ
كقياسها في شكل الدعرفة كالدواقف كالدهارات. لؽكن تفستَ ىذا التغيتَ على 
أنو زيادة كتطور أفضل من ذم قبل كأكلئك الذين لا يعرفوف يصبحوف 

 مدركتُ.
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من الناحية اللغوية ، فإف نتائج التعلم ىي مزيج من نتائج الكلمات 
لتعلم. كفقنا للقاموس الإندكنيسي الكبتَ ، "النتيجة ىي شيء يتم كا

الاحتفاظ بو كنتيجة للعمل." "التعلم لػاكؿ اكتساب الذكاء أك الدعرفة 
 لتغيتَ السلوؾ أك الاستجابات التي تسببها التجربة."

بناءن على الفهم أعلاه ، لؽكن الحصوؿ على فهم أف نتائج التعلم ىي 
طلبة بعد التعلم ، في شكل قدرات معرفية كفعالة كحركية قدرات لؽتلكها ال
 ٓنابذة عن التجربة.

 اللغة العربية .4
على الرغم من أف تعلم اللغة ليس مرادفنا لتعلم الدفردات ، إلا أنو يعتٍ 
أف إتقاف اللغة لا يكفي لررد حفظ الدفردات. لكن إتقاف الدفردات في إتقاف 

لدقصود بالعربية في ىذه الرسالة ىو درس اللغة العربية أمر مهم للغاية. فا
 اتردالدف

 

 خلفية البحث .ب
اللغة العربية ىي لغة أجنبية برتل مكانة مهمة في إندكنيسيا ، بصرؼ 
النظر عن اللغة الإندكنيسية نفسها ، فإف طلب العلم في الإسلاـ فريضة 
للمسلمتُ كالدسلمات. يوجد في الإسلاـ مصدرين للتشريع ، كلعا القرآف 

الحديث ، ككلالعا يستخدـ اللغة العربية. لكن إتقاف لغة ما ىو بناء منزؿ ك 
جديد. لغب أف يبدأ البناء بوضع الأساس ، ثم يتم تدعيم الطوب لجعلو متيننا. 
في مثل ىذه الظركؼ ، إذا كانت ىناؾ أحجار غتَ قوية بدا يكفي ، فسيكوف 
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قدة ، لا يعتقد القليل من مع قصة بناء منزؿ من الحجارة الدع ٔالدبتٌ ضعيفنا.
 الناس أف اللغة العربية ىي لغة صعبة التعلم ، بحيث تصبح عقبة في التعلم.

غالبنا ما يستخدـ الدسلموف اللغة العربية في لستلف البلداف حوؿ العالم في 
عبادتهم. كمع ذلك ، فإف تعلم لغة أجنبية ، كخاصة العربية ، ليس سهلان مثل 

الأخذ في الاعتبار أف اللغة العربية لغة معقدة تتطلب عملان تعلم لغت الأـ ، مع 
شاقنا لتعلمها. في إندكنيسيا ، كما ىو معركؼ ، بلد يعتنق فيو غالبية السكاف 
الإسلاـ ، لكن ىذه الحقيقة لا بذعلهم قادرين على التحدث مع المجتمع الدسلم 

العربية أك حتى لا ، لكن الناس أنفسهم ليس لديهم القدرة على التحدث باللغة 
يهتموف في تعلمها. اللغة العربية ىي مثل أم لغة أجنبية أخرل في العالم. إنو 
ينمو كيتطور كفقنا لدصالح الأشخاص الذين يستخدمونو. تتحدد اللغة التي تعيش 
أك بسوت إلى حد كبتَ من خلاؿ مدل استخداـ الناس لذا في لستلف جوانب 

ت حية إذا استمر الناس في استخدامها في الحياة حياتهم. يقاؿ إف اللغة ما زال
 ٕاليومية كقيل إنها ميتة بخلاؼ ذلك.

لتعليم اللغة العربية للمبتدئتُ ، ما لغب على الدعلمتُ فعلو ىو تقدنً 
كتعزيز الشعور بالتمتع باللغة العربية نفسها ، لذلك ، كمعلم ، لغب على الدرء 

ا في اختيار الأسال ا جدن يب أك الاستًاتيجيات كاستخداـ الوسائط أف يكوف جيدن
الدناسبة للمواد التي يتم تدريسها . حتى يصبح التعلم لشتعنا كلؽكن فهم الدواد التي 
ا. تتمثل إحدل طرؽ برقيق جو تعليمي مريح كلشتع في التعلم  يتم تدريسها جيدن

بشيء أثناء اللعب. في الدعجم الإندكنيسي الكبتَ ، ما يعنيو اللعب ىو القياـ 
لإرضاء القلب باستخداـ الأجهزة الدساعدة أـ لا. بينما الدقصود بالتعلم ىو 
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في ىذه الحالة ، يتم التعامل مع الألعاب  ٖلزاكلة اكتساب الذكاء أك الدعرفة.
التعليمية التي لؽكن أف تدعم التعلم ليكوف لشتعنا. من خلاؿ اللعب ، ييتوقع من 

ذ أنشطة لستلفة لؽكن أف برفز كتشجع الطلبة أف يكونوا قادرين على تنفي
شخصيتهم فيما يتعلق بالجوانب الدعرفية كالعاطفية كالنفسية الحركية. ىناؾ العديد 
من الدشاكل كالتحديات في تعليم اللغة العربية التي لغب مواجهتها كمعالجتها 

 كإلغاد حلوؿ أكادلؽية كسياسية.
ات الوثائق التي أجرتها بناءن على نتائج الدلاحظات كالدقابلات كمراجع

الباحثة ، لؽكن ملاحظة أف نتائج التعلم الدنخفضة للطلبة في عملية تعلم اللغة 
العربية ، لأف القدرة على حفظ الدفردات العربية لم يتم تطويرىا بشكل جيد ، 
مشغوؿ بدفرده ، ينقصو التًكيز في التعلم كيشعر بالدلل في التعلم. بحيث يكوف لو 

لطفاض اىتماـ الطلبة كبرفيزىم في تعلم اللغة العربية كيؤدم إلى تأثتَ على ا
لذلك براكؿ الباحثة تطبيق النماذج كالوسائط  ٗالطفاض نتائج تعلم الطلبة.

الأخرل لتحستُ نتائج تعلم الطلبة. كفي ىذه الدراسة استخدمت الباحثة أربع 
 كالتوثيق. تقنيات لجمع البيانات كىي الدلاحظة كالدقابلات كالاختبارات

ىناؾ العديد من العوامل الأخرل التي تؤثر أيضنا على نتائج التعلم 
( الطلبة ، كالسبب ىو أف عددنا قليلان من ُالدنخفضة للطلبة ، كمن بينها ، )

الطلبة لػبوف أف يكونوا كسالى في الاستماع إلى الدواد أك إعادة الدواد التي شرحها 
( ِتعلم الطلبة لضو دركس اللغة العربية. )الدعلم ، فضلا عن عدـ الاىتماـ ب

أكلياء الأمور ، حيث يكوف أكلياء الأمور أحد الأدكار الدهمة للطلبة الذين يؤثر 
( الدعلمتُ ، أحياننا لغد ّدعمهم كبرفيزىم على برقيق نتائج تعلم الطالب. )

تعليمية الطلبة صعوبة في قبوؿ التفستَات الدادية من الدعلمتُ ، كتكوف الأنشطة ال
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أقل إثارة للاىتماـ. بناءن على ىذه العوامل ، يكوف لذا تأثتَ على نتائج تعلم 
 الطلبة كما ىو موضح في الجدكؿ أدناه.

 قبل البحثبيانات نتائج : 1.1الجدول 
 تقدير النتيجة الحد الأدنى الاسم الرقم
ُ AFGB َٕ 57 ناجح 
ِ ANS َٕ 06 ناجح 
ّ ANY َٕ 07 غتَ ناجح 
ْ AAP َٕ 07 غتَ ناجح 
ٓ ARP َٕ 06 غتَ ناجح 
ٔ FKR َٕ 57 ناجح 
ٕ FSY َٕ 06 غتَ ناجح 
ٖ GVP َٕ 06 ناجح 
ٗ GAW َٕ 06 ناجح 
َُ GJR َٕ 07 ناجح 
ُُ GAN َٕ 06 غتَ ناجح 
ُِ KFL َٕ 07 غتَ ناجح 
ُّ KZH َٕ 07 غتَ ناجح 
ُْ MRA َٕ 77 غتَ ناجح 
ُٓ MZR َٕ 06 غتَ ناجح 
ُٔ MAFW َٕ 06 غتَ ناجح 
ُٕ MFAG َٕ 06 ناجح 
ُٖ MZO َٕ 56 ناجح 
ُٗ MCL َٕ 06 ناجح 
َِ NN َٕ 56 غتَ ناجح 
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ُِ QHA َٕ 57 غتَ ناجح 
ِِ QAS َٕ 07 غتَ ناجح 
ِّ RAM َٕ 07 ناجح 
ِْ RAAY َٕ 07 ناجح 
ِٓ RKAL َٕ 06 غتَ ناجح 
ِٔ SPM َٕ 06 غتَ ناجح 
ِٕ SNF َٕ 57 ناجح 
ِٖ SAJ َٕ 07 ناجح 
ِٗ SR َٕ 56 غتَ ناجح 
َّ ZSG َٕ 56 ناجح 
ُّ ZAA َٕ 06 غتَ ناجح 
ِّ ZLT َٕ 57 ناجح 

 %43 11 ناجح
 %66 11 غير ناجح

طالبنا في الصٌف  ِّبناءن على البيانات التي حصلت عليها الباحثة من 
 ُٕف ىناؾ بندار لامبونج، كا ٔالرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 

طالبنا أكملوا ، لكن درجاتهم كانت لستلفة قليلان فقط  ُٓطالبنا لم يكملوا ك 
المحدد. ىناؾ عدد أقل من الطلبة الذين أكملوا  لدعايتَ الاكتماؿعن الحد الأدنى 

عدد الطلبة الذين لم يكملوا ، كىذا الدوقف ليس خطأ الطلبة بالكامل كلكن 
 تعليم حتى تزيد نتائج تعلم الطلبة.لغب برديث جميع أجزاء قطاع ال

بناءن على ىذه الدشكلات ، لضتاج إلى لظوذج ككسائط تعليمية تتماشى مع 
ما ىو مطلوب ، أم من أجل بذديد كبرستُ نتائج تعلم الطلبة ، كاللعب من 
أجل الأطفاؿ ىو كسيلة للتنشئة الاجتماعية. من خلاؿ اللعب ، لػصل 

كالاكتشاؼ كالتعبتَ عن الدشاعر كالإبداع الأطفاؿ على فرصة للاستكشاؼ 
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كالتعلم بطريقة لشتعة. إذا كاف الدعلم قادرنا على بذميع درسو في شكل لعبة ، 
فعندئذو دكف الشعور بأف الطلبة قد تعلموا شيئنا ما. لؽكن أف تكوف الدركس أقل 

ا من الاىتماـ إذا ابزذكا شكل لعبة بينغو. ىنا  ، تتم مللان كسيولي الطلبة مزيدن
 َُمناقشة النقاط الرئيسية عندما يلعب الطلبة لعبة بينغو.

لظوذج لعبة بينغو عبارة عن طريقة تعليمية مع لعبة بسيطة توفر فرصنا 
للاعبتُ للاستماع كالبحث عن معلومات بسيطة ككضع علامة عليها على 

فية لوحات الألعاب الخاصة بهم دكف تغيتَ الدعلومات أك استخداـ القدرات الدعر 
مثل حل الدشكلات كالتفكتَ النقدم. لؽكن استخداـ لعبة بينغو لتعلم الدفردات 
في اللغات الأجنبية لأنو مع لعبة بينغو لؽكن افتًاض أف الطلبة سيشعركف 
بالسعادة كالاىتماـ أثناء أنشطة التعلم التي ستزيد من أنشطة تعلم الطلبة كيكوف 

 ة.لذا تأثتَ على إرضاء نتائج تعلم الطلب
بناءن على الخلفية أعلاه ، براكؿ الباحثة دراسة كيفية تطبيق الألعاب 
التعليمية في تعلم اللغة العربية في الفصل الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية 

(  bingo)بينغوتطبيق لعبة بندار لامبونج في الرسالة بدوضوع: " ٔالحكومية 
الرابع في المدرسة الإبتدائية  الصّف نتائج تعلم اللغة العربية لطلبة لترقية

 ."بندار لامبونج 6الإسلامية الحكومية 
 

 البحث تركيز .ج
استنادنا إلى خلفية الدشكلات الدذكورة أعلاه ، لؽكن برديد أف ىناؾ عدة 
عوامل تؤدم إلى الطفاض نتائج تعلم الطلبة في مادة اللغة العربية في الددرسة 

 بندار لامبونج، بدا في ذلك: ٔ الإبتدائية الإسلامية الحكومية
 النماذج كالوسائط التعليمية الدستخدمة أقل تنوعنا. .1
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 على الحفظ. طلبةعدـ قدرة ال .2
 قلة نشاط الطالب كاىتمامو في عملية التعلم. .3
 منخفضة في الدواد العربية. طلبةتعلم ال نتائج .4

 بينما تشمل حدكد الدشكلة في ىذه الدراسة ما يلي:
(  لتًقية نتائج تعلم اللغة العربية لطلبة الصٌف bingo)تطبيق لعبة بينغو .1

 بندار لامبونج. ٔالرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
لتحستُ نتائج تعلم اللغة العربية لطلبة الفصل الرابع بتطبيق لعبة  .2

بندار  ٔ(  في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية bingoبينغو)
 لامبونج

 

  ت البحثمشكلا .د
بناءن على الخلفية أعلاه ، فإف صياغة الدشكلات التي ستتم مناقشتها في 

 ىذه الدراسة ىي:
(  لتًقية نتائج تعلم اللغة العربية لطلبة bingoتطبيق لعبة بينغو)كيف يتم  .1

 ؟بندار لامبونج ٔالصٌف الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
(  إلى ترقية نتائج تعلم اللغة bingoلعبة بينغو) تطبيقىل لؽكن أف يؤدم  .2

بندار  ٔالعربية لطلبة الصٌف الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
 ؟لامبونج

 

 أهداف البحث .ه
 أىداؼ ىذا البحث ىي:

(  لتًقية نتائج تعلم اللغة العربية bingoتطبيق لعبة بينغو)كيف يتم لدعرفة   .1
بندار  ٔفي الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية لطلبة الصٌف الرابع 

 لامبونج
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(  إلى ترقية نتائج تعلم bingoتطبيق لعبة بينغو)ىل لؽكن أف يؤدم لدعرفة  .2
 ٔاللغة العربية لطلبة الصٌف الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 

 بندار لامبونج
 

 فوائد البحث .و
بحث التي تم الحصوؿ عليها العديد من الفوائد من الدتوقع أف توفر نتائج ال

 بدا في ذلك:
 الفوائد النظرية .1

من الناحية النظرية ، من الدتوقع أف يؤدم ىذا البحث إلى زيادة فهم 
كبديل لؽكن لعبة بينغو  استًاتيجيات التعلم من خلاؿ استخداـ لظوذج تعلم 

 استخدامو في عملية تعلم اللغة العربية.
 عمليةالفوائد ال .2

 للباحثة ( أ
لؽكن أف يوفر فوائد كبتَة في شكل خبرة كمعلم لزتمل لزتًؼ كمسؤكؿ 

 .بالكامل بالإضافة إلى خبرة في صنع العمل العلمي
 للمدرستُ ( ب

 كمرجع في الحصوؿ على طريقة فعالة لتقدنً الدركس. (1
إضافة نظرة ثاقبة على ألعية استخداـ لظاذج التعلم كالوسائط في  (2

 ةبرستُ نتائج تعلم الطلب
 للطلبة ( ج

 خلق متعة التعلم. (1
 زيادة فهم كنشاط الطلبة أثناء التعلم. (2
 برستُ نتائج تعلم الطلبة. (3
 برستُ مهارات الحفظ لدل الطلبة. (4
 زيادة خزينة الدفردات. (5



 
 
11 

 للمدرسة ( ح
من الدتوقع أف تكوف نتائج ىذه الدراسة مسالعة إلغابية كمعلومات حوؿ 

في عملية تعلم اللغة  كبديل لؽكن استخدامولعبة بينغو  ألعية لظوذج 
في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية العربية لتحستُ جودة التعليم 

 بندار لامبونج. ٔ
 

 الدراسات السابقة .ز
قسم لػتوم على كصف لنتائج الدراسات البحثية  الدراسات السابقة ىي

ذات الصلة بهذا البحث. بعد إجراء بحث في الأدبيات البحثية الدختلفة ذات 
 بينغو:بعض النتائج الدتعلقة بالبحوث السابقة الدتعلقة بوسائط لعبة  ىذهالصلة ، 

في تعلم الدفردات )دراسات بذريبية في الصف  لعبة بينغو"استخداـ كسائط  .1
(" ، بقلم في مدرسة ىاشم أشعارم الدتوسطة الإسلامية يوكياكارتاالسابع 

بجامعة سوناف كليجاكا متُ رينا رزقي نورفوزم ، كلية التًبية كتدريب الدعل
ىذه الأطركحة يستخدـ منهجنا كمينا ،  ُُالإسلامية الحكومية يوكياكارتا.

في حتُ أف نوع بحثو ىو بحث بذريبي. استنتاج ىذه الأطركحة ىو أنو 
متحمستُ عندما يركف صور الدفردات الدعطاة ، يكوف  طلبةعندما يبدك ال

. كىناؾ فرؽ كبتَ بينغوسة لعبة نشيطتُ للغاية كيضحكوف عند لشار  طلبةال
اللفظية كالفئات التي لا  بينغوبتُ الفئات التي تستخدـ كسائط لعبة 

 U. تم إثبات ىذه النتيجة من خلاؿ نتائج اختبار لعبةتستخدـ كسائط 
 sig (2-tailed)، كلؽكن الحصوؿ على أف قيمة  ماف كيتتٍأك اختبار 

 sig (1-tailed) = 0.001مقسومة على اثنتُ بحيث يتم الحصوؿ على 
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( كقيبلت الفرضية البديلة Ho، لذلك تم رفض الفرضية الصفرية ) 0.05>
(Ha كىذا يعتٍ أف متوسط .) درجات التحصيل في اختبار إتقاف الدفردات

درجات الاختبار التحصيلي لطلبة الصف التجريبي أعلى من متوسط 
 فئة الضبط في اختبار برصيل الدفردات. طلبةل

في الددرسة  في تعلم الدفردات الصف الخامس  لعبة بينغوتطبيق طريقة " .2
 ُِ.َِِِألفي كوثر مدية باتيكراجا بانيوماس". تأليف الابتدائية لز

تستخدـ ىذه الأطركحة البحث النوعي. أظهرت نتائج الدراسة أنو عند 
متحمستُ للمشاركة في التعلم الدوجود ، خاصةن  طلبةحدكث التعلم بدا ال

عندما كانت اللعبة على  بينغوكبطاقات  بينغودما عرض الدعلم لوحات عن
. على بينغونشيطتُ كضحكوا عندما حدثت لعبة  طلبةكشك البدء. بدا ال

ا كيصعب التحكم في ال  طلبةالرغم من أف الفصل يصبح أحياننا مزدحمنا جدن
واتية تعود أجواء الفصل إلى كونها م طلبة، إلا أف جهود الدعلم لتهدئة ال

 كتستمتع باللعبة.
للتعلم النشط لتحستُ أنشطة تعلم الرياضيات  لعبة بينغو"تطبيق طريقة  .3

". بقلم الددرسة الابتدائية الحكومية توناس ميكارالصف الثالث في  طلبةل
في نتائج ىذه الدراسة ، ذكرت أف تطبيق  ُّ.َُِٓريستو فراتيوم 

من أنشطة تعلم الرياضيات  للتعلم النشط لؽكن أف يزيد بينغوطريقة لعبة 
 طلبة.كلػسن نتائج تعلم ال طلبةلل

                                                             
12

 M. Alif Alkautsar, “Implementasi Metode Bingo Kata Dalam 
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 طلبةتعلم ال نتائجعلى  بينغوية في تنفيذ لظوذج التعلم طلبةتأثتَ الأنشطة ال .4
الددرسة الدتوسطة الحكومية في موضوعات الدراسات الاجتماعية في 

 ُْ.َُِّبيتي رشيدة ". بقلم  َُِّ/َُِِ، العاـ الدراسي تونتانج
في تنفيذ لظوذج تعلم  طلبةائج ىذه الدراسة أف أنشطة تعلم الذكرت نت

الصف السابع تم تضمينها في الدعايتَ النشطة ككاف ىناؾ تأثتَ  طلبةل بينغو
على نتائج  بينغوفي تنفيذ لظوذج التعلم  طلبةإلغابي بتُ أنشطة تعلم ال

 .التعلم
من برستُ نتائج  بينغوكن لظوذج تعلم لعبة لؽبناءن على الأبحاث السابقة ، 

، في حتُ أف الاختلافات في ىذا البحث مع الأبحاث السابقة ىي  طلبةتعلم ال
من موقع البحث كموضوعات البحث كطرؽ البحث كالدوضوعات الدراد 

(  bingoتطبيق لعبة بينغو) ىو " ةقوـ بو الباحثتدراستها. البحث الذم س
لرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية لتًقية نتائج تعلم اللغة العربية لطلبة الصٌف ا

 ".بندار لامبونج ٔالحكومية 
 

 منهجية كتابة البحث .ح
عند كتابة ىذا البحث ، قامت الدؤلفة بتقسيمو إلى خمسة فصوؿ ، مع 

 النظاميات التالية:
الفصل الأكؿ: مقدمة كتتكوف من توضيح الدوضوع كخلفية البحث كبرديد 

لة كأىداؼ البحث كفوائد البحث كالدراسات كتعريف الدشكلة كصياغة الدشك
 البحثية السابقة ذات الصلة ككتابة الدنهجيات.
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 Bety Rosidah, “Pengaruh Aktivitas Siswa Dalam Model 
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Pelajaran IPS SMP Negeri 2 Tuntang Kabupaten Semarang Tahun 

Pelajaran 2012/2013”, (Skripsi, jurusan Pendidikan Geografi Fakultas 

Ilmu Sosial Universitas Negeri Semarang 2013). 
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الفصل الثاني: الأساس النظرم كيتكوف من دراسات نظرية كأطر للتفكتَ 
 كفرضيات للعمل.

الفصل الثالث: طرؽ البحث ، كيتكوف من مكاف كزماف البحث ، كطرؽ 
ث ، كدكر الباحثة كمواقفها ، كتصميم دكرات البحث ، كموضوعات البح

كمراحل تدخلات العمل ، كالنتائج الدتوقعة لتدخلات العمل ، كتقنيات جمع 
 البيانات ، كتقنيات برليل البيانات ، كالدؤشرات من النجاح.

الفصل الرابع: نتائج البحث كالدناقشة ، كلػتوم على بيانات من نتائج 
بندار  ٔائية الإسلامية الحكومية في الددرسة الإبتدالبحث الذم تم إجراؤه 

 .لامبونج
الفصل الخامس: الختاـ ، كالذم لػتوم على استنتاجات كمقتًحات 

(  لتًقية نتائج تعلم bingoتطبيق لعبة بينغو)الباحثة من نتائج البحث حوؿ 
 ٔاللغة العربية لطلبة الصٌف الرابع في الددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 

 .نجبندار لامبو 
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 الباب الثاني
 الإطار النظرى

 الدراسة النظريات .أ
 الوسائط التعليمية .1

 تعريف الوسائط التعليمية ( أ
" من اللاتينية التي ىي صيغة الجمع لكلمة mediaتأتي كلمة "

"medium الكلمة تعتٍ حرفيا كسيط أك مقدمة. في اللغة العربية الوسائط ."
 ُٓلة من الدرسل إلى مستلم الرسالة.أك الوسائل لشا يعتٍ كسيط أك تسليم الرسا

فإف الإعلاـ ىو أم  ُٔكبحسب أمتَ عشتُ نقلان عن لزمد خليل الله ،
شخص أك مادة أك أداة أك حدث يهيئ الظركؼ التي بسكن الطلبة من 
اكتساب الدعرفة كالدهارات كالدواقف. كبهذا الدعتٌ فإف الدعلمتُ كالكتب الددرسية 

 ئل الإعلاـ.كالبيئة الددرسية ىم من كسا
بناءن على ىذا التعريف للوسائط ، لؽكن استنتاج أف كسائط التعلم ىي 
أم شيء لؽكن استخدامو لنقل كتوزيع رسائل التعلم كالدعلومات بتُ الدعلمتُ 
كالطلبة. تعد كسائط التعلم أحد العوامل الدهمة التي تؤثر على عملية التدريس 

 كالتعلم.
كبردث في نظاـ ، لذلك برتل كسائط عملية التعلم ىي عملية اتصاؿ 

التعلم مكانة مهمة لأنها أحد مكونات نظاـ التعلم. بدكف كسائل الإعلاـ ، 
لن لػدث الاتصاؿ في عملية التعلم لأف عملية الاتصاؿ لن تتم على النحو 

 الأمثل.
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يبدأ استخداـ الوسائط في تعلم اللغة العربية من نظرية الذرـ ديل 
٘. يوجد أدناه َّأف إجمالي عركض الوسائط الدرئية ىو  الدخركطي التي تقوؿ

 صورة لذرـ ديل الدخركطي.
 

 : هرم ديل المخروطي 1.1الصورة 

 
ستكوف أنشطة التدريس كالتعلم فعالة إذا كانت الأنشطة مصحوبة 

٘ فقط ، إذا سمعنا َُباستخداـ الوسائط كأداة تعليمية. إذا لم نقرأ ، نتذكر 
 ٘.َّبينما إذا رأينا نتذكر ما يصل إلى ٘ فقط ، َِ، نتذكر 

في حالة استخداـ كسائط الصور )الدرئية( ، ستزداد خبرة التعلم التي 
يكتسبها الطلبة. لا لػصل الطلبة على الدعلومات في شكل كلمات فحسب ، 

 بل لػصلوف على بذربة حقيقية من العناصر الدرئية الدعركضة.
ند استخداـ الوسائط في كل نشاط الدبدأ الأساسي الذم لغب مراعاتو ع

تعليمي ىو أف الوسائط الدرئية يقاؿ إنها بسيطة قدر الإمكاف باستخداـ 
الخطوط كالكرتوف كالدخططات كالرسوـ البيانية. بالإضافة إلى ذلك ، يتم 
استخداـ الوسائط كتوجيهها لتسهيل تعلم الطلبة في لزاكلة لفهم الدوضوع. 

استخداـ الوسائط من كجهة نظر احتياجات كبالتالي ، لغب النظر إلى 
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الطلبة. لغب التأكيد على ىذا لأف الوسائط غالبنا ما يتم إعدادىا فقط من 
 كجهة نظر اىتمامات الدعلم.

 كظائف الوسائط التعليمية ( ب
( أربع كظائف لوسائط التعلم ، كخاصة ُِٖٗ) ليفي ك لينزيقتًح 

 ُٕالوسائط الدرئية ، كىي:
وسائط الدرئية ىي جوىرىا ، كىي جذب انتباه إف كظيفة اىتماـ ال (1

الطلبة كتوجيهو للتًكيز على لزتول الدرس الدتعلق بالدعتٌ الدرئي 
 الذم يتم عرضو أك الدصاحب لنص الدواد التعليمية.

لؽكن رؤية الوظيفة الفعالة للوسائط الدرئية من مستول استمتاع  (2
 الطلبة عند تعلم أك قراءة النصوص بالصور.

ية الوظيفة الدعرفية للوسائط الدرئية من نتائج التقييم التي لؽكن رؤ  (3
تكشف أف الرموز أك الصور الدرئية تسهل برقيق الذدؼ الدتمثل في 

 فهم كتذكر الدعلومات أك الرسائل الواردة في الصور.
لؽكن رؤية الوظيفة التعويضية لوسائط التعلم من نتائج البحث أف  (4

الطلبة الضعفاء كالبطيئتُ في  كسائط التعلم تعمل على استيعاب
 قبوؿ كفهم لزتول الدركس الدقدمة شفهينا.

 كسائط لعبة بينغو .2
 لعبة بينغو ( أ

ىي نوع من الألعاب المجتمعية التي يتم فيها رسم الأرقاـ بشكل  بينغو
عشوائي كيضع اللاعبوف علامة على الأرقاـ الدوجودة على البطاقات الدقدمة 

)أفقية أك رأسية أك قطرية(. نشأت كلمة  بحيث يتم تشكيل أشكاؿ معينة
لأف الفائزين في ىذه اللعبة اعتادكا استخداـ الكلمة للإشارة إلى أنهم  بينغو

 كجدكا لظطنا في اللعبة.
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لعبة اليانصيب التي كانت موجودة  بينغوفي البداية ، كانت تسمى لعبة 
طفاؿ تعلم كلعبة تعليمية لتعليم الأ  بينغوفي إيطاليا. تستخدـ  َُّٓعاـ 

ىي لعبة  بينغولعبة  ُٖأسماء الحيوانات كتهجئة الكلمات كقوائم الضرب.
تستخدـ كسائط البطاقات التي برتوم على نقاط موضوع لذا قواعد معينة ، 

 كيتم ترتيبها عمودينا أك أفقينا أك قطرينا.
من استًاتيجيات التعلم النشط التي  َُُكفقنا لكتاب التعلم النشط ؛ 

ل سيلبرماف ، لؽكن أف تكوف المحاضرات لشلة ، لذلك لؽكن لعب قدمها مي
. ىناؾ نسختاف لتنفيذ بينغوالعديد من الألعاب في التعلم ، من بينها لعبة 

 ىذه اللعبة.
 ُٗأكلان ، الإجراء الدذكور في كتاب ميل سيلبرماف ، كىو:

 كتابة الشرح بتسع نقاط رئيسية (1
. ّ×  ّية في شبكة صناعة بطاقات بذعل تلك النقاط الرئيس (2

 كضع رصاصة لستلفة في كل مربع.
صناعة بطاقات بينغو إضافية بنفس النقاط الرئيسية ، لكن كضعها  (3

 في مربعات لستلفة.
توزيع بطاقات بينغو على الدشاركتُ. اعطاء الدشاركتُ أيضنا تسعة  (4

ملصقات دائرية ملونة. كجو الدشاركتُ أنو مع استمرار الشرح من 
ل ، لغب أف يضعوا ملصقنا على البطاقة لكل نقطة نقطة إلى أخر 

 تناقشها.
عندما يتمكن الدشاركوف من الحصوؿ على ثلاثة تقاطعات رأسية  (5

 أك أفقية أك قطرية على التوالي ، فإنهم يصرخوف "بينغو"
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ثانينا ، كفقنا لفتح المجيب كنتَكؿ الرحمواتي ، فإف إجراء العزؼ على النحو 
 َِ:التالي

 رؽ الدقول أك الورؽ ثم تشكيلو مثل الدربعالبحث عن الو  (1
عندما يعرض الدعلم صورة أك يذكر الخصائص ، يعرض الطلبة  (2

الكلمة التي بسثل الصورة. )من الأفضل أف تكوف الصور التي تم 
 التقاطها مرتبطة بدواد القراءة التي تتم مناقشتها(.

هولة تنفيذه أما ما ستستخدمو الباحثة فهو الإصدار الثاني لأنو يراعي س
 ، إلا أف الباحثة تقوـ بالنسخة في تنفيذ تعلم الدفردات بوسائط لعبة بينغو.

 مزايا استخداـ لظوذج تعلم لعبة بينغو ىي:
 لؽكن للطلبة فهم الدادة بشكل أفضل لأنها تبدأ بشرح الدعلم (1
نحوف  (2 يصبح الطلبة أكثر قدرة على إتقاف الدواد التعليمية لأنهم لؽي

 ها مرة أخرل من خلاؿ الكتب الددرسية الدتاحةالفرصة لدراست
ذاكرة الطالب أفضل لأنو سييسأؿ مرة أخرل عن الدادة التي تم  (3

 شرحها كتعلمها
لا يشعر الطلبة بالدلل لأف ىناؾ صورنا كموثق لجذب الطلبة لدتابعة  (4

 الدرس
 سيكتمل الدرس لأنو في النهاية سيقدـ الدعلم نتيجة. (5

 ما يلي: بينغوتعلم لعبة تشمل عيوب استخداـ لظوذج 
تعتمد لعبة بينغو أكثر على حظ الطالب كمهارة الطالب في  (1

 الإجابة
تستخدـ ألعاب بينغو مفهوـ الألعاب بحيث لؽيل الطلبة إلى الخركج  (2

 عن نظاـ التًتيب
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 الألعاب اللغوية ( ب
الألعاب اللغوية ىي طريقة لتعلم اللغة من خلاؿ اللعب. تهدؼ 

الاستمتاع كلشارسة الدهارات اللغوية )الاستماع كالتحدث الألعاب اللغوية إلى 
كالقراءة كالكتابة كالأدب( بالإضافة إلى عناصر اللغة مثل الدفردات كالقواعد. 
إذا كانت اللعبة بزلق متعة كلكنها لا تكتسب مهارات لغوية أك عناصر معينة 

نشاط ، فإف اللعبة ليست لعبة لغوية. على العكس من ذلك ، إذا كاف ال
يهدؼ إلى تدريب الدهارات اللغوية كلكن لا يوجد عنصر من الدتعة ، فلن 

 ُِيطلق عليو لعبة لغوية.
كفقنا لػ دككريزقي ، لغب أف تكوف كل لعبة لغوية يتم تنفيذىا في أنشطة 
التعلم قادرة على دعم برقيق أىداؼ التعلم بشكل مباشر. الغرض الرئيسي 

لاستمتاع ، كلكن ىذه الأنشطة برتوم على من الألعاب اللغوية ليس لررد ا
 عناصر من الدرح كلشارسة الدهارات اللغوية أك عناصر لغوية معينة.

 نتائج التعلم .3
 نتائج التعلمتعريف  ( أ

نتائج التعلم ىي بذسيد لسلوؾ التعلم الذم عادة ما ييرل في التغيتَات 
لصاح أم  كالعادات كالدهارات كالدواقف كالدلاحظات كالقدرات. لؽكن رؤية

شخص في الدشاركة في عملية التعلم على مستول معتُ من التعليم من خلاؿ 
نتائج التعلم نفسها. نتائج التعلم ىي معلومات حوؿ التقدـ المحرز في لزاكلة 
لتحقيق الدزيد من أىداؼ الطلبة ، للفصل بأكملو كلكل فرد ، لتحديد 

 لعلاج أك التحستُ.قدرات الطلبة ، كتطبيق الصعوبات كاقتًاح أنشطة ا
نتيجة التعلم ىو تغيتَ في السلوؾ فيو. تتضمن التغيتَات في السلوؾ 
تغيتَات في الدعرفة )الإدراكية( كالدهارات )الحركية النفسية( ككذلك تلك التي 
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لذلك ، إذا تعلم الطلبة الدعرفة  ِِتنطوم على القيم كالدواقف )العاطفية(.
السلوؾ التي تم الحصوؿ عليها ليست فقط حوؿ الدفاىيم ، فإف التغيتَات في 

 تغيتَات في الدفاىيم كلكن أيضنا في الدهارات كالدواقف.
نتائج التعلم ىي الذدؼ النهائي لتنفيذ أنشطة التعلم في الددرسة. لؽكن 
برستُ نتائج التعلم من خلاؿ الجهود الواعية التي يتم تنفيذىا بشكل منهجي 

تسمى بعد ذلك عملية التعلم. نهاية العملية ىي لشا يؤدم إلى تغيتَات إلغابية 
الحصوؿ على نتيجة تعلم الطالب. يتم جمع نتائج تعلم الطلبة في الفصل في 
لرموعة من نتائج تعلم الطلبة. كل نتائج التعلم ىذه ىي نتيجة تفاعل بتُ 

 فعل التعلم كفعل التدريس.
  التعلمنتائج  تقسيم ( ب

 لرالات ، كىي: ّعلم إلى أىداؼ الت تقسيمبشكل عاـ ، لؽكن 
 الدعرفي (1

المجاؿ الدعرفي ىو المجاؿ الذم يشمل النشاط العقلي )الدماغ(. يتم 
تضمتُ جميع الجهود الدتعلقة بنشاط الدماغ في المجاؿ الدعرفي. لػتوم 

 المجاؿ الدعرفي على ستة مستويات أك جوانب ، كىي:
 (knowledgeالدعرفة / الحفظ / الذاكرة ) ( أ)
  (comprehension) فهم ( ب)
   (application)تطبيق ( ت)
 (analysisبرليل ) ( ث)
  (synthesis)توليف ( ج)
 (evaluationالتقييم / الجائزة ) ( ح)
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 العاطفي (2
المجاؿ العاطفي ىو عالم متعلق بالدواقف كالقيم. ترتبط الحالة 

بالدواقف كالاىتمامات كالقيم. لا لؽكن الكشف  طلبةالعاطفية لل
ت ، كلكن لؽكن الحصوؿ عليها عن ىذه الحالة عن طريق الاختبارا

من خلاؿ الاستبيانات أك الدلاحظات الدنهجية كالدستمرة. الدنهجية 
تعتٍ أف الدلاحظات تتبع إجراءن معيننا ، بينما تعتٍ الدستمرة 
القياسات كالتقييمات التي يتم إجراؤىا بشكل مستمر. المجاؿ 

ص ، ترتبط العاطفي ىو عالم متعلق بالدواقف كالقيم. في تعليم الرق
القدرات العاطفية بالدسؤكلية كالعمل الجماعي كالانضباط كالالتزاـ 

 كالثقة كالصدؽ
 النفسية الحركية (3

المجاؿ النفسي ىو لراؿ يتعلق بالدهارات أك القدرة على التصرؼ 
بعد أف يتلقى الشخص بذربة تعليمية معينة. لؽكن قياس نتائج 

 مهارات التعلم )الحركية( من خلاؿ:
حظة الدباشرة كتقييم سلوؾ الطلبة أثناء عملية التعلم الدلا ( أ)

 العملي الدباشر
بعد الدشاركة في التعلم ، أم عن طريق إجراء اختبارات  ( ب)

 للطلبة لقياس الدعرفة كالدهارات كالدواقف
 بعض الوقت بعد اكتماؿ التعلم كلاحقنا في بيئة العمل ( ت)

 اللغة العربية .4
 تعريف اللغة العربية  ( أ

، فإف اللغة العربية ىي جمل يستخدمها العرب  كبحسب الغلايتُ
 ِّلاستخداـ أىدافهم )الأفكار كالدشاعر(.
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اللغة العربية ىي أكبر لغة من حيث عدد الدتحدثتُ في عائلة اللغة 
سيمتيك. اللغة العربية ىي جملة يستخدمها العرب للتعبتَ عن أىدافهم 

ايىة يستخدمها العرب في ا لتواصل كالتفاعل كغاياتهم. كىي في شكل حًجى
الاجتماعي شفهينا ككتابينا. كل لغة ىي لغة تواصلية لدتحدثيها ، كمن كجهة 
النظر ىذه ، لا توجد لغة أفضل من أم لغة أخرل. ىذا يعتٍ أف اللغة 
متساكية في كضعها ، أم كوسيلة اتصاؿ. كل اتصاؿ ، بالطبع ، يتطلب 

 التفاىم بتُ الدتصلتُ.
 لددرسة الابتدائيةتعلم اللغة العربية في ا ( ب

اللغة العربية في الددرسة الإبتدائية ىي لغة الدين كالعلم كالتواصل. لذلك 
ا بالدعم الدتبادؿ مع الدواد الدينية الإسلامية  ، يرتبط تعليم اللغة العربية دائمن

من التواصل كفهم القراءات باللغة  طلبةالأخرل. من الدتوقع أف يتمكن ال
على فهم الدصدرين الرئيسيتُ للإسلاـ  طلبةعد ىذا الالعربية البسيطة. سيسا

 باللغة العربية ، كلعا القرآف كالحديث.
مع معايتَ المحتول  يةدرسة الابتداالديتوافق نطاؽ تعلم اللغة العربية في 

التي كضعتها الحكومة ، كيتكوف تعلم اللغة العربية من أربعة مكونات لتعلم 
كالتحدث كالقراءة كالكتابة. يتم ترتيب  اللغة بشكل عاـ ، كىي الاستماع

. يتم عرض طلبةالدكونات الأربعة في موضوع كاحد لتوفتَ بذربة مفيدة لل
 المحاكر الأربعة في الجوانب الخمسة التالية:

الدفردات على شكل قائمة بالكلمات الدستخدمة في الفصل. يتم  (1
ة حفظ ىذه الكلمات قدر الإمكاف من قبل الطلبة. تتيح القدر 

على حفظ ىذه الكلمات للطلبة فهم الدادة بشكل أفضل. 
لتحقيق ىذا الذدؼ ، يطلب الدعلم من الطلبة القياـ بالتمارين 

 الدقدمة.
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الاستماع ، على شكل قصص أك لزادثات سيناقشها الدعلم أك  (2
غتَه من الطلبة. بعد الاستماع إلى القراءة ، يتوقع من الطلبة أف 

 تَ عن القراءة في جملهم الخاصة.يكونوا قادرين على التعب
المحادثة ، في شكل لزادثة لؽارسها الطلبة. في ىذه الدادة ، يتدرب  (3

 الطلبة على استخداـ اللغة العربية بشكل مباشر.
القراءة في شكل قراءات يقرؤىا الطلبة. يقوـ الدعلم بتوجيو الطلبة  (4

 كتوجيههم حتى يكوف لدل الطلبة الفهم الصحيح.
شكل بسارين لتحستُ مهارات الكتابة لدل الطلبة  الكتابة على (5

 ِْباللغة العربية.
 أىداؼ تعلم اللغة العربية ( ت

على التواصل بهذه اللغة ،  طلبةتهدؼ الدواد العربية إلى تطوير قدرة ال
بشكل منطوؽ كمكتوب ، كفوائد اللغة العربية كونها أداة للتعلم ، خاصة في 

طوير فهم العلاقات الدتداخلة بتُ اللغات دراسة مصادر التعاليم الإسلامية كت
 ك الثقافات ككذلك توسيع شقرا الثقافية.

ىناؾ عدد من أىداؼ التعلم التي لؽكن للمدرستُ برقيقها بشكل 
 ِٓ:في الددارس الابتدائية ، كىي بالتحديد طلبةمعقوؿ في أنشطة التعلم لل

 جعل الطلبة سعداء كمتحمستُ كمبهجتُ في التعلم (1
كتَ الإبداعي لدل الطلبة كفضولذم كتعاكنهم كتقدير برستُ التف (2

 الذات كالثقة بالنفس
 تطوير موقف إلغابي للطلبة في التعلم (3
تنمية الدودة كالحساسية للأحداث التي بردث في البيئة ، كخاصة  (4

 التغتَات التي بردث في البيئة الاجتماعية كالتكنولوجية
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 تعلم اللغة العربيةكظائف  ( ث
في تطوير فهم العلاقات  ئيةدرسة الابتداالدة العربية في تتمثل كظيفة اللغ

الدتداخلة بتُ اللغة كالثقافة ككذلك اختًاؽ الآفاؽ ، فضلان عن زيادة الوعي 
بألعية اللغة العربية كلغة أجنبية كأداة للتعلم ، لا سيما في دراسة مصادر 

 التعاليم الإسلامية.
 مواد تعلم اللغة العربية ( ج

أيحًبُّ "بعة التي سيتم دراستها في ىذه الدراسة حوؿ الرا الفصلمادة 
كٍنيًٍسًينا  "إًنٍدي
 
 بينغو:قبل استخداـ طريقة لعبة  الدفرداتيعطي الدعلم  (1

Indonesia  = كٍنيًٍسًينا  بىالي  =   Bali        إًنٍدي
Negara   =  ةه وىاءه  =   Udara                 بػىلٍدى  ىى
Candi   =  يٍكىله  مىنىاظًري  =  Pemandangan        ىى
Yogyakarta  = رٍتىا بُّ  =   Cinta          ييوكٍيىاكى  لػيً
Tepi Pantai  =  ًشىاطًئي البىحٍر 

 فرداتالدإتقاف  اتمؤشر  ( ح
الدؤشرات ىي سلوكيات لؽكن قياسها أك ملاحظتها أك إظهار برقيق 
بعض الكفاءات الأساسية التي تستخدـ كمرجع للبحث الدوضوع. لؽكن 

 أنواع: ْسيم الدؤشرات إلى تق
اكساب الطلبة القدرة على قراءة النص باستخداـ التنغيم كالدخراج  (1

 الصحيحتُ
 اكساب الطلبة القدرة على برديد معتٌ الدفردات (2
 اكساب الطلبة القدرة على استخداـ الدفردات في الجمل (3
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 إطار التفكير .ب
ا إنشاء حالة  أك عملية تقود في أنشطة التدريس كالتعلم ، من الدهم جدن

الطلبة إلى التحمس لأنشطة التعلم. من خلاؿ عملية التعلم التي تتنوع كتتطلب 
 جذب الطلبة ، من الدأموؿ أف تؤدم في النهاية إلى برستُ نتائج تعلم الطلبة.

في الددرسة الإبتدائية الإسلامية استنادنا إلى الدلاحظات في الصٌف الرابع 
دك تعلم اللغة العربية رتيبنا باستخداـ أساليب التعلم يببندار لامبونج  ٔالحكومية 

التقليدية. كفي الوقت نفسو ، فإف التحصيل التعليمي باللغة العربية منخفض أيضنا. 
من الدتوقع أف برل إستًاتيجية تعلم لعبة بينغو ىذه الدشكلة بحيث لا تكوف عملية 

العربية للطلبة أيضنا. فيما يلي التعلم في الفصل رتيبة بحيث تزيد إلصازات تعلم اللغة 
 خطوات تنفيذ التعلم الذم تقدمو الباحثة ، كما ىو موضح في الدخطط أدناه:

 إطار التفكير:  1.1الصورة 

 
 فرضية البحث .ج

الفرضية ىي إجابة مؤقتة لدشكلة بحث تعتبر نظرينا الحقيقة الأكثر احتمالية 
قدمة تستند إلى نظرية ذات صلة يقاؿ مؤقتنا لأف الإجابات الجديدة الد ِٔأك أعلى.
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، كلم تستند بعد إلى الحقائق التجريبية التي تم الحصوؿ عليها من خلاؿ جمع 
 ِٕالبيانات. لذلك ، لؽكن أيضنا ذكر الفرضية كإجابة بذريبية بالبيانات.

تطبيق لعبة الفرضية في ىذا البحث الإجرائي في الفصل ىو أنو يشتبو في أف 
أف لػسن نتائج تعلم اللغة العربية لطلبة الفصل الرابع في ( لؽكن bingoبينغو )

 .بندار لامبونج ٔالددرسة الإبتدائية الإسلامية الحكومية 
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