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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui kelayakan e-

book berbasis STEM, dan (2) mengetahui respon pendidik dan peserta 

didik terhadap e-book berbasis STEM. Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian Research and development (R&D). Penelitian 

pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 

tahapan yakni (Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation).  

Hasil penelitian ini adalah (1) kualitas kelayakan e-book 

berbasis STEM ini berdasarkan ahli materi sebesar 88,33% dalam 

kategori “Sangat Layak” berdasarkan ahli media sebesar 88,89% 

dalam kategori “Sangat Layak”. (2) Hasil uji coba kelompok kecil e-

book diperoleh persentase dengan nilai 84,91% dalam kategori 

“Sangat Menarik” dan uji coba lapangan diperoleh persentase dengan 

nilai 84,09% dalam kategori “Sangat Menarik”sedangkan hasil respon 

pendidik terhadap penggunaan e-book berbasis STEM memperoleh 

presentase sebesar 94,56%  dalam kategori “Sangat Layak”. Hal ini 

menunjukkan bahwa e-book berbasis STEM yang telah dikembangkan 

sangat layak dan menarik untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran.  

Kata Kunci: E-Book, STEM, Literasi Digital 
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ABSTRACT 

 

This research purpose to: (1) Know the worthiness of STEM- 

based e-book, and (2) Know the teacher and students attitude on the 

use of STEM-based e-book. This research uses research and 

development (R&D) research methods. Research and development 

(R&D) method based on ADDIE model was used consisting of 5 

stages (Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). 

The research resulted : (1) The quality of whortiness of e-

book based on material experts was 88,33% in “Very Eligible” 

category, and based on media was 88,89% in  “Very Eligible” 

category. (2) The small group trial of STEM-based e-book obtained a 

value of 84,91% in “Very Interesting” category and the field trial 

obtained a value of 84,09% in  “Very Interesting” category, while the 

teacher’s attitude on the use STEM-based e-book get a value of 

94,56% in “Very Eligibe” category. This indicated that the 

development of STEM-based e-book was very feasible and interesting 

to be implemented as a learning media. 
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MOTTO 

حِ يَفْسَ فَافْسَحُوْا الْمَجٰلِسِ فِى تَفَسَّحُوْا لَكُمْ قِيْلَ اِذَا آ  اٰمَنُوْ الَّذِيْنَ اَيُّهَآ  يٰ
 وَالَّذِيْنَ ٓ  مِنْكُمْ اٰمَنُوْا الَّذِيْنَ اللٰ هُ يَرْفَعِ فَانْشُزُوْا انْشُزُوْا قِيْلَ وَاِذَا ٓ  اللٰ هُ لَكُمْ

يْر ٌٌخَبِ تَعْمَلُوْنَ بِمَا هُوَاللٰ  ٓ  دَرَجٰتٍ الْعِلْمَ اُوْتُوا  

 

“Hai Orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: “Berlapang-

lapanglah dalam majlis”, maka lapangkanlah niscaya Allah akan 

memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: “Berdirilah 

kamu”, maka berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang 

yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu 

pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah maha mengetahui apa yang 

kamu kerjakan.”
1
 

(Q.S Al-Mujadalah: 11)

                                                           
1
 Departemen RI, Al-“aliyy Al-Qur”an Dan Terjemahan (Bandung: CV 

Penerbit Diponegoro, 2009). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Penegasan Judul 

Untuk menghindari miskonsepsi yang dapat terjadi pada 

penelitian yang berjudul “Pengembangan E-book Berbasis 

STEM Untuk Meningkatkan Literasi Digital SMA Kelas XI” 

maka kata per kata dalam judul tersebut akan diuraikan, sebagai 

berikut : 

1.  Pengembangan Media Pembelajaran 

Pengembangan media pembelajara adalah proses 

memaknai atau menjabarkan spesifikasi rancangan ke bentuk 

fisik atau proses menciptakan bahan-bahan pembelajaran.
2
 

2. Buku Elektronik (E-book) 

Buku elektronik merupakan buku dalam bentuk digital 

dari buku yang umumnya terdiri dari kumpulan kertas yang 

berisi teks gambar kemudian menjadi interaktif 

menginteraksikan tayangan suara, grafik, gambar dan suara.
3
 

3. STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics) 

STEM merupakan sebuah pendekatan dalam sebuah 

pembelajaran yang memadukan konsep sains, tehnologi, 

rekayasa, dan matematika yang bersifat kontekstual.
4
 

4. Literasi Digital 

Literasi digital merupakan kemampuan atau kecakapan 

dalam menggunakan media digital seperti alat-alat 

komunikasi atau jaringan dalam menemukan, mengevaluasi, 

                                                           
2 Masitah, Nur Sulistyo Mutaqin, and Aprima Tirsa, “Pengembangan Buku 

Cerita Rakyat Berbasis Kearifan Lokal Suku Dayak Randuk,” CaLLs 7, no. 1 (2021): 

53–66. 
3 A W Maharani and R B Yefterson, “Pengembangan Bahan Ajar E-Book 

Interaktif Dalam Meningkatan Literasi Membaca Siswa Sekolah Menengah Atas,” 

Jurnal Kronologi 3, no. 1 (2021). 
4 Bahjat Hamid Altakahyneh and Mofeed Abumusa, “Attitudes of 

University Students towards STEM Approach,” International Journal of Technology 

in Education 3, no. 1 (2020): 39. 
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menggunakan, membuat informasi dan memanfaatkan media 

digital secara bertanggungjawab.
5
 

 

B. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu hal mendasar bagi 

kehidupan sekaligus menjadi pembeda antara manusia dengan 

makhluk hidup lainnya. Pendidikan berperan penting dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.
6
 

Sejalan dengan peran pendidikan, Islam juga mengajarkan 

umatnya agar menuntut ilmu dan memfokuskan pentingnya makna 

belajar dalam kehidupan manusia seperti yang pernah diperintahkan 

Allah SWT kepada Nabi Muhammad SAW melalui wahyu pertama 

yakni Surah Al-‟alaq ayat 1-5. :  

نْسَانَ مِنْ عَلَقٍ )1اقْرَأْ باِسْمِ رَب كَِ الَّذِي خَلقََ ) ( الَّذِي عَلَّمَ 3( اقْرَأْ وَرَبُّكَ الْْكَْرَمُ )2( خَلقََ الِْْ

(4الْقلَمَِ )بِ  نْسَانَ مَا لمَْ يعَْلمَْ )   5عَلَّمَ الِْْ ) 

Artinya :1) bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang 

Menciptakan,2) Dia telah menciptakan manusia dari segumpal 

darah.3) Bacalah, dan Tuhanmulah yang Maha pemurah,4) yang 

mengajar (manusia) dengan perantaran kalam.5) Dia mengajar 

kepada manusia apa yang tidak diketahuinya.
7
 

 Ayat di atas menjelaskan bahwa manusia diperintahkan 

untuk membaca agar memperoleh ilmu pengetahuan, membaca 

adalah sebagian dari proses belajar maka manusia yang memiliki 

keinginan untuk belajar akan mengetahui apa yang tidak diketahui 

sebelumnya. Berkaitan dengan ayat di atas adanya pendidikan 

diharapkan mampu menjadikan manusia yang berkualitas baik 

dihadapan Allah maupun sesamanya. Manusia yang memiliki ilmu 

pengetahuan akan memiliki derajat yang lebih tinggi dihadapan 

                                                           
5 Alexandra List, “Defining Digital Literacy Development: An Examination 

of Pre-Service Teachers’ Beliefs,” Computers and Education 138 (September 2019): 

146–158. 
6
 Muhamad Ngafifi, “Kemajuan Teknologi Dan Pola Hidup Manusia 

Dalam Perspektif Sosial Budaya,” Jurnal Pembangunan Pendidikan: Fondasi 
dan Aplikasi 2, no. 1 (2014): 33–47. 

7 Ibid  
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Allah SWT. Allah SWT menjanjikan keistimewaan terhadap orang-

orang yang beriman serta berilmu sebagaimana dijelaskan dalam 

firmannya dalam Q.S Al-Mujadilah ayat 11 berikut: 

ا اِ  ُ لكَُمْْۚ وَاذِاَ قيِْلَ انْشُزُوْا يٰٰٓايَُّهَا الَّذِيْنَ اٰمَنوُْٰٓ ذاَ قيِْلَ لكَُمْ تفََسَّحُوْا فىِ الْمَجٰلِسِ فاَفْسَحُوْا يفَْسَحِ اللّٰه

ُ بمَِا تعَْمَ  ُ الَّذِيْنَ اٰمَنوُْا مِنْكُمْْۙ وَالَّذِيْنَ اوُْتوُا الْعِلْمَ درََجٰتٍٍۗ وَاللّٰه لوُْنَ خَبيِْر  فاَنْشُزُوْا يَرْفعَِ اللّٰه  

Artinya : Hai orang-orang beriman apabila kamu dikatakan 

kepadamu: "Berlapang-lapanglah dalam majlis", Maka 

lapangkanlah niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. 

dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", Maka berdirilah, 

niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di 

antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa 

derajat. dan Allah Maha mengetahui apa yang kamu kerjakan.
8
 

 Berdasarkan ayat di atas Allah memberikan keistimewaan 

kepada manusia yang mempunyai iman dan ilmu yakni ditinggikan 

derajatnya. Orang yang memiliki ilmu disertai iman akan senantiasa 

mengamalkan ilmunya untuk kebaikan orang lain dan bisa 

bermanfaat untuk orang lain. Ilmu dapat diperoleh dimana saja dan 

kapan saja termasuk disekolah yang terdapat kegiatan belajar 

mengajar secara teratur. Kegiatan belajar mengajar melibatkan 

pendidik dan peserta didik. 

Di era revolusi digital, perkembangan tekhnologi dan 

informasi berkembang semakin pesat seiring dengan meningkatnya 

kebutuhan manusia.
9
 Tekhnologi informasi dan komunikasi yang 

berkembang semakin pesat menyebabkan dunia pendidikan juga 

harus memiliki kepentingan yang semakin besar juga supaya dapat 

berjalan bersama.
10

 Pendidikan fisika di Indonesia berkembang 

seiring dengan berkembangnya tekhnologi informasi yang semakin 

canggih. Kehadiran tekhnologi informasi telah membawa banyak 

perubahan seperti yang ditunjukkan pada gaya hidup abad 21 yang 

                                                           
8Departemen RI, Al-“aliyy Al-Qur”an Dan Terjemahan. 
9 Syamsuar and Reflianto, “Pendidikan Dan Tantangan Pembelajaran 

Berbasis Teknologi Informasi Di Era Revolusi Industri 4.0,” Jurnal Ilmiah Teknologi 

Pendidikan 6, no. 2 (2018): 1–13. 
10 Ardian Asyhari and Rahma Diani, “Pembelajaran Fisika Berbasis Web 

Enhanced Course: Mengembangkan Web-Logs Pembelajaran Fisika Dasar I,” Jurnal 

Inovasi Teknologi Pendidikan 4, no. 1 (2017): 13. 
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terus berubah.
11

 Kehidupan manusia saat ini tidak lengkap jika tidak 

menggunakan media digital, kebutuhan sudah menjadi kebutuhan 

utama. Media digital telah memenuhi kebutuhan kehidupan sehari-

hari manusia yang tanpa disadari keberadaanya serta pengaruhnya.
12

 

Media digital memudahkan masyarakat dalam membangun korelasi 

dengan orang lain dalam persoalan dalam persoalan duniawi.
13

 

Kemampuan seseorang untuk menggunakan tekhnologi 

digital dalam memperoleh informasi dan menggunakan alat 

komunikasi untuk berinteraksi secara efektif disebut literasi digital. 

Kemampuan literasi digital merupakan keterampilan abad-21 yang 

dibutuhkan oleh siswa, antara lain sikap belajar, keterampilan sosial 

keterampilan teknis dan kognitif.
14

 Literasi digital merupakan salah 

satu bentuk pemikiran dalam masyarakat digital.
15

 Masyarakat 

digital mengacu pada orang-orang yang hidup dengan 

memanfaatkan teknologi digital serta gaya belajarnya berbeda 

dengan sebelumnya. Saat ini sekolah menghadapi tantangan untuk 

menanamkan literasi digital dalam kegiatan belajar mengajar 

(KBM).
16

 Penggunaan media digital saat pembelajaran dalam 

rangka meningkatkan efesiensi pembelajaran dikelas dengan 

                                                           
11 Reno Fernandes, “Relevansi Kurikulum 2013 Dengan Kebutuhan Peserta 

Didik Di Era Revolusi 4.0,” Jurnal Socius: Journal of Sociology Research and 

Education 6, no. 2 (2019): 70. 
12 Artisa Indariani, Nur Ayni, and Surya Amami Pramuditya, “Teknologi 

Buku Digital Matematika Dan Penerapan Potensialnya Dalam Distance Learning” 3, 

no. 1 (2019): 1–12. 
13 UTAMI, F. M. Pentingnya pendidikan karakter dalam literasi digital 

matematika. Seminarmat. Ump. Ac. Id,(20), 2011, 2019. 
14 Tetra Rahayu and Tantri Mayasari, “Profil Kemampuan Awal Literasi 

Digital Dalam Pembelajaran Fisika Siswa SMK Kota Madiun,” Seminar Nasional 

Quantum 25 (2018): 431–437. 
15 Dwi Okta Hadayani, Delinah, and Nurlina, “Membangun Karakter Siswa 

Melalui Literasi Digital Dalam Menghadapi Pendidikan Abad 21 (Revolusi Industri 

4.0),” Prosiding Seminar Nasional Pendidikan Program Pascasarjana Universitas 

PGRI Palembang 21 (2020): 999–1015. 
16Melinda Elfina Rahmawaty and Karwanto, “Strategi Kepala Sekolah 

Dalam Upaya Memotivasi Minat Membaca Buku Digital Siswa,” Inspirasi 

Manajemen Pendidikan 9, no. 1 (2021): 13–23. 
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harapan hasil belajar siswa meningkat karena media digital dapat 

menyajikan materi pembelajaran dengan menarik dan interaktif.
17

 

Literasi digital sudah menjadi hal yang tidak asing lagi, baik 

di bidang akademik maupun non akademik, salah satu alternatif 

yang terkait dengan literasi digital adalah beralihnya bacaan secara 

fisik menjadi digital. Literasi digital memudahkan pembaca untuk 

mengakses informasi kapanpun dan dimanapun dibutuhkan 

menggunakan perangkat yang terhubung ke jaringan internet.
18

 

Selain itu, dengan internet informasi dan bahan ajar lebih mudah 

ditemukan.
19

 

Namun pendidikan di Indonesia dihadapkan dengan 

persoalan yang cukup genting, salah satunya mengenai tingkat 

minat baca siswa yang rendah. Hal ini dibuktikan dengan dengan 

beberapa data yakni, dari data indeks Pembangunan Manusia tahun 

2019 bahwa minat baca di Indonesia berada di urutan ke-39 dari 42 

negara.
20

 Lalu berdasarkan data dari PISA yang baru rulis bahwa 

skor membawa di Indonesia berada di urutan Ke-72 dari 77 negara. 

Diantara negara-negara Asia Tenggara, Indonesia berada di urutan 

paling bawah bersama Filipina yang memperoleh peringkat terakhir 

dalam membaca.
21

 Ada banyak faktor yang mempengaruhi minat 

baca anak, baik faktor internal maupun eksternal. Diantaranya yaitu 

sistem pendidikan, kurikulum, model dan metode pembelajaran, 

sumber belajar, serta minimnya akses baca maupun taman baca 

                                                           
17 helena anggraeni, “Penguatan Blended Learning Berbasis Literasi Digital 

Dalam Menghadapi Era Revolusi Industri 4.0 | Anggraeni | Al-Idarah : Jurnal 

Kependidikan Islam,” Al-Idarah : Jurnal Kependidikan Islam 9, no. 2 (2019). 
18muna Fatma nailul, “Pengaruh Penerapan Literasi Digital Dan 

Kemandirian Belajar Terhadap Prestasi Belajar Ipa Pada Masa Pandemi Covid-19 

Siswa Kelas Ix Smp Nu Suruh Tahun Pelajaran 2020/2021” (2020). 
19 Annisa Shabrina and Rahma Diani, “Pengembangan Media 

Pembelajaran Fisika Berbasis Web Enhanced Course Dengan Model Inkuiri 

Terbimbing,” Indonesian Journal of Science and Mathematics Education 2, no. 1 

(2019): 9–26. 
20 Fatmawati, E. Gemar Membaca. Ay Publiser. 2020 
21Dewi Retno Wulandari and Muhamad Sholeh, “Efektivitas Layanan 

Literasi Digital Untuk Meningkatkan Minat Baca Siswa Di Masa Pandemi Covid-19,” 

Jurnal Inspirasi Manajemen Pendidikan 9, no. 2 (2021): 327–335.. 
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yang berkualitas
22

. Selain itu bahan ajar yang digunakan masih 

berupa buku cetak atau bahan ajar konvensional. Hal ini 

menyebabkan tujuan mata pelajaran belum tercapai, karena bahan 

ajar yang digunakan untuk menunjang proses pembelajaran kurang 

begitu dimanfaatkan. Maka perlu adanya pengunaan bahan ajar 

yang membantu pembelajaran dengan memanfaatkan peran serta 

teknologi berbentuk perangkat elektronik. Peran bahan ajar 

elektronik dapat menggerakkan minat peserta didik untuk aktif, 

mandiri dan meningkatkan kemampuan minat baca peserta didik.
23

 

Salah satu bahan ajar elektronik yaitu Elektronik book (e-

book) adalah bahan ajar inovatif dalam bentuk non-cetak yang 

bentuknya menyerupai buku cetak namun produk dalam bentuk file 

lunak sehingga dapat didistribusikan efisien dan ekonomis untuk 

mengatasi keterbatasan buku cetak.
24

 Selain pemanfaatan teknologi 

pada bahan ajar yang berupa e-book, pembelajaran sains dalam 

konteks teknologi juga sangat potensial meningkatkan literasi 

dengan pengintegrasian pendekatan STEM.
25

 Bahan ajar dengan 

berbasisi STEM (Science, Technology, Engineering, and 

Mathematics) juga dipandang mampu menjadi solusi untuk melatih 

kemampuan literasi sains siswa.
26

 STEM merupakan sebuah 

pendekatan dalam sebuah pembelajaran yang memadukan konsep 

sains, tehnologi, rekayasa, dan matematika yang bersifat 

                                                           
22 Marlena Marlena, Irwandani Irwandani, and Rahma Diani, “Membangun 

Budaya Literasi Masyarakat Pekon Sukananti Kecamatan Way Tenong Kabupaten 

Lampung Barat Melalui Perpustakaan Desa Dan Taman Baca Masyarakat,” Smart 

Society : Community Service and Empowerment Journal 1, no. 1 (2021): 35–41. 
23Rizka Wahyu candra Kirana, “Pengembangan Bahan Ajar E-Book 

Praktikum Akuntansi Perusahaan Dagang Berbasis Scientific Approach Sebagai 

Sumber Belajar Alternatif,” Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia 18, no. 1 (2020): 

80–90.. 
24Siti Raihan and Farid Ahmadi, “Development of Scientific Learning E-

Book Using 3D Pageflip Professional Program” 7, no. 1 (2018): 7–14. 
25Agus Widayoko, Eny Latifah, and Lia Yuliati, “Peningkatan Kompetensi 

Literasi Saintifik Siswa SMA Dengan Bahan Ajar Terintegrasi STEM Pada Materi 

Impuls Dan Momentum” (2018): 1463–1467. 
26 Hana Lestari, Lidya Banila, and Ridwan Siskandar, “Peningjatan 

Kemampuan Literasi Sains Siswa Berdasarkan Kemandirian Belajar Melalui 

Pembelajaran Berbasis STEM,” Biodidaktika 14, no. 2 (2019): 18–23. 
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kontekstual. 
27

Dengan bahan ajar integrasi STEM diharapkan dapat 

meningkatkan kompetensi literasi saintifik siswa.
28

 Sejalan dengan 

penelitian Agus Wiayoko menunjukkan bahwa bahan ajar integrasi 

STEM yang digunakan dapat meningkatkan minat baca 

pesertadidik.
29

 Beberapa manfaat dari pendekatan STEM membuat 

siswa mampu memecahkan masalah menjadi lebih baik, inovator, 

inventor, mandiri, pemikir logis, dan literasi teknologi.
30

 

Hasil dari pra penetilian yang dilakukan di MA 

Muhammadiyah 1 Purbolinggo dan SMA N 1 Purbolinggo 

Lampung Timur, diperoleh informasi bahwa dalam proses 

pembelajaran guru sudah menggunakan bahan ajar namun bahan 

ajar yang digunakan belum berbentuk elektronik dan pembelajaran 

masih berpusat pada guru. Peserta didik menyatakan bahwa tidak 

pernah menggunakan e-book selama proses pembelajaran. Peserta 

didik menyatakan bahwa selalu menggunakan akses internet untuk 

media pembelajaran dan sumber informasi. Kurangnya kemampuan 

dan keterampilan digital yang baik. Kurangnya penggunaan mesin 

pencarian internet dalam mengakse informasi, pemahaman yang 

kurang mengenai konten suatu website, serta kurangnya menyusun 

pengetahuan baru dengan informasi yang didapatkan melalui 

internet lebih spesifik permasalahan atau fenomena yang terjadi 

adalah kesulitan mendapatkan sumber-sumber informasi, serta 

rendahnya keinginan membuat pengetahuan baru dari berbagai 

informasi yang didapat dari internet.  

Berdasarkan hal tersebut, maka dilakukan penelitian dan 

pengembangan bahan ajar berupa elektronik book yang berbasis 

STEM sebagai bahan ajar yang mampu meningkatkan literasi siswa 

                                                           
27 Altakahyneh and Abumusa, “Attitudes of University Students towards 

STEM Approach.” 
28 Ibid. 
29 Widayoko, Latifah, and Yuliati, “Peningkatan Kompetensi Literasi 

Saintifik Siswa SMA Dengan Bahan Ajar Terintegrasi STEM Pada Materi Impuls 

Dan Momentum.” 
30

 I Gusti Agung Wisnu Wibowo, “Peningkatan Keterampilan Ilmiah 
Peserta Didik Dalam Pembelajaran Fisika Melalui Penerapan Pendekatan 
STEM Dan E-Learning,” Journal of Education Action Research 2, no. 4 (2018): 
315. 
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pada konsep Gelombang Bunyi. Pengembangan ini mengacu pada 

kekurangan penelitian Yayat Ruhiat dan Irwan Djumena yang 

mengatakan bahwa perlu e-book yang dilengkapi animasi dan video  

serta e-book yang tidak hanya terbatas pada PC atau laptop, tetapi 

bisa digunakan pada smartphone juga.
31

 Oleh karena itu, penulis 

tertarik melakukan peelitian dengan judul “ Pengembangan 

Elektronik Book Berbasis STEM untuk Meningkatkan Literasi 

Digital SMA Kelas XI”. 

 

C. Identifikasi dan Batasan Masalah 

1. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan tersebut, 

maka identifikasi masalah pada penelitian ini adalah: 

a. Kemapuan Literasi siswa yang masih rendah berdasarkan 

hasil PISA  

b. Kurang praktisnya bahan ajar cetak yang digunakan 

sebagai sumber belajar siswa 

c. Kurangnya pengembangan bahan ajar elektronik yang 

dapat meningkatkan literasi digital siswa 

2. Batasan Masalah 

Pembatasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

a. Metode penelitian yang digunakan yaitu metode 

penelitian pengembangan ADDIE (Analyze, Design, 

Develop, Implementation, and Evaluate). 

b. Materi yang digunakan berupa gelombang bunyi. 

c. Penelitian dilakukan untuk peserta didik kelas XI 

SMA/MA sederajat. 

 

 

 

 

                                                           
31 Lilis, “Pengembangan Bahan Ajar Digital Pada Mata Pelajaran Dasar 

Listrik Dan Elektronika Kelas X,” Jurnal Teknologi Pendidikan dan Pembelajaran 6, 

no. 2 (2019): 156–168. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada batasan masalah tersebut, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini, yaitu: 

1. Bagaimana kelayakan e-book berbasis STEM? 

2. Bagaimana respon pendidik dan peserta didik terhadap 

penggunaan e-book berbasis STEM untuk menumbuhkan 

literasi digital? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

1. Mengetahui kelayakan e-book berbasis STEM. 

2. Respon pendidik dan peserta ddik terhadap penggunaan e-

book berbasis STEM untuk menumbuhkan literasi digital 

siswa. 

 

F. Manfaat Pengembangan 

1. Teoritis 

Pada penelitian ini akan dikembangkan media pembelajaran 

berupa e-book berbasis STEM untuk meningkatkan literasi 

digital peserta didik SMA kelas XI, diharapkan dapat 

memberikan sumbangan praktis dalam upaya pembelajaran 

fisika. 

2. Praktis  

a. Bagi Peneliti 

Memberikan pengalaman langsung akan 

pemgembangan e-book berbasis STEM untuk 

meningkatkan literasi siswa. 

b. Bagi Pendidik 

Dapat menjadi referensi pengembangan bahan 

ajar e-book berbasis STEM untuk meningkatkan literasi 

digital siswa. 

c. Bagi Peserta Didik 

Dapat mempermudah dalam proses pembelajaran 

dan dapat meningkatkan literasi digital siswa. 
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G. Kajian Peneltian Terdahulu Yang Relevan 

Sebagai acuan dalam penelitian ini, ada beberapa 

penelitian yang berhubungan dengan bahan ajar e-book, STEM, 

dan literasi digital, antara lain sebagai berikut: 

 

1. Penelitian dari Anindita Ekaning Saputri dan Windia Hadi, 

penelitian ini menyatakan bahwa buku ajar yang dihasilkan 

memenuhi standar kelayakan, hal ini dilihat dari hasil validasi 

ahli materi yang memperoleh persentase 78% dengan kriteria 

baik dan hasil validasi ahli media juga ahli bahasa yang 

memperoleh persentase 88% dengan kriteria sangat baik.
32

 

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang 

sedang dikembangkan yaitu media yang dikembangkan (e-

book), sedangkan perbedaan dari penelitian diatas dengan 

yang akan dikembangkan yaitu pada variabel penelitian. 

 

2. Penelitian dari Diani R dan Hartati N,menyatakan bahwa 

pengembangan flipbook berbasis literasi islam sangat layak 

dan menarik untuk digunakan.
33

 

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media yang digunakan ( flipbook), 

sedangkan perbedaan dari penelitian diatas dengan penelitian 

yang akan dikembangkan yaitu pada materi dan sasaran dari 

penelitian (SMA/MA). 

 

3. Penelitian dari Ilham Kartiko, dan Helti Lygia Mampouw, 

menyatakan bahwa e-modul PSBB yang didukung oleh LKPD 

                                                           
32 Anindita Ekaning Saputri and Windia Hadi, “Pengembangan E-Book 

Bermuatan High Order Thinking Skill (Hots),” AKSIOMA: Jurnal Program Studi 

Pendidikan Matematika 10, no. 2 (2021): 1008. 
33 Rahma Diani and Niken Sri Hartati, “Flipbook Berbasis Literasi Islam: 

Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Dengan 3D Pageflip Professional 

Flipbook Based on Islamic Literacy: The Development of Physics Learning Media 

Using 3D Pageflip Professional,” Jurnal Inovasi Pendidikan IPA 4, no. 2 (2018): 

234–243. 
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sangat efektif membantu siswa mencapai 85% tuntas belajar 

materi perbandingan nilai terbalik.
34

  

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media pembelajaran yang dapat 

diakses dengan sistem android, sedangkan perbedaan 

penelitian diatas dengan penelitian yang akan dikembangkan 

yaitu pada materi, sasaran penelitian dan pendekatan yang 

dilakukan. 

 

4. Penelitian dari Rezaldi Annur Muhammad, ini menyatakan 

bahwa e-book keanekaragaman haati valid, praktis, dan efektif 

dalam pembelajaran sebagai sumber belajar dan untuk 

melatihkan literasi digital peserta didik kelas X SMA.
35

 

Persaman penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media pembelajaran serta variabel 

penelitian (melatih Literasi digital), sedangkan perbedaan 

penelitian diatas dengan penelitian yang akan dikembangkan 

yaitu pada materi, sasaran penelitian dan pendekatan yang 

dilakukan. 

 

5. Penelitian dari Anneya Wulan Maharani, dan Ridho Bayu 

Yefterson, menyatakan bahwa bahan ajar e-book berdasarkan 

kelayakan materi yakni kelayakan ahli materi 4.0 dengan 

kategori sangat layak, validasi bahan ajar diperole rata-rata 

sebesar 3.75 dengan kategori sangat layak, sedangkan ahli 

teknologi pembelajaran yakni 3.64 dengan kategori sangat 

layak. Dengan demikian bahan ajar e-book sangat layak diuji 

                                                           
34Ilham Kartiko and Helti Lygia Mampouw, “Pengembangan E-Modul 

Berbasis Aplikasi Android Pada Materi Perbandingan Berbalik Nilai,” program studi 

pendidikan matematika 5, no. 2 (2021): 1700–1710. 
35Rezaldi Annur dan Ambarwati et al., “Pengembangan E-Book 

Keanekaragaman Hayati Sebagai Sumber Belajar Dan Untuk Melatihkan Literasi 

Digital Peserta Didik Kelas X Sma,” Tahun 10, no. 2 (2021): 326–334. 
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cobakan kepada siswa untuk melihat kepraktisan dan dapat 

memanfaatkan sebagai pelengkap pembelajaran.
36

 

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media pembelajaran (e-book) , 

sedangkan perbedaan penelitian diatas dengan penelitian yang 

akan dikembangkan yaitu pada materi, sasaran penelitian dan 

pendekatan yang dilakukan. 

 

6. Penelitian dari Muswita dkk, menyatakan bahwa media e-

book mendapatkan respon yang positif serta dapat diterima 

dalam proses pembelajaran.
37

 

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media pembelajaran yang dapat 

diakses dengan sistem android, sedangkan perbedaan 

penelitian diatas dengan penelitian yang akan dikembangkan 

yaitu pada materi, sasaran penelitian dan pendekatan yang 

dilakukan. 

 

7. Penelitian dari Retno Setya Pratiwi, dan Fida Rachmadiarti, 

menyatakan bahwa e-book berbasis STEM pada materi 

pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan untuk melatihkan 

keterampilan literasi sains yang telah dikembangkan dapat 

dinyatakan valid dan praktis secara teoritis dan empiris.
38

 

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media pembelajaran yang dapat 

diakses dengan sistem android serta pendekatan yang 

dilakukan, sedangkan perbedaan penelitian diatas dengan 

                                                           
36 Maharani and Yefterson, “Pengembangan Bahan Ajar E-Book Interaktif 

Dalam Meningkatan Literasi Membaca Siswa Sekolah Menengah Atas.” 
37Muswita et al., “Pengembangan E-Book Berbasis Mobile Learning Pada 

Mata Kuliah Struktur Tumbuhan,” Pendidikan Biologi 11 (2018): 93–104. 
38Retno Setya Pratiwi and Fida Rachmadiarti, “Pengembangan E-Book 

Berbasis Science, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM) Materi 

Pertumbuhan Dan Perkembangan Tumbuhan Untuk Melatihkan Keterampilan Literasi 

Sains,” Berkala Ilmiah Pendidikan Biologi (BioEdu) 11, no. 1 (2022): 165–178. 
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penelitian yang akan dikembangkan yaitu pada materi serta  

sasaran penelitian. 

 

8. Penelitian dari Firdatus Sukma Fitri Shiyamsyah, dan Yuliani, 

menyatakan bahwa e-book dinyatakan efektif dari ketuntasan 

indikator literasi digital sebesar 97,75%, ketuntasan hasil 

belajar sebesar 92,35%, respon peserta didik sebesar 98,3%, 

dan guru sebesar 100%. Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa e-book yang dikembangkan valid praktis, dan efektif 

untuk melatihkan kemampuan literasi digital.
39

 

Persamaan penelitian diatas dengan penelitian yang akan 

dikembangkan yaitu pada media pembelajaran danvariabel 

terikatnya, sedangkan perbedaan penelitian diatas dengan 

penelitian yang akan dikembangkan yaitu pada materi, 

sasaran penelitian dan pendekatan yang dilakukan. 

 

H. Sistem Penulisan 

Sistem penulisan menjelaskan tentang penelitian 

pengembangan ini. Dimana antara bab satu dengan bab lainya 

saling keterkaitan. Untuk mencapai tujuan, maka sistematika 

pembahasan dibagi menjadi beberapa bab, yaitu : 

1. Bab I Pendahuluan  

Pendahuluan berisi tentang penegasan judul, penguraian latar 

belakang masalah, pengidentifikasian masalah, penentuan 

batas-batas masalah, perumusan masalah, penetapan tujuan 

pengembangan, pemamparan manfaat pengembangan, serta 

berisi tentang kajian penelitian yang relevan dan sistematika 

penulisan. 

 

 

                                                           
39firdatus sukma and yuliani, “Pengembangan E-Book Interaktif Pada 

Materi Respirasi Seluler Untuk Melatihkan Kemampuan Literasi Digital Siswa SMA 

Kelas XII,” BioEdu: Berkala Ilmiah Pendidikan Biologi 11, no. 2 (2022): 492–501. 
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2. Bab II Landasan teori  

Landasan teori berisi tentang teori-teori yang berkaitan 

dengan penelitian dan pengembangan ini. Peneliti 

menjabarkan tentang bahan ajar, e-book, literasi digital, 

gelombang bunyi, dan teori tentang model penelitian 

pengembangan. 

3. Bab III Metode Penelitian 

 

Metode penelitian berisi tentang waktu dan tempat penelitian, 

desain dan prosedur penelitian pengembangan, spesifikasi 

produk yang dikembangkan, subjek uji coba penelitian 

pengembangan, instrumen penelitian, uji coba produk dan 

teknik analisis data. 

 

4.  Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan 

 

Hasil penelitian dan pembahasan terdiri dari deskripsi hasil 

penelitian pengembangan, deskripsi dan analisis uji coba 

produk, serta kajian produk akhir. 

 

 

 

5. Bab V Penutup 

Bagian penutup terdiri dari uraian simpulan serta rekomendasi 

atau saran dari peneliti. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan ini dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. E-book berbasis STEM (Sains, Technology, Engineering, 

and Mathematics) valid dan sangat layak berdasarkan 

penilaian ahli media dan ahli materi untuk digunakan 

sebagai salah satu bahan ajar bagi pendidik maupun peserta 

didik untuk meningkatkan literasi digital. 

2. E-book berbasis STEM (Sains, Technology, Engineering, 

and Mathematics) sangat menarik untuk dijadikan bahan 

ajar pendidik maupun peserta didik untuk meningkatkan 

literasi digital. 

B. Rekomendasi  

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan e-book 

berbasis STEM (Sains, Technology, Engineering, and 

Mathematics), maka dianjurkan beberapa saran dari penelitian 

berikut: 

1. Diharapkan produk pengembangan e-book berbasis STEM 

(Sains, Technology, Engineering, and Mathematics) yang 

dikembangkan kali ini, pada kemudian hari akn 

dikembangkan kembali tidak hanya pada materi 

gelombang bunyi saja, tetapi dapat dikembangkan pada 

materi lainnya.  

2. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat melanjutkan 

pengembangan sampai pada tahap produksi masal. 
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Lampiran 1 

KISI-KISI INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

No. 
Aspek 

Penilaian 
 

Indikator 
Nomor 

Soal 

1 Tampilan 

Visual 

 Penempatan tata letak 

 Tampilan video dan 

animasi 

 Kejelasan huruf 

 Jenis huruf 

 Kesesuaian pemilihan 

gambar dan video 

dengan materi 

 Kriteria fisik 

1,2,3,4,

5,6,7,8,

9 

2 Desain e-book  Tampilan awal 

 Tampilan e-book 

 Kesesuaian warna 

 Petunjuk penggunaan 

10, 11, 

12, 13 

3 Kemudahan 

Penggunaan 

 Penyajian 

 Pengoprasian e-book 

14, 15 
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Lampiran 2 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah indikator penilaian dengan seksama 

2. Berilah tanda check list (ν) pada kolom skala penilaian yang sesuai 

dengan penilaian anda 

3. Tuliskan komentar dan saran yang nada berikan pada kolom yang 

telah disediakan 

Keterangan: 

Skor 5 : Sangat baik 

Skor 4 : Baik 

Skor 3 : Cukup 

Skor 2 : Kurang baik 

Skor 1 : Sangat kurang baik 

4. Deskripsi Penilaian 

No Aspek Penilaian Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1 Tampilan Visual 1. Tata letak gambar, 

simbol, wara latar 

dan tulisan pada 

cover sudah sesuai 

     

2. Konsistensi ini e-

book dengan daftar 

isi 

     

3. Tampilan video dan 

animasi menarik 
     

4. Kejelasan 

penggunaan huruf 
     

5. Tidak menggunakan 

banyak jenis huruf 
     

6. Ketepatan dalam 

penggunaan variasi 

huruf (bold, italic, 

dan capital) 
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7. Kesesuaian gambar 

dan video dengan isi 

e-book 

     

8. Penempatan judul 

dan subjudul jelas 

dan proposional 

     

9. Penyajian 

keseluruhan menarik 

dan serasi 

     

2 Desain e-book 10. Tampilan awal pada 

halaman depan e-

book menarik 

     

11. Tampilan e-book 

tidak monoton 
     

12. Perpaduan warna 

yang tepat pada e-

book 

     

13. Terdapat petunjuk 

penggunaan untuk 

mempermudah 

pembaca 

     

3 Kemudahan 

penggunaan 

14. Penyajian media 

dalam bentuk digital 
     

15. Pengoprasian e-book 

mudah 
     

 

Komentar dan saran perbaikan 

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

................................................................................................................. 

................................................................................................................. 
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Kesimpulan 

Pengembangan e-book berbasis STEM untuk meningkatkan literasi 

digital peserta didik SMA kelas XI dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

 

*) Lingkari salah satu 

 

   Bandar Lampung, 2022 

   Validator Ahli Media 

 

 

   .................................... 

   NIP. 
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Lampiran 3 

Data hasil validasi media 

No 
Aspek 

Penilaian 
V1 V2 V3   

Per 

Aspek 

Rata-
rata 

Per- 

Aspek 

Persentase 

skor ideal 

kategori 

kelayakan 

1 

Tampilan 
Visual 

4 4 4 12 

117,00 4,39 86,67 
Sangat 
Layak 

2 4 5 5 14 

3 4 5 4 13 

4 4 4 4 12 

5 4 5 5 14 

6 4 5 4 13 

7 4 5 4 13 

8 4 5 4 13 

9 4 5 4 13 

10 

Desain e-

book 

4 4 4 12 

52,00 4,38 86,67 
Sangat 

Layak 

11 4 5 4 13 

12 4 5 4 13 

13 4 5 5 14 

14 kemudahan 

penggunaan 

4 5 5 14 
28,00 4,50 93,33 

Sangat 

Layak 15 4 5 5 14 

jumlah  60,00 72,00 65,00 197,00 197,00 13,26 266,67 Sangat 

Layak Rata-rata 4,00 4,80 4,33 13,13 65,67 4,42 88,89 
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Lampiran 4 

KISI-KISI INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

 

No Aspek Penilaian Indikator Nomor 

soal 

1.  Kelayakan Isi Kesesuaian materi dengan 

KD 

1,2,3,4,5,

6,7,8 

Keakuratan materi 

Kemutakhiran materi 

Kesesuaian video 

Mendorong keingintahuan 

2.  Kelayakan 

Penyajian 

Teknik penyajian 9,10,11,1

2,13,14 Pendukung penyajian 

3.  Kelayakan 

Bahasa 

Lugas 15,16,17,

18,19,20 
Komunikatif dan interaktif 
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Lampiran 5 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah indikator penilaian dengan seksama 

2. Berilah tanda check list (ν) pada kolom skala penilaian yang sesuai 

dengan penilaian anda 

3. Tuliskan komentar dan saran yang nada berikan pada kolom yang 

telah disediakan 

Keterangan: 

Skor 5 : Sangat baik 

Skor 4 : Baik 

Skor 3 : Cukup 

Skor 2 : Kurang baik 

Skor 1 : Sangat kurang baik 

4. Deskripsi Penilaian 

Aspek 

Penilaian 

Butir Penilaian Skor 

1 2 3 4 5 

Kelayakan Isi 1. Kesesuaian materi dengan 

KD 
     

2. Keluasan materi      

3. Kelengkapan materi      

4. Ketepatan konsep dan 

definisi pada materi 
     

5. Ketepatan gambar dan 

video dengan materi 
     

6. Isi e-book sesuai dengan 

perkembangan zaman 
     

7. Menggunakan contoh 

dalam kehidupan sehari-

hari 

     

8. Mendorong rasa ingin tahu 

peserta didik 

 

     

Kelayakan 

penyajian 

9. Konsistensi sistematika 

sajian dalam kegiatan 
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belajar 

10. Keruntutan konsep      

11. Contoh dalam setiap 

kegiatan pembelajaran 
     

12. Soal latihan pada setiap 

akhir sub bab 
     

13. Pengantar       

14. Daftar Pustaka      

Bahasa 15. Ketepatan struktur kalimat      

16. Keefektifan kalimat      

17. Kesesuaian pernyataan 

yang digunakan sesuai 

dengan EYD 

     

18. Ketepatan jenis huruf yang 

digunakan 
     

19. Ketepatan ukuran huruf 

yang digunakan 
     

20. Bahasa mudah dipahami      

 

Komentar dan saran perbaikan  

.................................................................................................................

.................................................................................................................

.................................................................................................................

......................................................
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Kesimpulan 

Pengembangan e-book berbasis STEM untuk meningkatkan literasi 

digital peserta didik SMA kelas XI dinyatakan: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

 

*) Lingkari salah satu 

 

   Bandar Lampung, 2022 

   Validator Ahli Materi 

 

 

   .................................... 

   NIP. 
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Lampiran 6  

Data hasil validasi ahli materi 

No 
Aspek 
Penilaian 

V1 V2 V3   

Per 

Aspe

k 

Rata-
rata 

Per- 

Aspe
k 

Persentas

e skor 

ideal 

kategori 

kelayaka

n 

1 

kelayaka

n isi 

5 4 4 13 

114 4,33 95,00 
Sangat 

Layak 

2 4 4 4 12 

3 5 4 4 13 

4 4 5 4 13 

5 4 4 4 12 

6 5 4 4 13 

7 4 4 4 12 

8 4 5 4 13 

9 

kelayaka
n 

penyajian 

5 4 4 13 

76 4,25 84,44 
Sangat 

Layak 

10 5 4 4 13 

11 4 5 4 13 

12 4 4 4 12 

13 4 4 4 12 

14 5 4 4 13 

15 

Bahasa 

4 5 4 13 

77 4,375 85,56 
Sangat 

Layak 

16 4 4 4 12 

17 5 4 4 13 

18 5 4 4 13 

19 5 4 4 13 

20 5 4 4 13 

jumlah  70 68 64 202 267 12,96 265,00 
Sangat 

Layak Rata-rata 
4,37

5 
4,2

5 
4 

12,6
3 

89,00 4,32 88,33 
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Lampiran 7 

KISI-KISI INSTRUMEN RESPON PESERTA DIDIK 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

 

NO. Aspek 

Penilaian 

Indikator  Nomor Soal 

1.  Penyajian Tampilan e-book 1,2,3 

Penyajian materi, 

gambar, video 

4,5,6 

2.  Bahasa dan 

komunikasi 

Bahasa sesuai tingkat 

berfikir siswa 

7,8 

3.  Literasi 

digital 

Menelusuri web 9,10 

Memahami panduan 

arah hypertext 

11,12 

Memeriksa 

keabsahan web 

13,14 

menyusun 

pengetahuan serta 

mengevaluasi fakta 

dan opini 

15 
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Lampiran 8 

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Isilah identitas pada tempat yang telah disediakan 

2. Berilah tanda check list (ν) pada kolom yang tersedia sesuai dengan 

pendapat anda 

Keterangan: 

Skor 5 : Sangat Menarik 

Skor 4 : Menarik 

Skor 3 : Cukup Menarik 

Skor 2 : Tidak Menarik 

Skor 1 : Sangat Tidak Menarik 

 

Nama : 

Kelas : 

Aspek 

Penilaian 

Butir Penilaian Skor 

1 2 3 4 5 

Penyajian  1. Tampilan e-book ini 

menarik 
     

2. Tampilan pada e-

book ini menambah 

semangat dalam 

belajar 

     

3. Penyajian materi 

dalam e-book ini 

sudah urut 

     

4. Gambar dan video 

membantu dalam 

memahami konsep 

materi 

     

5. Sajian materi, 

gambar, maupun 

video sangat baik 

     

6. Langkah-langkah 

dalam e-book ini 

mudah saya ikuti 

     

Bahasa dan 7. Bahasa yang      
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komunikasi digunakan dalam e-

book ini mudah 

dipahami 
8. Bahasa yang 

digunakan dalam e-

book sesuai dengan 

tingkat berpikir 

peserta didik 

     

Literasi digital 9. materi merangsang 

keingintahuan 
     

10. fitur dapat 

melatihkan 

kemampuan literasi 

digital 

     

11. hyperlink dapat 

bekerja dengan baik 
     

12. konten fitur bekerja 

dengan baik 
     

13. Terdapat banyak 

sumber materi yang 

berasal dari web 

     

14. Mampu 

memanfaatkan fitur 

dengan baik 

     

15. E-book 

meningkatkan 

motivasi belajar dan 

kemampuan literasi 

digital 
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Komentar dan saran perbaikan 

.................................................................................................................

.................................................................................................................

................................................................................................................. 

................................................................................................................. 

 

 

   Lampung Timur, 2022 

   Peserta Didik 

 

 

 

 

   ................................... 
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Lampiran 9 

Hasil respon peserta didik uji kelompok kecil 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

1 R1 4 4 3 5 4 4 5 5 3 5 4 4 4 4 4 62 4,13

2 R2 5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 4 3 4 5 64 4,27

3 R3 5 4 3 5 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 5 66 4,40

4 R4 5 4 3 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 4 5 67 4,47

5 R5 4 3 3 5 4 4 5 5 3 4 4 4 3 3 5 59 3,93

6 R6 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 67 4,47

7 R7 5 5 4 5 5 4 4 3 3 4 4 5 5 4 5 65 4,33

8 R8 4 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 5 68 4,53

9 R9 5 5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 68 4,53

10 R10 4 3 3 4 5 5 4 5 3 4 4 4 5 5 3 61 4,07

11 R11 4 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 4 69 4,60

12 R12 4 5 4 5 5 3 5 4 4 4 5 4 3 4 5 64 4,27

13 R13 5 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 59 3,93

14 R14 4 4 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 3 4 5 63 4,20

15 R15 4 3 5 5 5 4 4 5 4 4 4 4 5 5 5 66 4,40

16 R16 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 58 3,87

17 R17 4 3 4 4 3 3 5 4 4 4 3 4 5 3 4 57 3,80

18 R18 4 4 4 5 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 5 60 4,00

19 R19 5 4 3 5 5 4 5 4 4 4 5 5 5 4 5 67 4,47

20 R20 4 4 4 5 4 3 3 4 4 5 4 4 4 4 5 61 4,07

88 80 78 95 89 78 86 85 77 85 86 84 84 84 92

88 80 78 95 89 78 86 85 77 85 86 84 84 84 92

Kriteria Interpretasi Sangat Menarik

84,67 85,5 84,57

84,91

Persentase Per Pertanyaan

Persentase Per aspek

Persentase Rata-Rata

RespondenNo Bahasa dan Komunikasi Literasi Digital Skor Per SiswaRata-Rata Per Siswa

Jumlah Nilai Per Pertanyaan

Skor Pernyataan

Penyajian
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Lampiran 10 

Hasil respon peserta didik uji lapangan 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

1 R1 4 3 4 5 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 5 58 3,87

2 R2 5 3 3 3 5 4 4 4 3 3 5 4 3 4 4 57 3,80

3 R3 4 3 4 5 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 5 58 3,87

4 R4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 48 3,20

5 R5 5 3 3 4 4 4 5 3 3 4 4 5 5 3 5 60 4,00

6 R6 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 56 3,73

7 R7 3 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 55 3,67

8 R8 4 3 3 4 4 5 4 3 3 4 4 4 4 4 4 57 3,80

9 R9 4 3 4 3 5 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 57 3,80

10 R10 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 3 56 3,73

11 R11 4 4 5 4 4 3 4 3 4 4 4 5 4 4 4 60 4,00

12 R12 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 58 3,87

13 R13 3 3 4 4 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 53 3,53

14 R14 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 5 61 4,07

15 R15 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 3 59 3,93

16 R16 5 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 51 3,40

17 R17 4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 69 4,60

18 R18 3 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 3 4 4 5 66 4,40

19 R19 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 69 4,60

20 R20 3 4 5 5 4 4 3 4 5 5 5 5 5 5 5 67 4,47

21 R21 3 4 3 4 4 5 5 3 4 4 5 5 5 5 5 64 4,27

22 R22 4 4 4 4 3 3 5 5 5 5 4 5 5 4 5 65 4,33

23 R23 4 3 3 3 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 4 63 4,20

24 R24 4 3 4 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 5 66 4,40

25 R25 5 5 3 3 4 4 5 3 4 3 3 4 4 5 5 60 4,00

26 R26 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 71 4,73

27 R27 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 4,00

28 R28 4 4 4 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 67 4,47

29 R29 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 71 4,73

30 R30 4 3 4 5 5 4 5 3 4 4 3 4 5 4 4 61 4,07

31 R31 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 4 3 5 54 3,60

32 R32 5 5 4 4 5 4 4 3 4 4 4 4 3 4 5 62 4,13

33 R33 4 4 3 5 5 4 4 3 4 4 3 4 3 4 5 59 3,93

34 R34 4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 69 4,60

35 R35 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 5 69 4,60

36 R36 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 67 4,47

37 R37 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 70 4,67

38 R38 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 70 4,67

39 R39 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 70 4,67

40 R40 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 69 4,60

41 R41 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 69 4,60

42 R42 4 4 4 5 5 5 4 3 3 4 5 5 5 5 5 66 4,40

43 R43 3 3 4 5 5 5 5 5 5 5 3 4 5 5 5 67 4,47

44 R44 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 4 3 4 4 4 65 4,33

45 R45 5 5 5 3 4 5 3 3 3 4 3 5 5 5 5 63 4,20

46 R46 4 4 3 4 4 3 4 5 5 5 4 5 4 5 5 64 4,27

47 R47 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 68 4,53

48 R48 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 70 4,67

49 R49 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 3 4 4 3 4 65 4,33

50 R50 4 4 4 4 4 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 67 4,47

51 R51 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 73 4,87

52 R52 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 70 4,67

53 R53 5 4 5 4 4 3 3 4 3 5 5 5 4 4 4 62 4,13

54 R54 5 5 5 5 5 3 4 3 3 4 4 4 5 5 3 63 4,20

55 R55 3 4 3 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 66 4,40

56 R56 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 55 3,67

57 R57 4 4 5 5 5 5 5 5 3 3 4 3 4 4 4 63 4,20

58 R58 3 4 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 68 4,53

59 R59 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 73 4,87

60 R60 4 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 5 4 5 5 59 3,93

251 246 248 257 257 254 256 243 243 252 250 259 256 257 269

83,67 82,00 82,67 85,67 85,67 84,67 85,33 81,00 81,00 84,00 83,33 86,33 85,33 85,67 89,67

84,06 83,17 85,05

84,09

Sangat Menarik

Jumlah nilai per pertanyaan

Persentase per pertanyaan

persentase per aspek

Persentase rata-rata

Kriteria Interpretasi

No Responden

Skor Pernyataan

Skor Per SiswaRata-Rata Per SiswaPenyajian Bahasa dan Komunikasi Literasi Digital
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Lampiran 11 

KISI-KISI INSTRUMEN RESPON PENDIDIK 

 

No  Aspek Penilaian Indikator Nomor 

Soal 

1.  Tampilan E-

book 

 Tampilan awal 

 Tampilan sajian materi 

 Tampilan huruf 

 Kolaborasi warna 

 Tampilan gambar 

1,2,3,4,5 

2.  Kemudahan 

Penggunaan 

 Mudah digunakan 

 Kemudahan 

penggunaan di 

smartphone dan laptop 

 Kecepatan loading 

6,7,8,9, 

3.  Literasi digital  Menelusuri web 

 Memahami panduan 

arah hypertext 

 menyusun 

pengetahuan serta 

mengevaluasi fakta 

dan opini 

10, 11, 12 
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Lampiran 12 

ANGKET RESPON PENDIDIK 

“Pengembangan E-Book Berbasis STEM Untuk Meningkatkan Literasi 

Digital Peserta Didik SMA Kelas XI” 

 

Petunjuk Pengisian: 

3. Isilah identitas pada tempat yang telah disediakan 

4. Berilah tanda check list (ν) pada kolom yang tersedia sesuai dengan 

pendapat anda 

Keterangan: 

Skor 5 : Sangat Menarik 

Skor 4 : Menarik 

Skor 3 : Cukup Menarik 

Skor 2 : Tidak Menarik 

Skor 1 : Sangat Tidak Menarik 

 

Nama : 

N

o. 

Aspek 

Penilaian 

Kriteria Skor 

1 2 3 4 5 

1.  Tampilan 

E-book 

1. Tampilan awal pada e-

book menarik 

     

2. Tampilan sajian materi 

pada e-book menarik 

     

3. Tampilan huruf pada e-

book terlihat jelas 

     

4. Kolaborasi warna pada 

e-book menarik 

     

5. Tampilan gambar e-

book jelas dan menarik 

     

2. Kemudahan 

Penggunaan 

6. E-book mudah 

digunakan 

     

7. Kemudahan penggunaan 

e-book pada smartphone 

dan laptop 

     

8. Kecepatan loading pada 

e-book 
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9. Kepraktisan e-book      

2.  Literasi 

digital 

10. Fitur-fitur yang terdapat 

pada e-book dapat 

melatihkan kemampuan 

literasi digital 

     

11. Hyperlink dapat bekerja 

dengan baik 

     

12. E-book dapat 

meningkatkan literasi 

digital 

     

Komentar dan saran perbaikan 

.................................................................................................................

.................................................................................................................

................................................................................................................. 

................................................................................................................. 

 

   Lampung Timur, 2022 

   Peserta Didik 

 

 

 

 

   ................................... 
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Lampiran 13 

Permohonan Mengadakan Penelitian 



114 

 

Lampiran 14 

Surat Balasan Penelitian SMA N 1 Purbolinggo Lampung Timur 
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Lampiran 15 

Surat Balasan Penelitian MA Muhammadiyah 1 Purbolinggo Lampung 

Timur 
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Lampiran 15 

Surat Tugas Validasi 



117 

 

Lampiran 16 

Berita Acara Validasi 
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Lampiran 17 

Surat Keterangan Bebas Plagiat 
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