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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan
media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe terhadap hasil
belajar tematik peserta didik kelas Il SDN 3 Jatimulyo Lampung
Selatan. Berdasarkan latar belakang dari penelitian ini yaitu masih
rendahnya hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran tematik.
Keberhasilan dari pendidikan dapat dilihat salah satunya dari semakin
meningkatnya hasil belajar peserta didik. Dan salah satu faktor yang
turut andil dalam mempengaruhi tingkat tinggi rendahnya hasil belajar
antara lain adalah penggunaan media dalam pembelajaran. Media
pembelajaran sparkol videoscribe merupakan media berbasis audio—
visual yang dimana dapat dilihat maupun didengar dapat membuat
pembelajaran menjadi menarik yang dapat membantu siswa dalam
pemahaman materi yang dapat berpengaruh terhadap hasil belajar nya.
Jenis penelitian yang dilakukan adalah jenis penelitian kuantitatif
dengan desain Quasi Experiment Design dengan rancangan
Nonequivalent Control Group Design yaitu dengan menggunakan dua
kelas yaitu kelas kontrol dan kelas eksperimen. Dalam melaksanakan
penelitian, ini, ‘peneliti akan memberikan perlakuan yang berbeda
dalam pembelajaran terhadap’duakelas, yaitu pada kelas eksperimen
menggunakansmedia pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe dan
tidak menggunakan mediaspembelajaransberbasis Sparkol Videoscribe
pada kelas kontrol. Instrumen yang digunakan adalah dengan
melaksanakan pretest-posttest yang berbentuk soal pilihan ganda.
Setelah dilaksanakannya penelitian dan terkumpulnya data kemudian
dilakukan analisis data dengan bantuan program IBM SPSS Statistics
v.26. Hasil analisis data diperoleh dengan pengujian hipotesis
menggunakan uji-t dengan taraf signifikasi < 0,05. Dan diperoleh hasil
dari penelitian menunjukkan 0,000 < 0,05. Berdasarkan hasil tersebut
maka dapat disimpulkan bahwa H, dan H, diterima. Dengan demikian
dari hasil uji t menyatakan terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis sparkol videoscribe terhadap hasil belajar
tematik peserta didik kelas 1l SDN 3 Jatimulyo Lampung Selatan.

Kata Kunci :Media Pembelajaran, Sparkol Videoscribe, Hasil
Belajar, Pembelajaran Tematik.
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Artinya: “Dan janganlah kamu membuat kerusakan di muka bumi,
sesudah (Allah) memperbaikinya dan berdoalah kepada-Nya dengan
rasa takut (tidak akan diterima) dan harapan (akan dikabulkan).
Sesungguhnya rahmat Allah amat dekat kepada orang-orang yang
berbuat baik.”

(QS.Al-Bagarah : 205)
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Penegasan Judul
Pada judul skripsi yang akan peneliti angkat sebagai
bahan penelitian kali ini adalah “Pengaruh Penggunaan
Media Pembelajaran Berbasis Sparkol Videoscribe
terhadap Hasil Belajar Tematik Peserta Didik Kelas 11
SDN 3 Jatimulyo ”. agar terjadinya pemahaman yang sama
dengan skripsi ini, maka peneliti perlu menjelaskan
penggunaan istilah-istilah yang ada pada skripsi ini yaitu
sebagai berikut :
1. Pengaruh
Kata pengaruh menurut Kamus Besar Bahasa
Indonesia (KBBI), memiliki arti yaitu daya yang timbul
dari sesuatu (orang, benda) yang ikut membentuk watak,
kepercayaan atau perbuatan seseorang.
Dalam Penelitian ini Arti pengaruh yang dimaksud
oleh peneliti adalah pengaruh penggunaan media Sparkol
Videoscribe terhadap.hasildelajar peserta didik.

2. Media Pembelajaran :

Media merupékan kata yang berasal dari kata Bahasa
Latin yaitu “ Medius ” yang berarti, tengah, perantara, atau
pengantar secara harfiah. Sedangkan media pembelajaran
menurut Suryani dan Agung adalah media yang digunakan
dalam proses pembelajaran , yaitu dapat berupa alat bantu
mengajar serta sarana pembawa pesan dari sumber belajar
ke penerima pesan belajar (siswa).*

Dalam penelitian ini media pembelajaran yang
digunakan adalah media pembelajaran  berbentuk
audiovisual atau video yaitu media yang dapat menyajikan
dengan bentuk audio (suara) dan visual (gambar).

! Maulana Arafat Lubis, Nashran Azizan, Pembelajaran Tematik SD/MI
Implementasi Kurikulum 2013 Berbasis HOTS, ed. Alviana C, IV. (Yogyakarta:
Penerbit Samudra Biru, 2019), 92.
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3. Sparkol Videoscribe

Sparkol Videoscribe memiliki pengertian menurut
Wikipedia merupakan software yang dapat digunakan
untuk mendesain animasi dengan latar belakang putih
secara sangat mudah. Software ini dikembangkan tahun
2012 oleh perusahaan bernama Sparkol asal Inggris.
Videoscribe biasa digunakan dalam keperluan marketing
bisnis, di sisi lain dengan perkembangan Videoscribe juga
mulai digunakan pendidik/guru maupun dosen dalam
membuat media pembelajaran dengan bentuk video®
Dalam penelitian ini Sparkol Videoscribe merupakan
software yang digunakan dalam membuat media
pembelajaran dengan bentuk video.

4. Hasil Belajar Tematik

Pengertian dari hasil belajar, hasil belajar menurut
Nasution ‘merupakan kemampuan yang dimiliki peserta
didik  setelah  mendapatkan = pengalaman  belajar.
Pengalaman Dbelajar, tersebut mencakup /fanah kognitif,
afekktif serta psikomotoriki

Pembelajaran-. tematik-_merupakan™ penggabungan
ataupun perpaduan~dari bébe'ra'pa mata pelajaran dalam
lingkup Madrasah Ibtidaiyah (MI) atau Sekolah Dasar
(SD) meliiputi Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
(PPKn), lImu Pengetahuan Sosial (IPS), IImu Pengetahuan
Alam (IPA), Matematika, Bahasa Indonesia, Seni Budaya
dan Prakarya (SBdP), Pendidikan Jasmani Olahraga dan
Kesehatan (PJOK). Perpaduan beberapa Mata Pelajaran
tersebut disebut dengan Pembelajaran Tematik. Yang

! Nunuk Suryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, ed.
Pipih Latifah (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2018), 81.

% Tasya Nabillah and Agung Prasetyo Abadi, “Faktor Penyebab Rendahnya
Hasil Belajar Siswa,” Jurnal lImiah Aquinas 4, no. 1 (2021): 660.
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dimana di dalamnya terdapat tema, subtema, dan
pembelajaran.®

Dalam penelitian ini hasil belajar tematik merupakan
hasil belajar peserta didik yang diperoleh dari pelaksanaan
tes tertulis berbentuk pilihan ganda berupa pretest dan
posttest dalam pembelajaran tematik.

5. Peserta Didik

Menurut UU RI No. 20 Tahun 2003 yaitu tentang
Sistem Pendidikan Nasional. Peserta didik memiliki
pengertian yaitu anggota masyarakat yang berusaha
mengembangkan potensi diri melalui proses pembelajaran
yang tersedia pada jalur, jenjang dan jenis pendidikan
tertentu.

Dalam penelitian ini peserta didik yang dimaksud
merupakan peserta didik kelas Il SDN 3 Jatimulyo.

6. SDN 3 Jatimulyo

SDN 3 Jatimulyo merupakan 'salah satu satuan
pendidikan dengan  jenjang Sekolah Dasar (SD) yang
beralamat di Jalan"Umbul“Niti Jatimulyo Kecamatan Jati
Agung=Kabupaten- Lampung_ Selatan;*Lampung. Yang
dimana dalam menjalankan kegiatannya SDN 3 Jatimulyo
berada di bawah naungan Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan.

Dari penjelasan tersebut mengenai definisi istilah-
istilah pada judul Skripsi ini, dapat disimpulkan bahwa
dalam judul ini peneliti ingin mengetahui bahwa apakah
ada nya reaksi atau dampak yang ditimbulkan dari
penggunaan media pembelajaran yang berbasis Sparkol
Videeoscribe terhadap hasil belajar dari peserta didik
dalam pembelajaran tematik di SDN 3 Jatimulyo.

® Lubis dan Azizan, Pembelajaran Tematik SD/MI Implementasi Kurikulum
2013 Berbasis HOTS, 7.



B. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memiliki  peranan penting dalam
kehidupan seseorang. Dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang
Sidiknas yang menjelaskan bahwa, “ Pendidikan adalah usaha
sadar dan terencana guna mewujudkan suasana belajar
mengajar dan proses pembelajaran yang efektif, agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kekuatan spiritual keagamaan sendiri, pengendalian
diri sendiri, kepribadian kecerdasan, akhlak mulia serta
keterampilan yang diperlukan dirinya dalam masyarakat,
bangsa dan Negara”. Pendidikan adalah kebutuhan yang tidak
dapat dihilangkan dari kehidupan manusia. Dengan adanya
pendidikan maka akan menciptakan insan yang utuh, berdikari
dan mulia sehingga sebagai akibatnya berguna bagi
ligkungannya. Pendidikan pula merupakan salah satu faktor
penting yang akan menorong kemajuan Negara, karena
dengan pendidikan.akan melahirkan generasi bangsa yang
akan memperbaiki dan meningkatkan pembangunan nasional.
Pentingnya pendidikan juga dijelaskan dalam firman Allah
SWT pada QS. Al —Bagarah ayat 151 yaitu.sebagai berikut :

1o, 1Tl 3;&.@ L Qx;\}ur{_ﬁyw <ﬁu@ Sty

Artinya : “Sebagaimana (Kami telah menyempurnakan nikmat
Kami kepadamu) Kami telah mengutus kepadamu Rasul
diantara kamu yang membacakan ayat-ayat Kami kepada
kamu dan mensucikan kamu dan mengajarkan kepadamu Al
Kitab dan Al-Hikmah, serta mengajarkan kepada kamu apa
yang belum kamu ketahui.” (QS. Al-Bagarah 2: 151)

Dari Surah Al-Bagarah ayat 151 tersebut dapat
diuraikan bahwa dalam islam pentinngnya limu Pengetahuan
hendaknya umatnya menjadi pandai dan menguasai berbagai
ilmu pengetahuan. Pendidikan adalah kebutuhan yang tidak
dapat dihilangkan dari kehidupan manusia. Dalam pendidikan
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tentunya tidak terlepas dari Pembelajaran sendiri menurut UU
No. 20 Tahun 2003 tentang Sisdiknas menyatakan bahwa
pembelajaran merupakan proses interaksi peserta didik
dengan pendidik serta sumber belajar pada suatu lingkungan
belajar.* Pembelajaran dapat terjadi dalam dua lembaga yaitu
lembaga formal dan non formal. Wujud dari pembelajaran
formal adalah proses pendidikan di sekolah.

Dalam dunia pendidikan kita tidak bisa lepas dari
berbagai unsur pembelajaran seperti guru, sarana prasarana,
kurikulum, metode pembelajaran dan media pembelajaran.
Dalam proses pendidikan terdapat proses penyampaian materi.
Dalam proses penyampaian materi tentunya dibutuhkan media
(alat) pembelajaran. Media, secara umum dapat dipahami
sebagai perantara informasi yang berasal dari sumber
informasi yang diterima oleh penerima. Bentuk dari suatu
informasi dapat berupa apa pun, seperti bermuatan
pendidikan, politik,. teknologi, dan informasi atau sering
disebut dengan berita. Media digunakan hanya sebagai sarana
dengan menyajikan dan mendeskripsikan dunia secara tidak
langsung. Sedangkan pembelajaran memiliki pengertian yaitu
proses. komunikasi serta “interaksi yang merupakan bentuk
upaya pendidikan_dengan mengkondisikan proses belajar
dalam diri peserta didik. Se'da'ng'kan media pembelajaran
memiliki arti yaitu segala sesuatu yang digunakan untuk
menyampaikan pesan dan dapat merangsang pikiran,
perasaan, perhatian, dan kemauan siswa untuk mendorong
pembelajaran yang terarah, memiliki tujuan serta terkendali.’

Dasar dalam penggunaan media pembelajaran dalam
proses pembelajaran juga terdapat dalam firman Allah SWT
yang terdapat dalam Alquran Surah An- Nahl Ayat 44 yakni:

* Akhiruddin et al., Belajar Dan Pembelajaran (Gowa: CV.Cahaya Bintang
Cemerlang, 2019), 13.
® Suryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, 4.
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Artinya : Keterangan-keterangan (mu ’jizat) dan kitab-kitab.
Dan kami turunkan kepadamu al-Qur’an, agar kamu
menerangkan kepada umat manusia apa yang telah
diturunkan kepada mereka supaya mereka memikirkan, (Q.S
An-Nahl 16 : 44).
Dalam firman Allah SWT pada surah An-
Nahl tersebut dinyatakan bahwa diturunkannya Al-Qur’an
agar menerangkan kepada umat manusia apa yang telah
diturunkan kapada meereka dan mereka juga memikirkannya.
Demikian dalam penerapan di dunia pendidikan bahwa guru
dalam menentukan media pendidikan harus memikirkan
perkembangan dari jiwa serta keagamaan dari peserta didik,
yang merupakan faktor penting agar tujuan dan harapan dari
pelaksanaan pembelajaran dapat sukses dan tercapai.®
Guru maupun calon guru semestinya_.memahami
hubungan dari media/dengangpembelajaran. Menurut pendapat
yang-dikemukakan oleh Salomon, Perkins,& Globerson yaitu
saat seorang pengajar, dapatgmemahami hubungan antara
proses kognitif dan penggunaan media yang sesuai dengan
karakteristik lingkungan tertentu, dengan itu secara tidak
langsung dapat menentukan media yang harus dibuat dan
dipergunakan dalam pembelajaran, yang pastinya didasari
teori media terkait dengan proses kognitif dan sosial sehingga
pengetahuan siswa dapat terbentuk dengan baik.” Media
memiliki peranan penting dalam pembelajaran dimana
penggunaan media dapat menjadikan keadaan belajar yang
terasa jenuh menjadi tidak jenuh. Penggunaan media
pembelajaran atau pendidikan telah dipakai Nabi Muhammad

® Abdul Haris Pito, “Media Pembelajaran Dalam Perspektif Alquran,”
llmuna: Jurnal Studi Pendidikan Agama Islam 2 (2018): 102.
" Suryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, 5.
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SAW vyang berperan sebagai pendidik yang menyampaikan
dan mengajarkan risalah Agama Islam, seperti yang dijelaskan
dalam hadis berikut:

~ <&
< %
!;.-/, 3
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Artinya : * Telah mencéritakan pada kami Sodagoh bi Fadhil,
telah“memberikan kabar kepadaku.-Yahyasbin Sa’id dari
Sofyan, beliau bersabda: Telahsmenceritakan kepadaku bapak
ku dari Mundzir dari Robi’ bin Khuseinn dan Abdullah R.A,
Beliau bersabda: Nabi SAW pernah membuat garis (gambar)
persegi empat dan membuat suatu garis lagi di tengah-
tengah sampai keluar dari batas (persegi empat), kemudian
beliau membuat banyak garis kecil yang mengarah ke garis
tengah dari sisi-sisi garis tepi, lalu beliau bersabda:
Beginilah gambaran manusia. Garis persegi empat ini adalah
ajal yang pasti bakal menimpanya, sedang garis yang keluar
ini adalah angan- anganya, dan garis- garis kecil ini adalah
berbagai cobaan dan musibah yang siap menghadangnya.
Jika ia terbebas dari cobaan yang satu, pasti akan terttimpa
cobaan lainnya, jika ia terbebas dari cobaan yang satunya
lagi, pasti akan tertimpa cobaan lainnya lagi”. (HR.Bukhari)
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Dalam hadis tersebut Nabi Muhammad SAW
menjelaskan bahwa garis lurus yang terdapat dalam gambar
adalah manusia, sedangkan gambar empat persegi yang
mengelilinginya merupakkan harapan dan angan- angan dan
sementtara garis-garis kecil yang ada disekitar garis lurus
dalam gambar merupakan musibah yang akan selalu
menghaadang manusia dala menjalanni kehidupannya. Hadis
ini menunjukkan kepada kita betapa Rasulullah SAW,
merupakan seorang pendidik yang sangat memahami metode
dalam  menyampaikan  pengetahuan  yaitu  dengan
menggunakan gambar sebagai media atau alat dalam
menyampaikan sebuah pengetahuan agar lebiih mudah
dipahami dan diserap oleh jiwa dan akal.?

Menurut Sanaky (2013) media yang digunakan
sebagai alat bantu dalam pembelajaran memiliki tujuan untuk
yaitu :

a. Mempermudah proses pembelajaran di kelas;

Meningkatkan efisiensi proses pembelajaran

c. Menjaga relevansi antara materi dan tujuan

pembelajaran;

d. Membantu ~“Konsentrasi -~ siswa dalam proses

pembelajaran; __

Sedangkan media pembélajaran memilki fungsi menurut
Suryani & Agung yaitu sebagai alat bantu mengajar yang
dapat memberikan pengaruh berupa kondisi, dan lingkungan
yang diatur dan dibuatt oleh guru.® Dan manfaat dari media
pembelajaran adalah untuk membuat pengajaran menjadi
lebih menarik dan membuat tumbuhnya motiivasi siswa
dalam belajar, memperjelas makna pengajaran sehingga lebih
mudah dipahami dan dikuasai oleh guru, memberikan variasi
dalam metode pembelajaran, dengan mengkombinasikan
komunikasi guru secara verbal dengan media sehingga siswa

8 Zainal Abidin, “Wawasan Hadis Tentang Alat Dan Media Pendidikan,”
jurnal ANSIRU PAI 2 (2018): 117-118.
® Suryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, 9.
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banyak terlibat dan tidak merasa bosan.'® Dalam pemilihan
media pembelajaran juga memiliki kriteria, dalam pemilihan
media pertama kali yang harus dilakukan oleh pendidik adalah
media yang tepat untuk tujuan pembelajaran. Menurut Arsyad
beberapa kriteria yang harus diperhatikan dalam pemilihan
media pembelajaran yang baik yaitu sebagai berikut :

1. Sesuai dengan tujuan

2. Sesuai untuk mendukung materi yang bersifat fakta,
konsep, prinsip, dan generalisasi.
Praktis, luwes dan bertahan
Guru mampu dan terampil dalam penggunaan media
Pengelompokan sasaran

6. Mutu teknis
Memilih media pembelajaran yang akan diguunakan dengan
kriteria-kriteria tersebut maka akan menghasilkan media
pembelajaran yang berkualitas sesuai tujuan pembelajaran.

Tentunya .ada beragam bentuk dari media

pembelajaran, media menurut pendapat dari Arsyad yaitu
dikelompokkan berdasarkan dari  segi perkembangan
teknologi dibagi menjadi,dua, kategori luas; berupa media
tradisional dan media“teknologimutakhir."* Dengan keadaan
yang selalu—berkembang baik _dibidang="ekonomi, sosial,
teknologi dan juga pehdidikah.' Tentunya media pembelajaran
juga mengalami perkembanan dari masa ke masa.
Perkembangan teknologi menjadi salah satu faktor yang
sangat mendukung pembaruan saat ini. Pengaruhnya meluas
ke banyak bidang kehidupan, salah satunya adalah bidang
pendidikan. Teknologi membuat dunia pendidikan harus
selalu dan terus menerus menerapkan teknologi dalam upaya
untuk meningkatkan mutu pendidikan. Khususnya dalam
proses pembelajaran, dengan mengatur pemanfaatan teknologi
informasi dan komunikasi bagi dunia pendiidikan.*? Salah

ok~ w

9 1bid., 14.
1 Ipid.

12 M Rahayu and Masniladevi, “Pengaruh Penggunaan Media Sparkol
Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Materi Faktor Dan Kelipatan Bilangan Kelas 1V
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satunya dengan memanfaatkan Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK). Seperti penggunaan hardware dan
software yang dapat digunakan untuk membuat media
pembelajaran lebih menarik.

Perubahan lingkungan yang begitu cepat dan
perkembangan teknologi yang berkembang begitu pesat.
Menuntut guru untuk mempersiapkan peserta didik agar dapat
menyesuaikan dengan lingkungan. Dengan sudah banyaknya
perkembangan teknologi yang ada di Indonesia, yang dapat
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran berbantuan
teknologi. Tentunya dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi yang akan dipelajari. Penggunaan
media pembelajaran yang menarik dan bervariasi bagi guru
dapat membuat pembelajaran menjadi menarik, efektif namun
tetap memperhatikan kompetensi yang akan dicapai. Media
pembelajaran yang umumnya merupakan alat bantu perantara
dalam penyampaian materi untuk memaksimalkan peran
pendidikan, untuk itu dalam memilih media pembelajaran
harus adanya perhatian. Karena dengan pemilihan media
pembelajaran yang tepat, dapat menjadi /pengaruh dari
memaksimalkan mediaspembelajaran untuk tercapainya tujuan
pembelajaran.’* Dengan bantuan dari penggtinaan media yang
menarik maka hasil belgjar siswa menjadi baik.**

Hasil belajar sendiri menurut Nasution memiliki
pengertian kemampuan, yakni kemampuan yang dimiliki
siswa setelah menerima pengalaman belajar.”> Menurut
Benyamin S. Bloom dalam Arifin 2012 , membagi hasil

SDN Gugus IV Surantih,” Jurnal Pendidikan Tambusai 4, no. 3 (2020): 2240,
https://www.jptam.org/index.php/jptam/article/view/861.
¥ M. Silmi, P. Rachmadyanti, “Pengembangan Media Pembelajaran Video

Animasi Berbasis Sparkol Videoscribe Tentang Persiapan Kemerdekaan Ri Sd Kelas
V,” Jurnal Penelitian Pendidikan Guru Sekolah Dasar 6, no. 4 (2018): 487.

4 Lina Novita, Elly Sukmanasa, Mahesa Yudistira Pratama, “Penggunaan
Media Pembelajaran Video Terhadap Hasil Belajar Siswa SD,” Indonesian Journal of
Primary Education Penggunaan 3, no. 2 (2019): 48.

15 wWibowo, Ocberti, dan Gandasari, “Faktor Penyebab Rendahnya Hasil
Belajar Siswa,” 660.
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belajar menjadi tiga ranah vyaitu Kognitif, afektif serta
psikomotorik. Dalam ranah kognitif sendiri terdiri dari enam
jenjang vyaitu pengetahuan (knowledge), Pemahaman
(comprehension), penerapan  (application),  Analisis
(analysis),sintesis (synthesis), Evaluasi (evaluation). Dalam
segi ranah afektif yang terdiri dari kemauan menerima,
kemauan menanggapi, menilai, dan organisasi. Sedangkan
dalam ranah psikomotorik merupakan kemampuan peserta
didik dalam hal gerakan tubuh dan bagian lainnya.'®

Dari hasil Pra Penelitian yang dilakukan peneliti di
SDN 3 Jatimulyo, Lampung Selatan dengan hasil wawancara
yang dilakukan bersama oleh guru kelas Il diperoleh
keterangan dari pendidik bahwa, pembelajaran yang dilakukan
dengan menggunakan media pembelajaran yang kurang
bervariatif yaitu hanya menggunakan media berupa buku
cetak tematik dan papan tulis. Begitu juga hasil dari
dilakukannya observasi saat proses pembelajaran berlangsung
yaitu guru menggunakan buku cetak sebagai media
pembelajaran dan belum pernah mengggunakan media
berbasis Sparkol Videescribe. Serta hasil belajar yang masih
cenderung rendah. Hasil'belajarrendah yang diperoleh peserta
didik dapat-dilinat daritabel di-bawah berikat'ini."’

Tabel 1.1
Data Hasil Belajar Tematik Peserta Didik Kelas 11

SDN 3 Jatimulyo
Tahun Pelajaran 2021/2022

Kelas | Jml | KKM Mata Nilai | Jml | Preserntase
Siswa Pelajaran Siswa
I 64 70 5 7,81% Tuntas
18 Rina Febriana, Evaluasi Pembelajaran (Jakarta: Bumi Aksara, 2019), 25—
217.

Y Wiwik Marwiyah, selaku guru kelas Il SDN 3 Jatimulyo, Wawancara,

Juni 2022.
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70 B.indo >70 22 34,37% Tuntas
<70 37 57,81% Belum
Tuntas
70 3 4,68% Tuntas
70 PKN >70 25 39,06% Tuntas
<70 36 56,25% Belum
Tuntas
70 3 4,68% Tuntas
70 MTK
>70 24 37,5% Tuntas
<70 37 57,81% Belum
Tuntas
“0 | 5 781% | Tuntas
70 SBdP
>70 23 35,93% Tuntas
<70 36 56,25% Belum
Tuntas

Berdasarkan tabel data di atas, peserta didik kelas Il
seluruhnya berjumlah 64 peserta didik. Dalam tabel yang
disajikan berikut Peserta didik pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia yang sudah mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) sebanyak 27 peserta didik dan yang belum mencapai
sebanyak 37 peserta didik. Dan pada mata pelajaran PKN
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sebanyak 28 peserta didik yang telah mencapai KKM dan 36
peserta didik yang belum mencapai KKM, pada mata
pelajaran MTK yang sudah mencapai Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) sebanyak 27 peserta didik dan yang belum
mencapai sebanyak 37 peserta didik. Serta pada mata
pelajaran SBdP sebanyak 28 peserta didik yang telah
mencapai KKM dan 36 peserta didik yang belum mencapai
KKM. Keberhasilan dari pendidikan dapat dilihat salah
satunya dari semakin meningkatnya hasil belajar peserta
didik. Dan salah satu faktor yang turut andil dalam
mempengaruhi tingkat tinggi rendahnya hasil belajar antara
lain adalah penggunaan media dalam pembelajaran. Namun
guru masih menghadapi tantangan dalam menentukan media
pembelajaran yang tepat agar peserta didik dapat lebih giat
dalam belajar sehingga memperoleh hasil belajar yang
maksimal. Oleh karena itu dalam melakukan pemilihan media
harus adanya. pertimbangan dalam segi kecocokan dengan
materi yang diajarkan, karakteristik belajar, kemampuan
peserta didik, serta alokasi waktu dalam pembelajaran.®
Dengan menggunakan media pembelajaran” maka dapat
mengatasi keterbatasan' ‘pengalaman dari peserta didik.
Dikarenakan-pengalaman peserta didik-yang berbeda-beda
disebabkan beberapa” faktdr seperti ketersedian buku,
kesempatan melakukan berbagai perjalanan, dan lain
sebagainya. Maka dengan media pembelajaran dapat
mengatasi perbedaan itu. Jika kesempatan untuk membawa
peserta didik langsung ke obyek, maka obyek lah yang dibawa
ke peserta didik, obyek tersebut dapat berbentuk nyata, model,
miniatur, gambar-gambar yang dapat berbentuk audio visual
dalam proses pembelajaran.

Salah satu media yang dapat dimanfaatkan guru
dengan berbantuan perkembangan teknologi adalah dengan
menggunakan media dengan berbasis audio visual. Teknologi

'8 Erlin. K Tobamba, Eko Siswono, dan Khaerudin Khaerudin, “Pengaruh
Media Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Ips Ditinjau Dari Minat Belajar Siswa
Sekolah Dasar,” Taman Cendekia: Jurnal Pendidikan Ke-SD-an 3, no. 2 (2019): 372.
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audio-visual adalah cara menghasilkan atau menyampaikan
materi dengan mesin- mesin mekanis dan “elektronik, dalam
menyampaikan pesan berupa audio-visual.® Media berbentuk
audio-visual merupakan media yang berbentuk audio dan
visual yaitu dapat berbentuk visual (dapat dilihat) dan audio
(dapat didengar). Salah satu media yang dapat digunakan
dalam menunjang pembelajaran oleh guru dalam bentuk
audio-visual adalah media animasi berbasis Videoscribe.?’
Videoscribe menurut Wikipedia merupakan software yang
dapat digunakan dalam desain animasi berlatar putih dengan
mudah. Videoscibe dapat digunakan dalam keperluan
marketing bisnis, dan sisi lain dapat juga dimanfaatkan guru
atau pendidik sebagai media pembelajaran berupa video.?
Dari penggunaan media pembelajaran berbasis audio—
visual berbentuk Sparkol Videoscribe yang dimana dapat
dilihat maupun didengar dapat membuat pembelajaran
menjadi menarik .yang dapat membantu siswa dalam
pemahaman materi yang dapat berpengaruh terhadap hasil
belajar ‘nya. Menurut pendapat dari Gagne dalam Sadiman,
dkk.,"bahwa media adalah.berbagai jenis komponen yang ada
dalam, lingkungan- siswa “yang:bisa merangsangnya dalam
belajar sehingga pembelajaran-menjadi lebik bermakna.?
Pembelajaran menurdt Miarso merupakan istilah yang
digunakan dalam menampilkan usaha pendidikan yang
dilakukan secara sengaja, dengan ditetapkan terlebih dahulu
tujuan  sebelum  memulai  proses  pelaksanaanya.’®
Pembelajaran merupakan kegiatan seorang anak dalam
mendapatkan pengetahuan serta keterampilan. Tematik

19 Suryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, 52.

2 Siswantoyo, Pengaruh Media Pembelajaran berbasis Sparkol
Videoscribe dan Motivasi Belajar Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VIII Pada Mata
Pelajaran PPKN di SMPN 5 Kota Jambi” (Skripsi, Universitas Jambi, 2021), 3.

2 Syryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, 82.

2 Novita, Sukmanasa, dan Pratama, “Penggunaan Media Pembelajaran
Video Terhadap Hasil Belajar Siswa SD,” 48.

2 suryani, Media Pembelajaran Inovatif Dan Pengembangannya, 4.

«
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merupakan konsep umum yang dapat mengumpulkan
beberapa bagian dalam satu hal. Menurut Poerwadarminta
pembelajaran tematik merupakan pembelajaran terpadu yang
menggunakan tema dalam mengaitkan beberapa pelajaran,
sehingga dapat memberikan peserta didik pengalaman yang
bermakna. Sejalan dengan itu, Menurut Prastowo, Penerapan
pembelajaran tematik dapat membantu peserta didik dalam
membangun kebermaknaan konsep-konsep dan prinsip-
prinsip yang baru dan lebih kuat. Yaitu dengan penerapan
pembelajaran tematik dapat memberikan keterhubugan antara
mata pelajaran yang satu dengan mata pelajaran lainnya dalam
rangka untuk meningkatkan kualitas belajar peserta didik.*
Dengan pembelajaran tematik, peserta didik menjadi
pusat pembelajaran bagi peserta didik sekolah dasar.
Pembelajaran tematik memfokuskan kegiatan peserta didik
untuk mendapatkan pengetahuan dan pengalaman baru
sebagai bagian penting. Peserta didik akan mendapatkan
sesuatu . yang bernanfaat dalam proses pengembangan rasa
ingin tahunya, dari pengalaman langsung yang menjadi
keterampilan * seharizhari., Maka 'salah: satu ciri dari
pembelajaran.  tematik® “adalah - belajar _dengan cara
mengeksplorasi yang-menjadi-bagian dalam*kehidupan sehari-
hari. Agar peserta didik’nantiftya mampu memiliki skill dalam
sikap, pengetahuan dan keterampilan, pembelajaran tematik
sangat penting diintegrasikan bagi peserta didik di SD/M1.%®
Peneliti  sebelumnya  melakukan  penelusuran
penelitian terdahulu yang terkait dengan tema yang akan
diangkat, untuk mengetahui bagaimana hasil belajar peserta
didik dalam proses pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran Sparkol Videoscribe. Penelusuran dari karya
Penelitian yang dilakukan oleh Mutia Rahayu, Masniladevi
“Penggunaan  Media  Sparkol  Videoscribe terhadap
Komunikasi Matematis Materi Faktor dan Kelipatan Bilangan

2 Lubis dan Azizan, Pembelajaran Tematik SD/MI Implementasi
Kurikulum 2013 Berbasis HOTS, 7.
% |bid., 13.
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Kelas IV SDN 04 Pasar Surantih”.?® Penelitian ini adalah
penellitian eksperimen yang menunjukan bahwa penggunaan
media pembelajaran Sparkol Videoscribe berpengaruh
terhadap komunikasi matematis siswa. Penelitian yang
dilakukan oleh Lova Aulia Refonits, dkk “Pengaruh Media
Sparkol Videosccribe terhadap Motivasi Belajar Siswa Mata
Pelajaran Sistem Komputer”.”” Penelitian ini menggunakan
penelitian kuantitatif ex-post facto, yang menunjukan bahwa
terhadap pengaruh dari media Sparkol Videoscribe terhadap
motivasi belajar siswa.

Berdasarkan dari penelitian yang sebelumnya telah
dilaksanakan, untuk itu peneliti tertarik untuk melaksanakan
penelitian dengan menggunakan media pembelajaran Sparkol
Videoscribe pada mata pelajaran tematik yang diharapkan
dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik seperti
penelitian sebelumnya yang telah dilaksanakan. Dari latar
belakang yang telah dijelaskan tersebut, maka peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh
Penggunaan = Media Pembelajaran Sparkol Videoscribe
Terhadap Hasil Belajar Tematik Peserta Didik Kelas 11 di
SDN 3 Jatimulyo™

C. Identifikasi Masalah dan Batasan Masalah
1. Identifikasi Masalah
a. Hasil belajar siswa di SDN 3 Jatimulyo rata-
rata masih rendah dan berada di bawah KKM.
b. Dalam proses Pembelajaran yang dilakukan
di SDN 3 Jatimulyo guru belum
menggunakan variasi pada media
pembelajaran  di  kelas  yaitu  guru
menggunakan media pembelajaran yang

% Rahayu, Masniladevi, “Pengaruh Penggunaan Media Sparkol Videoscribe
Terhadap Komunikasi Matematis Materi Faktor Dan Kelipatan Bilangan Kelas IV
SDN 04 Pasar Surantih,” 2239.

2 Lova Aulia et al., “Pengaruh Media Sparkol Videoscribe Terhadap
Motivasi Belajar Siswa Mata Pelajaran Sistem Komputer STKIP PGRI” 8, no. 2
(202AD): 161-171.
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disediakan sekolah vyaitu contohnya buku
cetak..
2. Batasan Masalah

Agar penelitian ini dapat dilaksanakan lebih
fokus dan mendalam oleh karena itu peneliti
membatasi permasalah penelitian ini yang berkaitan
dengan “Pengaruh penggunaan media pembelajaran
berbasis sparkol videoscribe terhadap hasil belajar
tematik peserta didik kelas II SDN 3 Jatimulyo”.
Dengan materi tematik kelas 1l semester ganjil tema 2
Subtema 1.

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah adalah suatu penegasan yang akan
mendapatkan  jawaban melalui pengumpulan  data.?
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan
sebelumnya, maka.rumusan masalah pada penelitian ini
adalah _sebagai Dberikut : Apakah penggunaan media
pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe dapat berpengaruh
terhadap hasil belajar peserta didik ?

E. TujuanPenelitian
Dilihat dari Iatar'belakahg dan rumusan masalah yang
telah dipaparkan tersebut, maka tujuan penelitian ini ialah
sebagai berikut : Untuk mengetahui pengaruh penggunaan
media pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe terhadap
hasil belajar peserta didik.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini yaitu :
1. Bagi Peserta Didik
a. Memastikan peserta didik berperan aktiif
dalam pembelajaran untuk meningkatkan hasil
belajarnya.

3 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, Dan R&D, 27th ed. (Bandung: Alfabeta, 2018), 55.
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b. Mendapatkan manfaat dari penggunaan
Sparkol Videoscribe untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik.

¢. Memberikan motivasi bagi peserta didik saat
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan
aktifitas belajarnya.

2. Bagi Pendidik

a. Menambah pemahaman pendidik tentang
pembelajaran secara inovatif dan interaktif
untuk pencapaian tujuan pembelajaran.

b. Memberikan pemahaman dan inovasi dalam
penggunaan media pembelajaran, yaitu
berupa Sparkol Videoscribe.

3. Bagi Sekolah

a. Dari hasil yang didapatkan dari penelitian ini,
maka diharapkan dapat menjadi pedoman dan
referensi terhadap pengelolaan sekolah dan

kelas.
b. Dan  dapat mengembanggkan
konduktifitas lingkungan sekolah.
4. Bagi Peneliti

a.. Menambah _pengetahuan=-peneliti tentang
pengguhaan “media pembelajaran berupa
Sparkol Videoscribe.

b. Memberikan  peneliti inovasi  dalam
mengembangkan media pembelajaran.

G. Kajian Penelitian Terdahulu yang Relevan

Telah banyaknya penelitian yang mengkaji tentang
penggunaan media pembelajaran berbasis sparkol videoscribe,
dalam upaya menunjukkan adanya kebaruan (novelty) antara
penelitian ini dengan penelitian terdahulu yang telah
dilakukan maka peneliti membandingkan ragam variabel,
metode penelitian, dan hasil penelitian yang telah dilakukan
berdasarkan tema pengaruh penggunaan media pembelajaran
berbasis sparkol videoscribe
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1. Penelitian yang dilakukan oleh Mutia Rahayu dan
Masniladevi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Universitas Negeri Padang vyaitu Pengaruh
Penggunaan Media Sparkol Videoscribe Terhadap
Komunikasi Matematis Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan kelas IV SDN 04 Pasar Surantih, dengan
hasil penelitian terdapat pengaruh yang signifikan
Penggunaan Media Sparkol Videoscribe Terhadap
Komunikasi Matematis Materi Faktor dan Kelipatan
Bilangan kelas IV SDN 04 Pasar Surantih.”®
Berdasarkan penjelasan tersebut, adanya persamaan
antara penelitian ini dengan penelitian relevan, yaitu
persamaan dari  Penggunaan Media Sparkol
Videoscribe dan tempat dilaksanakannya penelitian
yang sama-sama dilaksanakan di SD/MI, dan
pendekatan penelitian yang digunakan dari kedua
penelitian adalah pendekatan kuantitatif dengan
desain eksperimen semu (quasi experiment).
Sedangkan perbedaan dari kedua penelitian ini ialah ;
variabel yang, diukur, pada penelitian Mutia dan
Masniladevi/“yaitu “Komunikasi Matematis, pada
penelitian- ini<variabel-yang diukur<yaitu hasil belajar
tematik pesertadidik®

2. Penelitian yang dilakukan oleh Silvia Bella Yolanda, |
Ketut Mahardika, Iwan Wicaksono, Program Studi
Pendiikan IPA, Universitas Jember. Dengan judul
penelitian Penggunaan Media Video Sparkol terhadap
Kemampuan berpikir siswa pada Pembelajaran IPA di
SMP.*® Dengan hasil penelitian terdapat pengaruh

% M Rahayu dan Masniladevi, “Pengaruh Penggunaan Media Sparkol
Videoscribe Terhadap Hasil Belajar Materi Faktor Dan Kelipatan Bilangan Kelas IV
SDN Gugus IV Surantih,” Jurnal Pendidikan Tambusai 4, no. 3 (2020): 2239-
2249, https://www.jptam.org/index.php/jptam/article/view/861.

% Silvia Bella Yolanda, | Ketut Mahardika, dan Iwan Wicaksono,
“Penggunaan Media Video Sparkol Terhadap Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa
Pada Pembelajaran IPA di SMP” 9, no. 2 (2021): 189-203.
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yang signifikan dari Penggunaan Media Sparkol
Videoscribe Terhadap Kemampuan berpikir siswa.
Dari penjelasan tersebut, adanya persamaan dari
kedua penelitian ini dengan penelitian relevan yaitu
dari penggunaan media pembelajaran  Sparkol
Videoscribe, serta pendekatan penelitian yang
digunakan pendekatan kuantitatif dengan desain
eksperimen semu (quasi experiment). Kemudian
perbedaan dari kedua penelitian ini yaitu; subjek
penelitian, penelitian yang dilakukan oleh peneliti
sebelumnya adalah peserta didik di SMP, sedangka
pada penelitian ini subjek penelitiannya ialah peserta
didik di SD. Serta variabel yang diukur dari penelitian
sebelumnya adalah Kemampuan berpikir siswa pada
pembelajaran IPA, dan penelitian ini variabel yang
diukur adalah hasil belajar tematik siswa.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Lova Aulia Savina
Refonita,dkk. STKIP PGRI Situbondo. Dengan judul
penggunaan media Sparkol Videoscribe terhadap
motivasi belajar,. siswa mata /pelajaran sistem
komputer.- ~Dengan! “~hasil < penelitian  bahwa
pembelajaranc.. menggunakan-=media  Sparkol
Videoscribe bisa membantu siswa termotivasi untuk
belajar.®* Dari penjelasan tersebut, adanya persamaan
dari kedua penelitian ini yaitu penggunaan media
pembelajaran Sparkol Videoscribe, dan memiliki
perbedaan yaitu; pendekatan penellitian yaitu
pendekatan penelitian yang digunakan dalam
penelitian  peneliti  terdahulu yaitu pendekatan
penelitian kuantitatif ex-post facto sedangkan peneliti
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain
eksperimen semu (quasi experiment). Selanjutnya
variabel yang diukur pada penelitian terdahulu yaitu

3L Aulia et al., “Pengaruh Media Sparkol Videoscribe Terhadap Motivasi
Belajar Siswa Mata Pelajaran Sistem Komputer STKIP PGRIL,” 161.
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Motivasi belajar siswa pada mata pelajaran sistem
komputer, sedangkan penelitian ini variabel yang
diukur yaitu hasil belajar tematik siswa.

4. Penelitian yang dilakukan oleh Bustamin Lamalla,
Muhammad Hanafi dan Suleha.  Universitas
Muhammadiyah Sidenreng Rappang. Yaitu dengan
judul  Pengaruh Penggunaan Aplikasi Sparkol
Videoscribe Terhadap Kemampuan Menyimak
Siswa.*” Dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan aplikasi Sparkol Videoscribe
berpengaruh terhadap nilai hasil kemampuan
menyimak siswa kelas VII SMP Negeri 1 Baranti
Kabupaten Sidenreng Rappang, dengan hasil nilai
rata-rata kelompok eksperimen lebih tinggi dari nilai
rata-rata kelompok kontrol. Adanya persamaan
penelitian ini dengan penelitian relevan yaitu
penggunaan media pembelajaran Sparkol Videoscribe,
dan memiliki perbedaan yaitu; variabel yang diukur
yaitu kemampuan menyimak = siswa, sedangkan
penelitian iniavariabelayang diukur yaitt hasil belajar
siswa.

5. "Penelitian_yang. dilakukan—oleh-Nuarul Imamah dan
Ahmad Ma’ruf, pro'gfarh studi Pendidikan Agama
Islam, Universitas Yudharta Pasuruan. Dengan judul
penelitian Pengaruh Penerapan Media Videoscribe
untuk meningkatkan pemahaman Agidah Akhlag di
MTs Darul Ulum Purwodadi.®®* Dengan hasil
penelitian adanya pengaruh penerapan media
Videoscribe untuk meningkatkan pemahaman Agidah
Akhlag di MTs Darul Ulum dengan nilai rata-rata

%2 Bustamin Lamalla, Muhammad Hanafi, dan Suleha Ecca, “Pengaruh
Penggunaan Aplikasi Sparcol Videosribe Terhadap Kemampuan Menyimak Siswa,”
Cakrawala Indonesia 4, no. 2 (2019): 9-12.

* nurul Imamah dan Ahmad Ma’ruf, “Pengaruh Penerapan Media
Videoscribe Untuk Meningkatkan Pemahaman Agidah Akhlaq di MTs Darul Ulum
Purwodadi,” Jurnal Pendidikan Agama Islam 4, no. 1 (2018): 87-102.
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setelah dilakukannya penerapan media Videoscribe
yang lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata sebelum
penerapan media Videoscribe. Adanya persamaan
penelitian ini dengan penelitian relevan yaitu
penggunaan media pembelajaran Sparkol Videoscribe,
dan memiliki perbedaan yaitu; variabel yang diukur
yaitu meningkatkan pemahaman Agidah akhlak
siswa, sedangkan penelitian ini variabel yang diukur
yaitu hasil belajar siswa.
H. Sistematika Penulisan
Hasil dari penelitian ini akan secara sistematis
tersusun dalam pembahasan yang dibagi menjadi lima bab
yang saling keterkaitan satu sama lain sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi berbagai macam penjelasan dari beberapa hal
yaitu berupa penegasan judul dari penelitian, latar belakang
masalah, identifikasi dan batasan masalah, rumusan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, kajian dari penelitian
terdahulu dan sistematika penulisan.
BABIIL LANDASANTEOQRI
Bab ini berisi tentang“penjelasan  dari-berbagal teori yang
digunakan--dalam__penelitian-~yang menjéelaskan variabel-
variabel penelitian yang dilaksanakan. Teori berasal dari
berbagai macam sumber-sumber yang relevan dan terkait
dengan permasalahan dalam penelitian. Bab ini juga berisi
hipotesis yang diajukan.
BAB IlIl METODE PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan mengenai waktu dan tempat
pelaksanaan penelitian, jenis dan pendekatan dari penelitian,
populasi, sampel serta teknik sampling, definisi operasional
variabel, instrumen penelitian, uji instrumen, teknik
pengumpulan data, dan teknik analisis data.
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi penjelasan dari pembahasan hasil penelitian,
deskripsi data serta analisis data dari penelitian yang telah
dilakukan di lapangan.
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BAB V PENUTUP

Bab ini berisi penjelasan dari kesimpulan serta saran dari
penelitian. Berisi uraian yang menyimpulkan hasil penelitian
yang telah dilakukan dan rekomendasi untuk Kkelanjutan
penelitian.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan
di SDN 3 Jatimulyo dengan hasil analisis data dan
pembahasan maka dapat diambil kesimpulan bahwa adanya
pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis Sparkol
Videoscribe terhadap hasil belajar tematik peserta didik kelas
I1 di SDN 3 Jatimulyo. Hal ini ditunjukan berdasarkkan hasil
dari uji-t pada hasil posttest peserta didik diperoleh nilai Sig
(2-Tailed) sebesar 0,000 dengan kriteria signifikasi < 0,05.
Dilihat dari perolehan hasil uji-t yaitu 0,000 < 0,05 maka
dapat disimpulkan bahwa H, ditolak dan H, diterima.

B. Rekomendasi
Berdasarkan kesimpulan tersebut serta hasil penelitian
maka rekomendasi yang dapat dikemukakan sebagai berikut:

1. Bagi peserta didik diharapkan agar lebih aktif dan
termotivasi dalam pembelajaran serta diharapkan dapat
mencapai hasil'belajar'yang maksimal.

2. Bagi--guru- berdasarkan=hasil peneliatian yang telah
dilakukan terdapatnya pengaruh dari penggunaan media
pembelajaran dengan berbasis sparkol videoscribe
dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik, untuk
itu dari hasil penelitian tersebut dapat menjadi suatu
alternatif yang dapat digunakan dalam proses
pembelajaran dalam meningkatkan hasil belajar peserta
didik.

3. Bagi sekolah hasil penelitian ini diharapkan dapat
dijadikan wawasan baru dalam menghasilkan,
mengoperasikan serta memanfaatkan media berbasis
teknologi yang ada menjadi suatu media pembelajaran
yang menarik dan bervariasi yang dapat membantu
dalam proses pembelajaran.

99
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