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 الباب الأول
 مقدمة

 

  توضيح الموضوعأ. 

وسائل تعليم  تطوير  توضح  امووضوع ن و يحتاج إلىفإن ،موضوع البحث تجنب سوء الفهم وتفسيرل
  بعض مصطلحات ىذا البحث ىو كالتالي: م و .الابتدائية ةلمدرسللغز الكلمات  اللغة العربية بشكل

 تطوير. 1

التطوير . تأتي كلمة التطوير م  الكلمة الأساسحة "زىرة" والتي تعني "مفتوحة نلى مصرانحها"
والتطوير ىو نملحة صنع الزيادات والتغحيرات  1و طريقة للتطوير.في القاموس الإندونحسي يعني نملحة أ

الأفكار واموعرفة وغيرىا. لتطوير أدوات التدريس اموطلوبة، فححتاج إلى نماذج التطوير التي  بالكامل م 
فحدًا. ولتطوير امونتج، فلابد بتكححفو مع نظام التعلحم الحالي حتى يكون امونتج م 2تناسب نظام التعلحم. 

 .البحث والتطوير ىو نملحة تطوير امونتجات التعلحمحة والتصديق م  صحتها

يمك  استخدامها م  قبل لغز الكلمات شكل بنتج امونملحة إنتاج  يقصد بوالتطوير ىنا و 
 . امودارس الإبتدائحة مستوى في معلم اللغة العربحة

 وسائل التعليم. 2

ىي أداة  لالوسائ بأنيقول سوبارنو . حط أو مقدمةوفي اللغة وس ،"م  "وسحلة عجم لالوسائ
، فهي أدوات دشاوفقًا لأر أما الوسائل . تلقىصدر إلى امواموعلومات م  اموأو  ئلرسااللنقل  ةستخدمم

  .نلى اموستلم اموقصوداموطروحة لنقل أو نشر الأفكار أو الآراء 

في  وافع التلامحذنمحة دلجذب وتلغز الكلمات شكل لتعلحم بوسائل ا ا البحثستخدم ىذوي
 .مواد اللغة العربحة هم نلى فهملالتعلم وتسه  

 الكلمات لغز. 3

نادة ما يطلب م  اللانبين . و نوع م  الألغاز التي تتطلب معرفة اللغة والكلمات ىلغز 
ع الألغاز ا نو وأبحث ن  الكلمات للىي لعبة . و المحتملة م  ترتحب الحروف اموقدمة اتتخمين الكلمل

عتمد نلى حدود التي تشكل م  أشكال اللعبة  يالألغاز ىو . ةعشوائحالف و الحر  تتضم  فحها التي
إلى جلب اللانب إلى شيء جديد ولكنو مألوف تها قواند الححاة الحومحة ححث يؤدي حل مشكل

 3. يجعل اللانب مثيراً للاىتمامحتى 

                                                             
1 Permadi Afrian, Pengembangan  Permainan Puzzle Sebagai Media Pembelajaran  Algoritma  Pada Mata  

Pelajaran  Pemrograman Dasar Kelas X di SMKN1 Magelang ( Yogyakarta:UNY., 2112 ) h. 11 
2
  Sukiman, Pengembangan MediaPembelajaran,(Yogyakarta:Pendagogia,2112), h.1 

3
 Permadi Afrian, Skripsi: Pengembangan Permainan Puzzle Sebagai Media Pembelajaran Algoritma Pada 

Mata Pelajaran Pemrograman Dasar Kelas X di SMK Negeri 1 Magelang ( jogyakarta: UNY.,2112) h.11-12 
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تقديم ب حةكوسحلة ترفحه ، وىي مصممةبشكل الكلمات اموتقاطعة لعبة بسحطةىي  لألغازا
يشعر اللانبون  يمك  صنعها حتىىي لعبة والألغاز  .البرانة والصبربحلها  الصعوبات التي يجب

 .الإجابة الصحححة بحث ن الهدف الرئحسي م  اللعبة ىو ال . حل اموشكلات أثناء اموريحةب

كأداة لنقل   لوسائالتطوير للغز الكلمات للمدرسة الابتدائحة ىو نملحة  لإن تطوير وسائ
 اللغة أسئلةإنهاء  في ريحة يشعرون بامو تلامحذلهدف إلى جعل اوالذي يبسحط  بعرضاموواد العربحة 

 .عربحةال

 بحثخلفية الب. 

اللغة العربحة ىي اللغة التي يستخدمها العرب في التواصل الحومي، كما أصبحت اللغة العربحة إن  
اللغة العربحة  ، وقد كانتباللغة العربحة. في نصر العوموة الناس جمحعأن يتحدث  لغة ناموحة ححث يمك 

حاجة  اللغة العربحة االإسلام، أصبحت مهاراته دراسةفي امورحلة الأولى م  فسحلة لفهم الديني الكامل، و 
للقحمة الأدبحة نالحة الجودة مو  يدرسها، سببا فاللغة العربحة لها سمات خاصة مع اللغات الأخرى، مهمة. 

لغة رائعة للبشر ولا يمك  لأحد أن  القرآن الذي ينقل كلام الله. لأنو يوجد بولغة واللغة العربحة ىي 
 4.يضاىحها

نلاقة وثحقة يؤثر فحهما م ن  حدثين، وهما التعلم والتعلحم، ححث يوجد حفصل التعلأن يلا يمك  
سببا تغحير السلوك في التعلم نلى أنو نملحة أن يفسر نام، يمك   . ونلى وجوما البعضويدنم بعضه

يحتوي السلوك نلى فهم واسع يشمل اموعرفة والفهم واموهارات واموواقف وما إلى  .لفردي مع البحئةا لتفانلل
. التعلم نملحة فحهم حتى تحدث هموتشجحع هموتوجحه اموتعلمين تحفحزلىو محاولة  . والتعلحمذلك

ويعرفون  أن يدرس اموتعلمون تعلم ححث يمك التعلحم و الم اللغة العربحة ىو نملحة حفإن تعل وبالتالي،
اللغة العربحة ىو نملحة تعلحمحة تهدف إلى تشجحع وتوجحو وتطوير عطحهم اموعلم. وتعلحم ويفهمون نما ي

 5.وسلبي فعالي سواء في شكلمهارات اللغة العربحة 

أن نلحهم يجب و والتعلم  علحمواموعلمين في نملحة الت تعلمينتفانل بين اموالم ىو نملحة حالتعل
هم نلى شجعوت تعلمينذب اىتمام اموالتعلحم اموثيرة لجنملحة  لتحقحق لذلك. فيكونوا نشحطين ومتحمسين

يتوافق  . وذلكلةمد علمنملحة الت صب بححث لا تل الجذابة وسائالإنداد أو تصمحم باموعلم فلابد التعلم، 
 . والوسائل قادرة نلى إثارةتجربة مفحدة الوسائل الجذابة يقدم للمتعلميناستخدام  أن  ب، مرفونة مع بحان

 6اموتعلمين.أنشطة التعلم، وحتى يكون لها تأثير نفسي نلى شجحع رغبات واىتمامات جديدة، وت

                                                             
4
Nandang Sarip Hidayat. Probematika Pembelajaran Bahasa Arab. UIN Suska Riau .Jurnal Pemikiran 

Islam, 31, 1, 2112 
5
Ibid 

6
Nurul Hasana DKK, Pengembangan Media Puzzle Materi Pencemaran Lingkungan Di  SMP  Negeri 4 

Bandar Aceh, JPSI, vol. 15 no. 11, 2111 
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وسائل أحدىا باستخدام و ، بنشاطشاركة التعلم مو ا نلى اموتعلمينعحشجري  تم اموحالتعلكان 
 م  الدروس التي  اللغة العربحةو  1لعبة.ال أنشطةلأداء أن اللعبة ىي وسحلة اللعبة، كما يقول سوسانتو 

اللغة العربحة، سواء كانت متقبلة أو  تجاه ةقف الإيجابحااموو الكفاءات و تهدف إلى تشجحع وتوجحو وتطوير 
، شفوية أو العربحة باللغةالاتصالحة تنمحة القدرة  :فاىدألها  رسةدروس اللغة العربحة في امود. و منتجة

 2، مهرة الاستماع والكلام والقراءة والكتابة.اموهارات اللغويةنلى أربع مل تتشتحريرية وىي 

م حالتعل اموتعلمون. طريقةفهمها أن يسهلة ويمك  يقة للغة العربحة طر م احيجب أن يستخدم تعلو 
م ىي حطريقة التعلامودخل اموعين. و عحنة بناءً نلى اموىداف الأىي خطة شاملة تتعلق بعرض اموواد لتحقحق 

م اللغة العربحة حيستخدمها اموعلم في نملحة تعلالتعلم، أي كحفحة م و حتعلالنملحة  تحقحق وجودأداة ل
 .مذاح التعلم ا نلىكبير تحديدا  دقة اموعلم في اختحار الطريقة  كانت طلوبة. الأىداف اموللوصول إلى 

م  ىداف الأ بعض ، لأنها تحتوي نلىمكانة مهمةلها التي إن  اللغة العربحة إحدى م  الدروس 
لك  في . حتى الآنربحة تعلحم اللغة الع يتطور لا يزالو م اللغة العربحة. حتعلالذي  يحتاجون إلى تمع المج

م  خلال نوامل مختلفة،  لاتىذه اموشكتظهر . عنويةمختلفة لا توجد إجابات ذات م تلاكمشتعلحمها 
في الواقع الحومي، غالبًا و . طرائق التعلحمامورافق و م  ححث ، و تعلمينسواء م  ححث استعداد اموعلمين وامو

غير مناسبة لمحتوى وأىداف وىي معحنة  ائقدمون طر نددًا م  معلمي اللغة العربحة الذي  يستخ دما مذ
 علحم امووادي اللغة العربحة قادرون نلى اختحار الطريقة الصحححة لتمعلمأن نددًا م  أيضا مذد و التعلم. 

ذلك نلى ظهور افتًاضات سلبحة حول  يؤثرعحنة، لكنهم غير قادري  نلى تطبحقها بشكل صحح . و امو
دراسات الإجراء بللغة ااىتمام خبراء نلى م اللغة العربحة حتعلوقد حصل  3.مكانة اللغة العربحة نفسها

شيء آخر لا يقل أهمحة لجذب الانتباه ىو طريقة طرائق التعلحم. و فعالحة ومذاح  عرفةموختلفة اموبحوث الو 
 .م اللغة العربحةحتعل

، الإنشاء، النحو دثةاالمح ،طالعةالعربحة، مثل امو ومهاراتها اللغة استحعاب نلومم ىو حىدف التعل
ت. وأىداف تعلحم اللغة العربحة تتكون م  أربع اموهارااللغوية التي  والصرف حتى تحصل نلى اموهارات
ثقافحة الو  الإسلامحة دينحةالتب الكفهم و مصادر الشريعة الإسلامحة، العامة ىي لفهم القرآن والحديث ك

استخدامها كأداة موساندة اموهارات و باللغة العربحة،  لإنشاءقادرة نلى التحدث واو  ، كتوبة باللغة العربحةامو
ة أشكال مختلفة م  اللغ لتعر ف ياللغة العربحة ى علحمم  ت لأىدافإن اف ،ذلكإلى  وبالإضافة .الأخرى

سواء في  م  خلال استخدام أنواع اللغة للتواصل اكتساب اموهارات اللغويةالتي تساند اموتعلمين نلى 
م اللغة العربحة حتعلفي نصر العوموة الحالي يجب أن يستخدم ف ،لذلك. التواصل الشفهي أو التحريري

جزء لا يتجزأ م  نملحة التعلم والتعلحم لتحقحق الأىداف  والوسائل ادة. كأداة لتسهحل إيصال امووسائل  
                                                             

1
Ibid 

2
Ismail Suwadi Wekke. Antara Tradisionalisme dan Modern Pembelajaran Bahasa Arab Minoritas Muslim 

Papua Barat. STAIN Sorong Papua Barat. Jurnal Tsaqofah,11, 2, 2115 
3
Mar’atus Sholikah DKK, Puzzle Sebagai Alternative Media Pengajaran Kosa Kata Bahasa Arab, Bagi 

Anak Usia Dini, Seminar Nasional Bahasa Arab Mahasiswa III, 2113, H. 325 
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اموناسبة واموتنونة في نملحة  لباستخدام الوسائما يتعلق ىذا  .في امودارس حةمحىداف التعلالأالتًبوية و 
إلى تحتاج م حفي نملحة التعلمين. و دى اموتعلامووقف السلبي ل تقلحلدافع التعلم و وقادرة نلى ترقحة م حالتعل
 11.تعلمينتصال، وتوصحل الرسائل م  اموعلمين إلى امولاوالتعلم ىي نملحة ا علحموسائل، لأن نملحة التال
زيادة التفانلات  لأغراض محمستخدمة في أنشطة التعل أسالحبوسائل ىي أدوات أو مواد أو طرق أو ال

 11 .فعالةو  ملائمة بطريقة تعلمينبين اموعلمين وامو بويةالتواصلحة والتً 

زيادة معرفة اموتعلمين اموعلمين نلى تساند  اسحةالدر در اصواحدة م  اموالتعلحمحة  لالوسائإن  
، والتي ادةلنقل محتويات امو ةماديأدوات اموستخدمة  لوسائالتتضم  والبصرية. سمعحة ال وسائلك  ىيو 

، والشرائ  ،ومسجلات الفحديو، والأفلام ،تتكون م  الكتب، ومسجلات الأشرطة، وكامير الفحديو
 صدرنلى أنها م لفسر الوسائن نا أنبححث يمكن. زيون وأجهزة الكمبحوتر، والتلفبحانحة، والصور الوالرسوم

 12.نلى التعلم شجعهميمك  أن تو  تعلمينتعلحمحة في بحئة اموالواد اموم  مصادر التعلم التي تحتوي نلى 
 .اموناسبة لم ويجب أن تستخدم الوسائحوسائل دورًا مهمًا في نملحة التعللاتلعب و 

لأطفال اموعلم مستوى نمو ايفهم ، إذا التعلم اموريحةنملحة شئ تنم وسحيمك  تحقحق أىداف التعل
 . إن  ىذا الفهم، أن يكون اموعلم قادرًا نلى وضع أدوات اللعبة بشكل صحح  م  خلال فهما صحححا. 

كالدوافع   أدوات اللعبة أيضًا ملتع. و نموىم ، فسوف يحفزلعبة التي تناسب احتحاجات الأطفالأدوات ال
عحنة يمك  القحام هاا اموقواند ال م  خلال اتباع ةللعبافإن اللعبة ىي طريقة  لكذل 13.للأطفال التحدية

 .عحنةاموىداف االأم  أجل تحقحق  اأو جمانح افردي

ن شاه، مع السحد فيرمان أندريا 6262مارس  62 التاريخ في لأولبناءً نلى نتائج البحث ا
 ذتلامحوأوراق نمل ال دراسيب الاالكتيستخدم  لا يزال ماموعلإن  قال و  للغة العربحة،ا علمكم  امواجستير
ويعود إلى  ل امووجودةوسائاليشرح اموعلم اموادة باستخدام ة. تعلحمح لشاشات كوسائالالصورة و  لووسائ
 لاستخدام الوسائ . ففيمحأنشطة التعلفي أثناء  ةالمحاضر  لم التقلحدي ححث يستخدم اموعلم وسائحالتعل

ل الجديدة بنفسو. ئوساالفي تصمحم اموعلم يشعر بعدم وجود الإبداع مثل  شكلات،نديد م  امو
نلى التلامحذ حتى يكون لديهم حماسة قلحلة في فهم اموواد  اموستخدمة لتًكز الوسائفبالإضافة إلى ذلك، و 

14اموقدمة.
  

في نبوة امودروسة تغلحف اموواد . واستنتاجو يعني لا يجب أن يكون التعلم دائمًا شحئًا مدلًا  ،لذلكف
ولك  م  . يدرك بعض الناس أن ألعاب الفحديو كشكل م  أشكال التًفحو لها آثارىا السحئة. أكثر جاذبحة

                                                             
11

Ika Mulyanti, Skripsi: Pengembangan Media Woody Puzzle Pada Materi Archaebacteria Dan 

Eubacteria,( Bandar lampung: uin ril, 2113), h. 3 
11

Husna,  h. 61 
12

Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta:Rajawali Pers, 2113), h.13 
13

Agung Triharso, Permainan Kreatif & Edukatif Untuk Anak Usia Dini (Yogyakarta:C.V Andi Offset, 

2113), h.13 
14

Firman Andria Syah, Wawancara Dengan Guru Pendidikan bahasa Arab SD IT AL-BANNA Candimas, 

Lampung Selatan ( Candimas, 26 Maret 2121) 
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ستخدم الألعاب  ت تعة ومريحة.مد تعلحمحة وسحلةك ها يمك  استخدامألعاب الفحديو فإن  ناححة أخرى، 
دافع إثارة  ري  قادر نلىم اموحالتعل وانلم أن   ريحا.اموزايا مثل جعل التعلم أكثر مبعض  اكأداة لنقل اموواد له

التي لم ل وسائالاختحار بأي  ريحا بأحس  ما يمك ،م محيجب أن يكون التعل. وبذلك لتعلما تلامحذ فيال
 .وسائل لغز الكلمات لمثك،  سابقايسبق لهم استخدامها 

لعبة الألغاز و   15ا.تحديات يمك  حلها جحد قدمتلأنها  الوسائل تشجع نلى التلامحذ يالألغاز ى
متطابقة بالنسبة للأطفال،  الألغاز لعبة ىذه رغم أن. بالصعبة للغايةوال التحدية م  الألعاب واحدة ىي

دانحة يواجو اللانبون تحدياً في التفكير بطريقة إب. إكمال اللعبة بسهولة يتمكنون م  لا إلا أن البالغين قد
تطبحق  لألغاز ىيلعبة ا. و وإنادتها إلى وضعها الأصلي جمحع أجزائها اموخلوطة في كحفحة ترتحب

، ححث يجب نلى اموستخدمين ترتحب الألغاز ن  طريق تحريك يةهارات التفكير امو ستكشافلا لعبةال
  ت الأنلى.للحصول نلى الدرجا قصير وقتبقطعة م  الصورة 

أن تقدم فحها  ححث  الكلمات اموتقاطعة ونوع حث ن  الكلماتباللعبة  وىلغز الكلمات 
ستطحلة ويمك  العثور نلحها أفقحًا أو رأسحًا أو اموربعة و امو روفن  طريق مس  الح ةعشوائحال روفالح

  فوائد لغز الكلمات . ومالصورةالقطعة م  غز الكلمات نوع م  ألعاب الألغاز التي تجمع ول 16.قطرياً
أما تعريف اموفردات فهو  11: تدريب الدماغ، تنسحق العين والحد ومدارسة الصبر واموعرفة.نند كريس ىي 

 مجمونة م  الكلمات التي يعرفها الناس أي جزء م  أجزاء اللغة.

 كان لغز الكلمات لو مزايا ونحوب كثيرة، ىذه اموزايا منها :
 أن يساوي تسلحم اموادةأ. يمك  

 جذابةب. أن تكون نملحة التعلحم أكثر 
 ج. أن تكون نملحة التعلم أكثر تفانلحة

 يمك  أن يقلل مقدار وقت التعلحم والتعلمد. 

 ه. يمك  أن ترقي جودة التعلم لدى اموتعلم
 و. أن تحدث نملحة التعلم في أي وقت وفي أي مكان

 ز. أن يرقي امووقف الإيجابي مرو نملحة التعلم
 يجابي والإنتاجي.ح. أن يغير دور اموعلم إلى أحس  الإتجاه الإ

 :ىيونحوب ىذا لغز الكلمات 

 طويلاستغرق وقتا أ. إنها ت

                                                             
15

 Sri Wahyuni H, " Pengembangan Media Pembelajaran Word Search Puzzle Pada Kelas X IIS SMA 

Negeri 16 Surabaya Tahun Pelajaran 2111/2112". Jurnal Pendidikan, Vol. 6, 2112, hal. 331-332 
16

 Ibid, hal 332 
11

  D, Yulianti, Dkk, 2111, “Penerapan Jigsaw Puzzle Competition Dalam Pembelajaran Kontekstual Untuk 

Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar Fisika Siswa SMP”, Jurnal Pendidikan Fisika Indonesia, ISSN 16331246, 

(2113), h. 24 
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 .نشاط اموعلم ب. إنها تطلب

نتائج م. و تعلالنلى نتائج  ىا، ستؤثر تلامحذمع احتحاجات ال لوسائالم  خلال مواءمة 
أن يرى  والتعلم، ححث يمك  علحمأثناء نملحة التفي  تلامحذالتعلم ىي النتائج التي حصل نلحها ال

حصل  التي  ، ويمك  رؤيتها م  الدرجاتاموقدمة نلى فهم مدى جودة امووادتلامحذ موعلم قدرة الا
 .منلحه

ن  "تطوير وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل بحث البإجراء  باحثةتم التهفي ىذا الصدد، و 
 ".للمدرسة الإبتدائحة  Word Puzzle لغز الكلمات

 هاالمشكلة وتحديدعيين تج. 

 ة :العديد م  اموشكلات التالح فتقوم الباحثة بتعحين، البحث اموذكورةبناءً نلى خلفحة 

 .اموعلمنلى م حالتعليركز لا يزال . 1

 م جوًا تعلحمحًا نشطاً وفعالًا ومدتعًاحالتعل نشئلم ي. 2

 بشكل لغز الكلماتم حتعلال لستخدم وسائت . لم3

 :نلىوتحدد الباحثة بحثها ث. ه واض  في نملحة البحلتوفير اتجا اىذه اموشكلة مهمكان تحديد 

 .للمدرسة الابتدائحةاللغة العربحة بشكل لغز الكلمات  محتعل لتطوير وسائ. 1

 .تعلحمال ائلكوس  صلاححةمستوى ال. 2

 ادة واللغة والوسائل.خبراء اموإلا يقوم هاا وسائل التقححم جودة ل. 3

 البحث مشكلةد. 

 هي :أما مشكلة ىضا البحث ف

 ؟للمدرسة الابتدائحة  ير وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز الكلمات كحف تطو . 1

  ؟للمدرسة الابتدائحة الكلمات صلاححة وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز كحف . 2

 ؟للمدرسة الابتدائحة وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز الكلمات  نلى استجابة التلامحذكحف . 3

 . هدف البحثه

 ىو كما يلي: ىذا البحث الهدف م ، فإن مشكلة البحث السابقة بحان واستنادا إلى

 .للمدرسة الابتدائحة ير وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز الكلماتتطو  معرفة كحفحة. 1

 .للمدرسة الابتدائحةصلاححة وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز الكلمات  معرفة. 2

 .للمدرسة الابتدائحةاستجابة التلامحذ نلى وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز الكلمات  ةمعرف. 3

 بحثفوائد الو. 

  نديدة كما يلي : فوائد ا البحثم  اموتوقع أن تقدم نتائج ىذ

غز وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لخبرة في التدريس باستخدام  ين، أن يقدم ىذا البحثلباحثل. 1
 .ت للمدرسة الابتدائحةالكلما
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 .إيصال اموادة ون نلىسهل اموعلمي حتى وحلولأن يقدم ىذا البحث مدخلات ، للمعلمين. 2

 رقحةنلى ت، إنها قادرة غز الكلماتوسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لاستخدام خلال م   للمدرسة، .3
 .امودرسة لتحسين تنفحذ التعلحم في كمدخلاتوىي   م اللغة العربحة حجودة تعل

 سابقةالبحوث الز. 

ير وسائل تعلحم اللغة العربحة بشكل لغز الكلمات   تطو يا ن  تطوير بحثا ناقش ىناك بحوث سابقة ت
 كما في البحان التالي :

 للغاز باستخدام منهجحة الوسائالأبعنوان تصمحم لعبة ديني دستي وأصحاهاا   البحث الذي أجرتو. 1
 .بةدافع التعلم لدى الطلقادرة نلى ترقحة  لغازالألعبة . ىذه CS6أدوبي فلاش  اموتعددة في شكل

اللغة الإمذلحزية حول إتقان دروس الألغاز في  لعبة لبعنوان تطوير وسائ راديان النور أجراه الذي بحثال. 2
 .ةللغة الإمذلحزي تلامحذلتسهحل تعلم ال امودرسة الإبتدائحة الحكومحةالصف الثاني فح تلامحذاموفردات ل

تطبحقات  بعنوان تصمحم أجراه محمد ريفال، واب  ساني ويجايا، وماريلحنتًي إنتونحنجتحاس، الذي حثالب .3
 . الأندرويد نظامنلى أساس العربحة بحوية الألعاب التً 

بامودرسة  الكلماتلعبة ألغاز   يى ةاموطور  وسائل، فإن الةث السابقو أما ما يمحز ىذا البحث ن  البح
  .الابتدائحة
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 الباب الخامس
 اختتام

  

 اتاستنتاجأ. 

 : الاستنتاجات التاليةفيمكن أن تستنتج الباحثة سابق، الوبناء على البيان 

وهو للمدرسة الابتدائية  لغز الكلماتاللغة العربية بشكل  ميعلل تتطوير وسائ. 1
التصديق من خبير الوسائل، خبير  اختباربهذا المنتج وقد مرّ المفردات.  بموضوع

 .ج إلى المستوى المناسبوصلت جودة المنت اللغة وخبير المادة،  والمعلم والتلاميذ.

نتائج و   ."بمعيار "جيد جدا 69 النسبةعلى صلاحية الوسائل نتائج حصلت . 2
 .ر "جيد جدًاابمعي 69بالنسبة  من ممارسي التعليم  لتصديقا

بمعيار "جيد  22 على صغيرة حصلتال المجموعة تجربةفي  التلاميذ كانت  استجابة .3
 ."بمعيار "جيد جدا 29نسبة ال على كبيرة حصلتال". ونتائج التجربة جدا

 اتاقتراحب. 

 لغز الكلمات :فيما يلي بعض الاقتراحات من نتائج تطوير 

م المفردات ممتعًا يفي تعل وسائل لغز الكلمات علأن تج توقع، من المتلاميذبالنسبة لل. 1
  .ويمكن أن تحفز روح التعلم عند التلاميذ

الكلمات في وسائل لغز ن يتمكنوا من استخدام أ توقعمن الم بالنسبة للمعلمين،. 2
  .تعة وكفاءةممم لجعلها أكثر يعملية التعل

 الكلماتتوقع أن يقوم الباحثون باستكمال  وسائل لغز من الم. بالنسبة للباحثين، 9
 حتى تصبح وسائل أكثر جذابة وابتكارية.
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