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ABSTRAK

Permasalahan dalam penelitian ini yaitu guru kurang memotivasi
belajar anak karena penggunaan media pembelajaran yang kurang
bervariasi dan kurang menarik seperti penampilan media animasi yang
masih kurang menarik peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran Animasi Motion Graphic di taman
kanak- kanak kelompok B. Penelitian ini merupakan penelitian R&D
dengan menggunakan metode perkembangan Borg and Gall, serta
penelitian ini di uji cobakan di 2 TK yaitu TK Aisyiyah 2 Bandar
Lampung dan TK Dharma Wanita Lampung Selatan Alat pengumpul data
yang digunakan yaitu Observasi, Wawancara, Angket dan Dokumentasi.

Hasil penilaian Validator Ahli Media 76 %, penilaian Validator
Ahli Materi 75% dan penilaian Validator Ahli Bahasa 75%. Rata-rata
seluruh penilaian Validator mendapatkan persentase 75% Dari hasil
penilaian bahwa pengembangan media pembelajaran animasi motion
graphic ”Layak” digunakan. Hasil penilaian Guru I di TK Aisyiyah 2
sebesar 97%, penilaian Guru 2 di TK Aisyiyah 2 sebesar 97%, penilaian
Guru 3 di TK Dharma Wanita Persatuan sebesar 93%, penilaian Guru 4 di
TK Dharma Wanita Persatuan sebesar persentase 88%. Rata-rata seluruh
penilaian Guru mendapatkan persentase 94% dengan kategori “Sangat
baik” digunakan. Hasil uji coba skala kecil dilakukan di TK Aisyiyah
memperoleh presentase 94%. Hasil ujicoba skala besar dilakukan di TK
Dharma Wanita Persatuan memperoleh presentase 90%. Rata-rata seluruh

respon peserta didik 92% dengan kategori ”Sangat baik” digunakan.

Kata kunci : Media Animasi, Motion Graphic, Kecerdasan Naturalis
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Penegasan Judul

Skripsi  ini  berjudul  “pengembangan  media
pembelajaran animasi motion grapich untuk meningkatkan
kecerdasan naturalis anak di taman kanak-kanak kelompok B”
untuk menghindari kesalah pahaman dan kekeliruan
pengertian serta memudahkan pembaca dalam memahami,
maka dari itu penulis akan menguraikan istilah-istilah dari
judul tersebut.
1. Pengembangan Media Pembelajaran

Pengembangan adalah suatu usaha  untuk
meningkatkan kemampuan teknis, teoritis, konseptual, dan
moral sesuai dengan kebutuhan melalui pendidikan dan
latihan. Pengembangan adalah suatu proses mendesain
pembelajaran secara logis, dan sistematis dalam rangka untuk
menetapkan segala sesuatu yang akan dilaksanakan dalam
proses kegiatan belajar dengan memperhatikan potensi dan
kompetensi peserta didik.*

Perkembangan media pembelajaran selalu mengikuti
perkembangan teknologi. Menurut Seels & Richey dalam
Arsyad Azhar, media pembelajaran dapat dikelompokkan
sebagai berikut: 1) media hasil cetak, 2) media hasil teknologi
audio-visual, 3) media hasil

teknologi yang berdasarkan komputer, dan 4) media
hasil gabungan teknologi cetak dan komputer.?

Proses perencanaan pembelajaran yang baik dan
efektif adalah menggunakan media pembelajaran audio visual.
Menurut Arsyad, Audio visual memiliki ciri pada perangkat
pembelajaran seperti mesin proyektor film, tap recorder, dan

' Abdul Majid, Perencanaan Pembelajaran, (Bandung: Remaja

Rosdakarya, 2005), h. 24.
Z Arsyad Azhar, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT. Grafindo persada,
2007), h. 4.
1



proyektor visual yang besar. Jadi, pembelajaran dengan
memanfaatkan audio visual adalah materi penerapannya
melalui pandangan dan pendengaran.®

2. Animasi Motion Grapich

Animasi berasal dari bahasa latin yaitu “Anima”
yang berarti jiwa atau hidup. Sedangkan karakternya adalah
orang, hewan maupun objek nyata lainnya yang dituangkan
dalam bentuk gambar 2D ataupun 3D.*

Menurut  Ibiz  Fernandes dalam  bukunya
Macromedia Flash Animation dan Cartoon, Animasi adalah
sebuah proses merekam dan memainkan kembali
serangkaian gambar statis untuk mendapatkan sebuah
ilustrasi pergerakan.®

Motion graphic atau merupakan istilah dari salah
satu media atau salah satu sub dari ilmu desain grafis untuk
opening bumper, film, televsi, video Kklip dan internet.
Motion graphic adalah potongan-potongan media visual
berbasis waktu yang menggabungkan film dan desain grafis,
dengan menggabungkan berbagai elemen-elemen seperti
animasi 2D dan 3D, video, film, tipografi, ilustrasi, fotografi
dan music.®

Ada pula pengertian lain tentang Motion graphic
adalah grafis yang menciptakan ilustrasi gerak. Motion
graphic merupakan infografis yang didesain bergerak seperti
media audio visual berupa film, video, dan Animasi dalam
komputer. Secara umum Motion graphic adalah gabungan
media audio visual yang menggabungkan media audio dan

3 -
Ibid, h.3
* Arif Puji Setiawan, M. Maulana Zia Ulhag, Animation, (Ebook), h. 3

> Fitri Marisa, Ria Diajeng Anita “Rancangan Video Media Promosi
Berbasis Motion graphic 2D Untuk Meningkatkan Jumlah Mahasiswa Widiagama
Malang” Journal Of Information Technology And Computer Science, Vol. 1 No. 2
(Januari 2017), h. 2
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visual serta menggabungkan video dan desain grafis dengan
memasukkan elemen ilustrasi, tipografi, video dan music
yang dibuat dengan menggunakan teknik animasi 2D.
Menurut Umam, Elemen dari desain Motion graphic diberi
gerakan sehingga terlihat dinamis dan ditampilkan melalui
media audio visual. Sukarno dalam tugas akhirnya
menjelaskan bahwa Motion graphic adalah media yang
menggunakan rekaman video atau teknologi animasi untuk
menciptakan ilustrasi gerak.

3. Meningkatkan Kecerdasan Naturalis

Menurut Refni Delfi kecerdasan naturalis adalah
kemampuan untuk memahami gejala alam. Anak dengan
kecerdasan ini mampu mengenali dan mengelompokkan
sejumlah binatang atau tanaman, suka mengumpulkan
batu-batuan  dan  menangkap  serangga,  senang
berhubungan dengan alam seperti merawat tanaman atau
binatang.

Menurut Amstrong dalam Musfiroh memaparkan
bahwa multiple inteligences yang dimiliki anak berbeda-
beda, diantaranya naturalist intelligence (cerdas alam),
yang menyatakan bahwa anak memiliki keahlian
mengenali dan mengkategorikan spesies flora dan fauna
di lingkungan sekitar’

B. Latar Belakang Masalah

Pendidikan sering diartikan sebagai usaha yang
dijalankan oleh seseorang atau kelompok orang lain agar
menjadi dewasa dan mencapai tingkat hidup serta
penghidupan yang lebih tinggi dalam arti mental. Menurut
langeveld pendidikan ialah setiap wusaha, pengaruh,
perlindungan dan bantuan yang diberikan kepada anak tertuju
kepada pendewasaan anak itu, atau lebih tepat membantu anak

" Ismiati, “Peningkatan Kecerdasan Natural Anak Melalui Media Audio
Visual “Jurnal Ilmiah Pendidikan Anak, Vol. 1 No. 1, 2016 h. 93



agar cukup cakap melaksanakan tugas hidupnya sendiri.®

Terdapat di dalam  Al-Qur’an bahwasannya
pendidikan itu adalah hal yang sangat penting dan merupakan
suatu kewajiban bagi umat manusia dan Allah SWT mencintai
hambanya nya yang senang mengejar pendidikan untuk
memperoleh ilmu. Sesuai degan dalil dalam Al-Qur’an Surah
Al-Mujadalah Ayat 11 :

TyiBl bsnddT g 155 250 I 1) 150 ol ¢l

oage oo e = P I T YOS
2 Tytale pall T 555 13550 1yl S8 1305 280 1 o

D B8 W ATy et 53 AT 51 el
Artinya : “Hai orang-orang beriman apabila dikatakan
kepadamu: "Berlapang-lapanglah dalam majelis”, maka
lapangkanlah niscaya Allah akan memberi kelapangan
untukmu. Dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", maka
berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang
beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu
pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha Mengetahui
apa yang kamu kerjakan.”(Q.S Mujadilah :11)°

Berdasarkan ayat diatas dapat dijelaskan tentang
keistimewaan orang-orang yang gemar menuntut ilmu, bahwa
allah akan memberikan keistimewaan yaitu berupa
kelapangan dan derajat yang tinggi bagi siapa saja yang
menuntut ilmu walaupun sekecil apapun.

Pendidikan anak usia dini merupakan peletak dasar
pertama dan utama dalam pengembangan pribadi anak, baik
berkaitan dengan karakter, kemampuan fisik, kognitif, bahasa,
seni, sosial emosional, spiritual, disiplin diri, konsep diri,
maupun kemandirian. Oleh karena itu dalam memberikan
layanan  Pendidikan, perlu  dipahami  karakteristik

5,5a.

® Langeveld, (terj), pedagogiek/sistematis, FIP-IKIP Jakarta,1971; fatsal

® Departemen Agama Republik Indonesia, Alqur’an dan terjemahnya

(Bandung :Syamil Cipta Media, 2005), h.543
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perkembangan serta cara-cara anak belajar dan bermain.
Menurut Prof. Marjorry Ebbeck (1991) seorang pakar anak
usia dini dari Australia menyatakan bahwa Pendidikan anak
usia dini adalah pelayanan pada anak mulai dari lahir sampai
usia delapan tahun.®

Menurut UUD No 20 tahun 2003 tentang sistem
pendidikan nasional Bab 1 pasal 1 ayat 14 menyatakan bahwa
pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah suatu program
upaya pembinaan yang ditargetkan kepada anak mulai dari
sejak lahir hingga sampai usia 6 tahun yang akan dilakukan
dengan memberikan rangsangan dalam pendidikan bertujuan
membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan
rohani anak agar siap untuk memasuki pendidikan
selanjutnya.™

PAUD sebagai pendidikan formal yang wajib
menerapkan 6 aspek yaitu perkembangan sosial emosional,
perkembangan seni, perkembangan motorik halus dan motorik
kasar, perkembangan bahasa dan perkembangan kognitif.

Perkembangan kognitif merupakan mengacu pada
tahapan kemampuan seorang anak dalam memperoleh makna
dan pengetahuan dari pengalaman serta informasi yang ia
dapatkan. Menurut pamela minet perkembangan kognitif
merupakan perkembangan pikiran. Pikiran adalah bagian dari
proses yang terjadi dalam otak. Pikiran digunakan untuk
mengenali, memberi alasan rasional, mengatasi dan
memahami kesempatan penting.*?

Perkembangan kognitif anak wusia dini meliputi
bagaimana anak mampu mencari tahu, berfikir dan
mengeksplorasi sesuatu.

Gardner membagi kognitif ke dalam delapan jenis,
yaitu  kecerdasan  logika  matematika,  kecerdasan

(Jakarta :

1 Ahmad Susanto, Pendidikan Anak Usia Dini : Konsep Dan Teori:
Bumi Aksara,2017), h.14
11 Syadi dan Ulfa M, Konsep Dasar PAUD, (Bandung : PT.Remaja

Rosdakarya, 2015), h.19

12 yuliani Nurani, Hakikat Pengembangan Kognitif,(Tangerang Selatan:

Universitas Terbuka,2014), h.67



menggunakan bahasa, kecerdasan musik, kecerdasan
mengenal ruang/visual spatial, kecerdasan Kinestetik,
kecerdasan dalam pribadi atau intrapersonal dan kecerdasan
dalam interpersonal serta kecerdasan mengenal alam atau
naturalistik."?

Menurut Gardner dalam Musfiroh  memaparkan
bahwa multiple inteligences yang dimiliki anak berbeda-beda,
diantaranya naturalist intelligence (cerdas alam), yang
menyatakan bahwa anak memiliki keahlian mengenali dan
mengkategorikan spesies flora dan fauna di lingkungan
sekitar. Sedangkan menurut Wahyudi multiple intelligences
atau kecerdasan majemuk merupakan kemampuan yang
dimiliki seseorang untuk menciptakan, menjawab atau
menyelesaikan suatu masalah baru.**

Kecerdasan naturalis adalah kecerdasan yang dimiliki
oleh individu terhadap tumbuhan, hewan dan lingkungan alam
sekitarnya.

Menurut Amstrong bahwa kecerdasan naturalis yaitu
kecerdasan untuk mencintai keindahan alam melalui
pengenalan terhadap flora dan fauna yang terdapat di
lingkungan sekitar dan juga mengamati fenomena dan
kepekaan atau kepedulian terhadap lingkungan sekitar.*®

Ketidaktuntasan belajar anak disebabkan oleh
kurangnya anak dalam membedakan jenis-jenis binatang,
tidak mampu membedakan binatang yang serupa seperti sapi,
kerbau, lembu, itik dengan bebek, anak tidak banyak
mengenal nama-nama binatang. Selain itu anak tidak

18 Gardner, Howard. (2000). Multiple Inteligences: Teori dan Praktek
(terjemahan). Bata: Intraksa

4 Fera rizkiana amelia, “Upaya Mengembangkan Kecerdasan Naturalis
Melalui Media Film Animasi Pada Anak Kelompok B Tk Islam As-Salam Desa Tlogo
Kecamatan Tuntang Kabupaten Semarang Tahun Pelajaran 2017/2018” (Skripsi
Pendidikan Islam) , h.24

'8 Fitri Marisa, Ria Diajeng Anita “Meningkatkan Kecerdaasan Naturalis
Anak Melalui Metode Pembelajaran Outing Class Pada Kelompok B TK Aisyah X
Kota Bengkulu”Jurnal Ilmiah Potensia, Vol. 4 No. 1, 2019, h. 23-31
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mengetahui ciri-ciri binatang unggas, serangga, dan hewan
yang hidup di darat dan keterampilan dalam memelihara serta
merawat  binatang anak masih kurang mengerti.
Ketidaktuntasan kecerdasan naturalis anak juga disebabkan
penggunaan media pembelajaran disekolah masih kurang
menarik dan bervariasi. Media pembelajaran yang berbentuk
animasi, baik yang sudah digunakan oleh guru maupun yang
penulis temukan di pasaran atau internet, sudah banyak
mengalami perkembangan. Namun penulis masih menemukan
kekurangan atau kelemahan pada media tersebut, diantaranya
yaitu :1)template/backgraound dalam vidio animasi yang
digunakan masih kurang bervariasi atau masih polos, 2)
instrumen musik tidak sesuai dengan tema, 3) kualitas gambar
vidionya perlu ditingkatkan lagi ( tingkat kejernihan pada
vidio).

Pengoptimalan dan penggunaan media yang tepat
merupakan sarana untuk mengefektifkan proses penyampaian
materi pembelajaran kepada peserta didik. Peserta didik
diharapkan menjadi lebih mudah dalam memahami materi
yang disampaikan, sehingga upaya pembelajaran perlu
mendapat perhatian. Keberhasilan suatu pembelajaran, selain
tergantung pada metode yang digunakan juga tergantung pada
perangkat pembelajaran yang digunakan.

Menurut Zaini & Dewi Salah satu cara yang dapat
dilakukan  dalam  menciptakan  pembelajaran  yang
menyenangkan adalah dengan pengunaan media pembelajaran
yang tepat dalam kegiatan pembelajaran®

Pendidikan kurang terampil dalam menyusun bahan
ajar yang bervariasi, kreatif dan inovatif untuk meningkatkan
kecerdasan naturalis dalam mengembangkan media yang
dimanfaatkan oleh peserta didik.

% Yuhasriati, Pengembangan Media Quiet Book Untuk Stimulasi
Kecerdasan Naturalis Anak Usia Dini, FKIP Universitas Syiah Kuala, Jurnal
Pendidikan, Vol. 9, No. 4, (2021), h.62



Menurut  Peraturan  Mentri  Pendidikan  dan
Kebudayaan Republik Indonesia No. 146 tahun 2014 tentang
kurikulum 2013 pendidikan anak usia dini menyebutkan
bahwa prinsip yang digunakan dalam proses pembelajaran
anak usia dini salah satunya adalah pemanfaatan media
pembelajaran, sumber belajar, dan narasumber penggunaan
media yang ada di lingkungan PAUD bertujuan agar
pembelajaran lebih kontekstual dan bermakna, oleh karna itu
perlu  nya penggunaan media pembelajaran dalam
meningkatkan kecerdasan yang ada pada anak agar
pembelajaran lebih  bermakna  begitupun  dalam
mengembangkan kecerdasan naturalis anak usia dini juga
perlu adanya media pembelajaran yang menarik dan
bervariasi.

Berdasarkan pra-penelitian tiga sekolah taman kanak-
kanak kelompok B yang dilakukan peneliti, pada hari rabu
tanggal 17 maret 2021 bahwa peserta didik kelompok B di
taman kanak-kanak Dharma Wanita Persatuan Lampung
Selatan. Peneliti mewawancarai kepala sekolah Tk Dharma
Wanita yaitu ibu Wiwik Rubiyanti S.Pd bahwa “sejauh ini
guru sudah menggunakan media vidio animasi namun masih
perlu di kembangkan lagi untuk meningkatkan kecerdasan
naturalis dan juga masih menggunakan animasi yang
sederhana, beliau mengatakan kembali bahwa pembelajaran di
TK Dharma Wanita Persatuan membutuhkan media
pembelajaran vidio animasi yang lebih menarik untuk
meningkatkan kecerdasan naturalis guna agar pembelajaran
lebih efektif dan efisien agar anak lebih mudah memahami
nya_17

Sama halnya hasil wawancara pada pendidikan di
taman kanak-kanak Aisyiyah 2 Bandar Lampung pada tanggal
21 Maret 2021 lbu Elmaini, S.Pd.l mengatakan bahwa “vidio
animasi sudah digunakan dalam pembelajaran naturalis

17 Hasil Wawancara Taman Kanak-Kanak Dharma Wanita Persatuan
Lampung Selatan Tanggal 17 Maret 2021
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dengan vidio animasi yang masih kurang menarik pada
18 neneliti juga mendatangi taman kanak-kanak
Qurrota A’yun Bandar Lampung pada tanggal 22 maret 2021
ibu Aminah, mengatakan bahwa “selama ini pembelajaran
dalam vidio animasi baru menerapkan aspek bahasa yaitu
pengenalan huruf saja untuk pengenalan naturalis belum
pernah dilakukan karna disekolah pembelajaran naturalis
masih menggunakan majalah dan buku cerita”.

tampilannya

Pada pra-penelitian peneliti di taman kanak-kanak
media vidio animasi sudah pernah dilakukan namun belum
menarik dan belum bervariasi masih menggunakan animasi
sederhana dan perlu adanya pengembangan vidio animasi
yang dapat menarik perhatrian anak.

Berdasarkan pemaparan di atas, bahwasanya
dibutuhkannya media pembelajaran yang menarik perhatian
kecerdasan naturalis anak. Dengan itu penelitian
mengembangkan media pembelajaran vidio animasi Motion
graphic untuk meningkatkan kecerdasan naturalis di taman
kanak-kanak kelompok B.

Dalam proses pembelajaran, memerlukan hal yang
dapat mendukung agar tercapainya keefektifan dalam
pembelajaran. Anak dapat aktif dan mudah memahami suatu
pembicaraan. Hal tersebut dibutuhkannya pendidik yang
berkompeten dengan mengandalkan sarana alat sebagai
penyair pesan yang kreatif, menarik dan inovatif.

Perkembangan informasi dan ilmu pendidikan
mengalami kemajuan yang pesat. perkembangan teknologi
merupakan salah satu kebutuhan informasi bagi pendidikan.
Teknologi di bidang pendidikan berkembang jika dalam
menyajikan informasi memiliki bentuk yang menyenangkan,
menarik dan mudah dimengerti. Dalam teknologi di bidang

'8 Hasil Wawancara Taman Kanak-Kanak Aisyiyah 2 Bandar Lampung
Tanggal 19 Maret 2021
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pendidikan salah satunya adalah media pembelajaran audio
visual.

Sejalan dengan perkembangan ilmu pengetahuan
teknologi dan seni (IPTEKS) saat ini proses pembelajaran
tidak cukup dengan memanfaatkan sumber belajar dan media
pembelajaran sederhana seperti sketsa, gambar, papan, buku,
dan lain-lain. Yang bersifat visual dan konvensional, tetapi
diperkaya dengan media modern yang bersifat elektronis dan
audio visual seperti komputer, laptop, handphone dengan
memanfaatkan fasilitas internet.

Pada penelitia ini media pembelajaran animasi Motion
graphic menggunakan software adobe flash proffesional.
Penggunaan media animasi Motion graphic di desain dengan
gambar-gambar animasi yang menarik. Djamil mengatakan
pada saat mengajar berbagai tampilan atau audio dan visual
mulai di terapkan seperti animasi bergerak, potongan vidio,
rekaman vidio, warna menarik yang dibuat untuk
mendapatkan sarana bantu mengajar*®

Menurut Amstrong menggunakan pengajaran seperti
vidio,audio visual, film alam, animasi dapat mengoptimalkan
kecerdasan naturalis anak.?

Berdasarkan pemaparan di atas, peneliti dan
pengembangan perlu mengembangkan sebuah media
pembelajaran yang menarik perhatian anak dalam
meningkatkan kecerdasan naturalis anak dalam proses belajar
dan serta dilakukan penelitian dengan judul “ Pengembangan
Media Pembelajaran Animasi Motion graphic Untuk
Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-
Kanak Kelompok B.”

% Angga Saputra, Pengaruh Penerapan Media Audio Visual Terhadap
Keterampilan Pianika Di Kelas V A Sdn 28 Pontianak Utara, Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran Khatulistiwa, Vol.6, No.8, 2017, h.11

% Yasbiati, dkk “Upaya Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Melalui
Kegiatan Bercocok Tanam di BAMBIM Al-Abror Kecamatan Mangkubumi Kota
Tasikmalaya”, Jurnal PAUD Agapedia, Vol.1, No.2, Desember 2017, h. 207.
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Identifikasi Masalah Dan Batasan Masalah

Berdasarkan Indentifikasi masalah diatas dan
menyesuaikan tingkat kesulitan peneliti, Agar peneliti
terfokus maka pembatasan masalah peneliti ini dibatasi pada
“Pengembangan media pembelajaran animasi Motion graphic
untuk meningkatkan kecerdasan naturalis anak di Taman
Kanak-Kanak ”.

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan
maka ada beberapa masalah. Peneliti dapat mengidentifikasi
masalah berikut yaitu :

1. Kebutuhan peserta didik akan media pembelajaran
animasi yang menarik dan bervariasi.

2. Peserta didik kurang mendapatkan media pembelajaran
yang bervariatif dan inovatif tetapi sudah menerapkan
vidio animasi hanya saja masih sederhana kurang menarik
perhatian anak.

3. Peserta didik belum pernah mendapatkan media

pembelajaran animasi Motion graphic yang menarik
perhatian anak dalam meningkatkan kecerdasan naturalis
anak.

Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan pada latar

belakang diatas, maka peneliti merumusan masalah sebagai

berikut :

1. Bagaimana Pengembangan Media pembelajaran Animasi
Motion graphic Terhadap Kecerdasan Naturalis Anak di
Taman Kanak-Kanak Kelompok B ?

2. Bagaimana Kelayakan Dalam Menggunakan Media
pembelajaran  Animasi  Motion graphic Terhadap
Kecerdasan Naturalis Anak di Taman Kanak-Kanak
Kelompok B ?

3. Bagaimana Respon Pendidik Dan Peserta Didik Tentang
Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Terhadap
Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak Kelompok
B?
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. Tujuan pengembangan
1.

Mengetahui Pengembangan Media pembelajaran Animasi
Motion graphic Terhadap Kecerdasan Naturalis Anak Di
Taman Kanak-Kanak Kelompok B.

Mengetahui Kelayakan Dalam Menggunakan Media
pembelajaran  Animasi  Motion graphic Terhadap
Kecerdasan Naturalis Anak Di Taman Kanak Kanak
Kelompok.

Mengetahui Respon Pendidik Dan Peserta Didik Tentang
Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Terhadap
Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak Kelompok
B?

Manfaat pengembangan

Adapun hasil penelitian ini dapat memberikan

manfaat secara teoris dan praktis sebagai berikut :

1.

2.

Manfaat Teoris

Secara teoris dalam penelitian ini diharapkan dapat
memberikan ilmu pengetahuan dan penambah wawasan
dalam pengembangan media pembelajaran yang inovatif.
Manfaat Praktis
a. Bagi Pendidik

1) Sebagai referensi untuk memudahkan pendidik
dalam penyampaian materi pembelajaran saat
proses pembelajaran.

2) Membantu pendidik untuk kreatif dan inovatif
dalam mengaplikasikan media pembelajaran vidio
animasi Motion graphic.

b. Bagi peserta didik

1) Peseta didik mudah memahami  materi
pembelajaran dalam pembelajaran  naturalis
dengan bantuan media pembelajaran vidio
animasi Motion graphic.

2) Peserta didik dapat meningkatkan kecerdasan
naturalis dengan bantuan media vidio animasi
Motion graphic.
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c. Bagi peneliti

1) Memberikan ~ wawasan  mengenai media
pembelajaran vidio animasi Motion graphic pada
anak di taman kanak-kanak kelompok B.

2) Memberikan  pengalaman  langsung  akan
pengembangan media vidio animasi Motion
graphic.

G. Kajian Penelitian Terdahulu Yang Relevan
Untuk melengkapi kajian teori diatas, berikut beberapa
terdahulu yang relavan. Peneliti menggambil refensi oleh :

1. Anugrah Budi Satria dan Mustaji dalam penelitiannya
yang berjudul ‘“Pengembangan Media Video Animasi
Motion graphic Materi Bentuk Bentuk Kerjasama
ASEAN Pelajaran IPS Bagi Siswa Kelas VIII Di SMP 24
Surabaya” Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
presentase terhadap produk animasi yang diperoleh
mengalami  peningkatan yang  signifikan  maka
penggunaan media animasi Motion graphic dapat
dikatakan sudah efektif.**

2. Enden Siti Romadonah dan Isma Nastiti Maharani dalam
penelitiannya yang berjudul “Motion graphic Sebagai
Media Pembelajaran” menghasilkan bahwa, Motion
graphic membantu dalam hal pembelajaran yaitu sebagai
media bisa dijadikan alat bantu dan menembus
keterbatasan peserta didik karena menggunakan audio
visual yang dapa memudahkan dalam hal belajar dan
pembelajaran terdapat perbedaan yang signifikan skor
motivasi belajar dan karakter kerja keras siswa antara
sebelum dan sesudah menggunakan media video animasi
dalam pembelajaran.?

?! Anugrah Budi Satria dan Mustaji, “Pengembangan Media Video Animasi
Motion Graphic Materi Bentuk-Bentuk Kerjasama ASEAN Pelajaran IPS Bagi Siswa
Kelas VIII Di SMP 24 Surabaya”, Jurnal Mahasiswa Teknologi Pendidikan, Vol. 10
No. 15 (Oktober 2020), h.1

2 Enden Siti Romadonah, Isma Nastiti Maharani, “Motion Graphic
Sebagai Media Pembelajaran” Jurnal Utile, Vol. 5 No. 2 ( Desember 2019), h. 121
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3. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media animasi
Motion graphic yang telah Khusnul Khotimah dan
Mochamad Safrie Yuwono dalam penelitian yang
berjudul “Media Animasi Motion graphic Untuk Materi
Interaksi Sosial Pada Mata Pelajaran IPS SMP Dalam
Menuang Revolusi Industri”. dikembangkan telah layak
dan dapat digunakan dalam pembelajaran.?

4. Penelitian oleh Fitri Marisa, Ria Diajeng Anita yang
berjudul “ Rancangan Video Media Promosi Berbasis
Motion Graphic 2D Untuk Meningkatkan UMLAH
Mahasiswa Universitas Widyagama Malang” dalam hasil
penelitian tersebut didapatkan bahwa, rancangan berupa
motion graphic sangat diperlukan dikarnakan media
promosi tersebut menarik dan efisien.?*

5. Bimo Agus Budiono dalam penelitiannya pada tahun
2020 yang berjudul “ Pengembangan Media Motion
Graphic Dalam Pembelajaran Teks Wulangreh Pupuh
Gambuh Di SMPN 1 Mungkid Magelang ” dari hasil
Pengembangan  Media  Motion  Graphic  Dalam
Pembelajaran Teks Wulangreh Pupuh Gambuh, guru dan
siswa membutuhkan media berupa tayangan audio visual
untuk menjadi salah satu alternative media pembelajaran
teks.”

Berdasarkan perbedaan penelitian terdahulu dengan
penelitian ini yaitu software yang digunakan dalam
pengembangan media Motion graphic, tingkatan pendidikan

2 Khusnul Khotimah dan Mochamad Safrie Yuwono, “Media Animasi
Motion Graphic Untuk Materi Interaksi Sosial Pada Mata Pelajaran IPS SMP Dalam
Menunang Revolusi Industri”, Jurnal Mahasiswa Teknologi Pendidikan, Vol. 10 No.
29 (April 2020), h. 1

> Fitri Marisa, Ria Diajeng Anita, “Rancangan Video Media Promosi
Berbasis Motion Graphic 2D Untuk Meningkatkan UMLAH Mahasiswa Universitas
Widyagama Malang”, Journal Of Information Technology And Computer Science,
Vol. 1 No. 2 (Januari 2017), h. 1

% Bimo Agus Budiono, “Pengembangan Media Motion Graphic Dalam
Pembelajaran Teks Wulangreh Pupuh Gambuh Di SMPN 1 Mungkid Magelang”,
Jurnal Inovasi Pembelajaran, Vol. 1 No. 1 (Mei 2020), h. 1
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dan aspek yang dikembangkan berbeda sedangkan penelitian
ini menggunakan aspek kecerdasan naturalis.

. Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi ini terbagi dalam beberapa bab,
dengan harapan agar pembahasan dalam skripsi ini dapat
tersusun dengan baik dan dapat memenuhi standar penulisan
sebagai karya ilmiah. Adapun sistematika pembagian bab
sebagai berikut:

BAB | Pendahuluan, menjelaskan secara umum
tentang arah dan maksud penelitian yang dilakukan oleh
peneliti mengenai pengembangan media pembelajaran
animasi Motion graphic untuk meningkatkan kecerdasan
naturalis di Taman Kanak-kanak kelompok B sehingga
pembaca dapat mengetahui latar belakang masalah, fokus
penelitian, tujuan dan manfaat penelitian, kajian penelitian
terdahulu yangg relevan dan sistematika penulisan.

BAB Il Landasan Teori, menjelaskan mengenai teori-
teori yang relevan serta sesuai dengan penelitian yang akan
dilakukan di lapangan mengenai pengertian pengembangan
media, pengertian media pembelajaran, Klasifikasi media
pembelajaran, pengertian animasi, jenis-jenis animasi,
manfaat media animasi, pengertian Motion graphic,
pengertian adobe flash, pengertian kecerdasan naturalis, ciri-
ciri kecerdasan naturalis, indikator kecerdasan naturalis dan
kerangka berfikir.

BAB Il Menjelaskan mengenai waktu dan tempat
penelitian  pengembangan, desain penelitian, prosedur
penelitian, spesifikasi yang dikembangkan, subjek uji coba
penelitian pengembangan, instrumen penelitian, uji coba
produk, dan teknik analisis data.

BAB IV Hasil Penelitian dan pembahasan meliputi
deskripsi hasil penelitian pengembangan, deskripsi dan
analisis data hasil uji coba, dan kajian produk akhir

BAB V Penutup meliputi simpulan dan recomendasi.



BAB Il
LANDASAN TEORI

A. Media Pembelajaran Animasi

1.

Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa latin “medius” yang
secara harfiah berarti tengah, perantara atau pengantar.
Dalam bahasa arab, media adalah perantara atau pengantar
pesan dari pengirim pada penerima pesan. Gerlach dan Ely
mengatakan bahwa media apabila dipahami secara garis
besar adalah manusia, materi, atau kejadian yang
membangun kondisi yang membuat peserta didik mampu
memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap.®

Schramm mengemukakan bahwa media pembelajaran
adalah teknologi pembawa pesan yang dapat dimanfaatkan
untuk keperluan pembelajaran. Sedangkan menurut Briggs
menyatakan bahwa media pembelajaran merupakan saran
penting untuk memberi rangsangan kepada peserta didik
sebagai proses pembelajaran. Guru hendaknya memahami
hubungan media dan pembelajaran. Sebagaimana Salomon
dan Globerson meyatakan bahwa seorang pendidik
memahami hubungan antara media dengan proses kognitif
atau aspek lainnya sesuai dengan karakteristik lingkungan
tertentu. Maka secara tidak langsung kita mudah membuat
media apa yang cocok digunakan sesuai kondisi agar
pengetahuan peserta didik terbentuk.?

Adapun Menurut Al-Qur’an dasar penggunaan dari
media pembelajaran pada proses belajar mengajar terdapat
dalam Firman Allah SWT dalam surah Al-Nahl ayat 44,
sebagai berikut :

! Giri Wiarto, “Media Pembelajaran Dalam Pendidikan Jasman i,

(Yogyakarta: Liaksitas, 2016), h. 2

2007).h.3

2 Azhar Arysad,” Media Pembelajaran”(Jakarta, PT. Grafindo Persada,

16
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Artinya :

“keterangan-keterangan (mukjizat) dan kitab-kitab.

Dan Kami turunkan kepadamu Al Quran, agar kamu

menerangkan pada umat manusia apa yang telah

diturunkan kepada mereka dan supaya mereka

memikirkan” (0.S An-Nahl :44)®

Berdasarkan ayat diatas dapat penulis simpulkan
bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu yang
dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau
informasi dalam proses belajar mengajar sehingga dapat
merangsang perhatian dan minat peserta didik dalam
belajar.

2. Jenis Media Pembelajaran

Jenis-jenis media pembelajaran menurut bretz (dalam

Widyastuti dan nurhayati) antara lain:

1. Media visual yakni jenis media yang digunakan hanya
mengandalkan indra penglihatan misalnya media
cetak, seperti buku, peta, jurnal, gambar, dan lain
sebagainya.

2. Media audio yakni jenis media yang digunakan hanya
mengandalkan pendengaran saja, misalnya tape
recorder dan radio.

3. Media audio visual yaitu jenis media yang digunakan
dengan mengandalkan indra penglihatan dan
pendengaran misalnya film,video, program tv dsb.

% Departemen Agama RI, ‘Al-Qur’an Dan Terjemahannya’ (Jakarta: Bina
Iimu, 2009), h. 408.
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4. Multimedia yaitu media yang melibatkan beberapa
jenis media dan peralatan secara terintegrasi dalam
suatu proses atau kegiatan belajar mengajar.*

Jenis-jenis media pembelajaran  dapat
disimpulkan bahwa media memiliki berbagai jenis
bentuk dengan kelebihan masing-masing, dalam
penerapan media seorang guru harus menyesuaikan
dengan isi materi, kebutuhan peserta didik, serta
pertimbangan segi dana dan kerumitan saat
menggunakan.

3. Manfaat Media Pembelajaran
media pembelajaran memberikan manfaat dari
pendidik ~ maupun  peserta  didik.  Arsyad
mengemukakan manfaat media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar sebagai berikut :

1. Media pengajaran dapat memperjelas penyajian
pesan  dan  informasi  sehingga  dapat
memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil
belajar.

2. Media pengajaran dapat meningkatkan dan
mengarahkan perhatian anak sehingga dapat
menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang
lebih langsung  antara  siswa  dengan
lingkungannya, dan memungkinkan siswa untuk
belajar sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan
dan minatnya.

3. Media pengajaran dapat mengatasi keterbatasan
indra, ruang, dan waktu.

4. Media pengajaran dapat memberikan kesamaan
pengalaman kepada siswa tentang pristiwa-
pristiwa di  lingkungan  mereka, serta

* Widyastuti, S. H dan nurhayati, pengembangan media pembelajaran
bahasa jawa (yogyakata: universitas negri yogyakata,2010), h.32
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memungkinkan terjadinya interaksi langsung
dengan guru, masyarakat dan lingkungan.®

Menurut Sudjana & Rivai Manfaat media pembelajaran

ialah :

a. Pembelajaran agar lebih menarik sehinga mampu
menumbuhka motivasi belajar siswa

b. Bahan pembelajaran lebih jelas makna nya sehingga
mudah dipahami dan mudah mencapai tujuan
pembelajaran

c. Metode belajar bervariasi sehingga tidak membuat
peserta diidk bosan.

d. Siswa lebih aktif dalam melakukan kegiatan belajar

seperti mengamati, melakukuakn, mendomentrasikan,
memerankan dan lain lain.®

Adapun menurut Encylopedia of Educational Research
Dalam hamalik merincikan manfaat media pembelajaran

antara lain :

a. Menarik perhatian peserta didik.

b. Terdapat dasar dasar yang penting untuk
perkembangan belajar, jadi pembelajaran lebih
mantap dilaksanakan.

c. Membuat pengalaman nyata untuk anak.

d. Menumbuhkan pikiran yang luas.

Mengembangkan kemampuan bahasa.’

Berdasarkan paparan diatas dapat disimpulkan

bahwa media pembelajaran dapat membantu proses
belajar mengajar dan dapat meningkatkan motivasi belajar
anak.

® Arsyad, jurnal teknologi informasi dan komunikasi dalam pendidikan, vol

3,n01, juni 2016

® Arysad Azhar, ‘Media Pembelajaran’ (Jakarta: PT. Grafindo persada,

2007), h.3

" Nunuk Suryani, Achmad Setiawan, Aditin Putria, h. 14



20

4. Fungsi Media Pembelajaran
Dalam proses pembelajaran, media memiliki fungsi
sebagai pembawa informasi dari sumber (guru) menuju
penerima (siswa), dalam kegiatan interaksi antara siswa
dan lingkungan, fungsi media dapat diketahui berdasarkan
adanya kelebihan kemampuan media menurut Gerlach &

Eli dalam Daryanto adalah sebagai berikut :

1. kemampuan fiksatif, artinya dapat menangkap,
menyimpan dan menampilkan kembali suatu objek
atau kejadian. Dengan kemampuan ini, objek atau
kejadian dapat digambar, dipotret, direkam, difilmkan,
kemudian dapat disimpan dan pada saat diperlukan
dapat ditunjukkan dan diamati kembali seperti kejadian
aslinya.

2. kemampuan manipulatif, artinya media dapat
menampilakn kembali objek atau kejadian dengan
berbagai macam perubahan (manipulasi) sesuai
keperluan.Misalnya, diubah ukurannya, kecepatannya,
warnanya, dan dapat pula diulang-ulang penyajiannya.

3. kemampuan distributif, artinya media mampu
menjangkau audiens yang besar jumlahnya dalam satu
kali penyajian secara serempak, misalnya siaran TV,
video, atau radio.

Menurut Kemp dan Dayton dalam Arsyad fungsi dari
media pembelajaran adalah sebagai berikut:

1. Penyampaian pelajaran menjadi lebih baku, hal ini
mengakibatkan  berkurangnya ragam  penafsiran
terhadap materi yang disampaikan.

2. Pembelajaran bisa menjadi lebih menarik, media dapat
diasosiasikan sebagai penarik perhatian dan siswa
dapat terus terjaga dan fokus.

3. Pembelajaran menjadi lebih interaktif, dengan
demikian akan menyebabkan siswa lebih aktif di kelas
(siswa menjadi lebih partisipatif).

4. Lama waktu pembelajaran dapat dipersingkat.
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5. Kualitas hasil pembelajaran dapat ditingkatkan apabila

terjadi sinergis dan adanya integrasi antara materi dan
media yang akan disampaikan.

6. Pembelajaran dapat diberikan kapanpun dan

dimanapun, terutama jika media yang dirancang dapat
digunakan secara individu.

7. Sikap positif siswa terhadap apa yang mereka pelajari

dan terhadap proses pembelajaran dapat ditingkatkan.

8. Peran guru dapat berubah kearah yang lebih positif,

beban guru dapat sedikit dikurangi dan mengurangi
kemungkinan mengulangi penjelasan yang berulang-
ulang.

5. Pemilihan Media Pembelajaran

Media yang baik belum tentu menjamin keberhasilan
belajar peserta didik jika guru tidak dapat
menggunakannya dengan baik. Media yang telah dipilih
secara tepat harus dapat dimanfaatkan sebaik mungkin,
sesuai dengan prinsip-prinsip pemanfaatan media. Media
dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran, hendaknya
guru mempertimbangkan media mana yang akan
digunakan seperti yang diungkapkan Jailani & Hamid
antara lain:

1. Ketersediaan sumber tempat, artinya bila media
yang bersangkutan tidak terdapat pada sumber-
sumber yang ada maka harus dibeli atau dibuat
sendiri.

2. Untuk membeli atau memproduksi sendiri telah
tersedia dana dan tenaga.

3. Faktor yang menyangkut keluwesan, kepraktisan
dan ketahanan media yang digunakan untuk
jangka waktu yang lama, artinya bila digunakan
dimanasaja dengan peralatan yang ada di
sekitarnya dan kapanpun serta mudah dibawa.

4. Efektivitas dan efesiensi biaya dalam jangka
waktu yang cukup panjang, sekalipun nampak
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mahal namun mungkin lebih murah dibanding
media lainnya yang hanya dapat digunakan sekali
pakai.®

Prinsip pemilihan media menurut Yohana yaitu

pemilihan media hendaknya didasarkan atas beberapa
kriteria yaitu:

1.

Karakteristik peserta didik, meliputi kemampuan,
latar belakang (sosio-cultural), serta kepribadian
peserta didik.

Tujuan belajar, secara umum ada tiga hal yang
diusahkan oleh guru untuk mencapai tujuan
belajar yakni untuk mendapatkan pengetahuan,
penanaman konsep dan keterampilan, serta
pembentukan sikap.

Sifat bahan ajar, setiap kategori pembelajaran
menuntut aktivitas atau perilaku yang berbeda-
beda, hal tersebut akan mempengaruhi pemilihan
media beserta teknik pemanfaatannya.

Pengadaan media, aspek teknis lainnya yang
menjadi pertimbangan dalam pemilihan media
adalah kemampuan biaya, ketersediaan waktu,
tenaga, fasilitas serta peralatan pendukung.

Sifat pemanfaatan media, yaitu guru hendaknya
mengetahui potensi media, maka seharusnya ia
juga harus terlebih dahulu mengetahui ciri-ciri
dari masing-masing jenis media.’

Berdasarkan teori mengenai pemilihan media

dapat disimpulkan bahwa dalam penggunaan media harus
memperhatikan beberapa hal, diantaranya kepraktisan
media yang akan digunakan, media yang dipilih dapat

8 Wati Ega Rima, “Ragam Media Pembelajaran” (Yogyakarta: Kata Pena,

2017), h.4-7.

° Yohana,Analisa “Studi Tentang Media Pembelajaran Yang Digunakan
Pada Mata Pembelajaran Seni Budaya Bidang Seni Rupa Di SMP Negeri 1
Probolinggo”(Universitas Negeri Malang,2011),pp. 20-21
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digunakan oleh guru maupun peserta didik, dan sesuai
kemampuan pembiayaan sekolah. Guru harus memiliki
pengetahuan tentang kemampuan peserta didik yang
diajarkan, agar guru dapat memilih media yang tepat dan
benar sesuai dengan karakteristik peserta didik sehingga
mencapai hasil belajar maksimal.

6. Ciri-Ciri Media Pembelajaran AUD
Untuk memberikan media pembelajaran yang tepat
pada anak usia dini tentunya harus mengetahui ciri media
yang sesui dengan tahap perkembangan anak, sebagimana
dibawah ini Ciri-Ciri Media Untuk Anak Usia 5-6 Tahun
menurut Azhar Arsyad yaitu:
1. Sesuai Dengan Tujuan Yang Ingin Dicapai

Media pembelajaran harus dipilih berdasarkan tujuan
instruksional dimana akan lebih baik jika mengacu setidaknya
dua dari tiga ranah kognitif, afektif dan psikomotorik. Hal ini
bertujuan agar media pembelajaran sesuai dengan arahan dan
tidak melenceng dari tujuan.

2. Kualitas Tampilannya Menarik
3. Praktis Luwes Dan Tahan

Media pembelajaran yang dipilih tidak harus mahal
dan selalu berbasis teknologi. Pemanfaatan lingkungan dan
sesuatu yang sederhana namun secara tepat guna akan lebih
efektif dibandingkan media pembelajaran yang mahal dan
rumit. Simpel dan mudah dalam penggunaan, harga
terjangkau dan dapat bertahan lama serta dapat digunakan
secara terus menerus patut menjadi salah satu pertimbangan
utama dalam memilih media pembelajaran.

4. Guru Trampil Menggunakannya

Apapun media yang dipilih. guru harus mampu
menggunakan media tersebut. Nilai dan manfaat media
pembelajaran sangat ditentukan oleh bagaimana keterampilan
guru  menggunakan  media  pembelajaran  tersebut.
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Keterampilan penggunaan media pembelajaran ini juga
nantinya dapat diturunkan kepada siswa sehingga siswa juga
mampu terampil menggunakan media pembelajaran yang
dipilih.

5. Mutu Teknis

Pemilihan media yang akan digunakan harus
memenuhi persyaratan teknis tertentu. Guru tidak bisa asal
begitu saja menentukan media pembelajaran meskipun sudah
memenuhi Kriteria sebelumnya. Tiap produk yang dijadikan
media pembelajaran tentu memiliki standar tertentu agar
produk tersebut laik digunakan, jika produk tersebut belum
memiliki standar khusus guru harus mampu menentukan
standar untuk produk tersebut agar dapat digunakan untuk
media pembelajaran.*

7. Pengertian Animasi

Animasi berasal dari bahasa latin yaitu “Anima”
yang berarti jiwa atau hidup. Sedangkan karakternya adalah
orang, hewan maupun objek nyata lainnya yang dituangkan
dalam bentuk gambar 2D ataupun 3D.*

Animasi menggambarkan objek yang bergerak agar
kelihatan hidup. Membuat animasi berarti menggerakkan
gambar seperti, kartun, lukisan, tulisan, dan lain- lain. Sutopo
dan Vaughan juga mengemukakan animasi merupakan
perubahan visual sepanjang waktu dan memberi kekuatan
besar pada proyek multimedia. Animasi sudah sejak lama
dikenal oleh masyarakat. Menurut Gora animasi mulai
dikenal akrab sejak populernya media televisi yang dapat
menyajikan gambar bergerak hasil rekaman kegiatan
makhluk hidup, manusia, atau hewan. Dibandingkan
gambar foto yang diam atau tidak bergerak, televisi jelas

10 Arysad Azhar, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT. Grafindo persada,
2007), h. 7
1 Arif Puji Setiawan, M. Maulana Zia Ulhag, Animasion, (Ebook), h.3
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lebih disukai karena dapat lebih membangkitkan antusiasme
dan emosi penonton.

Menurut Ibiz Fernandes dalam bukunya Macromedia
Flash Animation dan Cartoon, Animasi adalah sebuah proses
merekam dan memainkan kembali serangkaian gambar statis
untuk mendapatkan sebuah ilustrasi pergerakan.*?

Animasi berarti menghidupkan suatu benda atau
obyek yang seolah-olah bergerak hidup sehingga dapat
dinikmati dan dirasakan. Animasi berarti menghidupkan
suatu gambar tidak hidup atau teknik memfilmkan susunan
gambar atau model untuk menciptakan rangkaian gerakan
ilustrasi, jadi animasi di bentuk dari model-model yang
dibentuk grafis yang kemudian di gerakkan.™® Media animasi
berdasarkan durasinya dibagi atas dua macam yaitu Short
From Animation (SFA) dan Long From Animation (LFA).
SFA adalah animasi berdurasi pendek mulai dari 15 detik
hingga 1 menit, Media animasi biasa digunakan sebagai
media alternative terbaru dalam mendukung program
pembelajaran. Animasi dapat memberikan pengalaman
belajar yang lebih bermakna dan memberikan stimulus yang
lebih besar dibandingkan membaca buku teks.18 Animasi
terbentuk dari adanya benda mati yang dapat diartikan
sebagai gambar atau objek lain, jika gambar-gambar tersebut
disatukan maka akan tercipta suau gambar yang bergerak,
gambar yang bergerak tersebut akan memberikan kesan
hidup bagi yang melihatnya. Secara garis besar animasi
dibagai atas dua kategori yaitu :

1) Computer Asissted Animation.
Animasi pada kategori ini merujuk pada sistem
animasi 2D, yaitu mengkomputerisasai suatu gambar

*2 Ibid, h. 3
B3 Fitri Marisa, Ria Diajeng Anita “Rancangan Video Media Promosi

Berbasis Motion graphic 2D Untuk Meningkatkan Jumlah Mahasiswa Widiagama
Malang” Journal Of Information Technology And Computer Science, Vol. 1 No. 2
(Januari 2017), h. 2
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baik orang, hewan maupun objek apapun yang
kemudian di beri pewarnaan, penerapan virtual
kamera, dan penataan data yang digunakan dalam
sebuah animasi.

2) Computer Generated Animation.
Animasi pada kategori ini biasanya digunakan untuk
animasi 3D, seperti 3D Studio Max dan sebagainya.

Dari paparan diatas penulis simpulkan bahwa video
animasi adalah video dari pengolahan gambar diam menjadi
gambar bergerak. Video animasi merupakan tontonan yang
sangat disukai oleh anak-anak.

8. Jenis-Jenis Animasi
Dilihat dari teknik pembuatannya animasi dibagi atas
tiga kategori
yaitu :
1) Animasi Stop-Motion (Stop-Motion
Animation)
2) Animasi Tradisional (Traditional Animation)
3) Animasi Komputer (Computer Graphic
Animation)

Dari ketiga Kkategori tersebut, penulis
menggunakan animasi komputer (Computer Graphic
Animation)  dalam  menggembangkan  media
pembelajaran. Animasi juga memiliki beberapa jenis
diantaranya yaitu animasi manual, computer dan
campuran. namun yang banyak digunakan sekarang
ialah computer animasi yang terdiri dari animasi 2D,
dan 3D."* Menurut Yoniopenda, Animasi 2D
merupakan suatu teknik yang banyak dipakai di dalam
dunia film. Dimana dalam animasi 2D ini melibatkan
ilustrasi gambar atau desain grafis yang di gabungkan
sehingga membentuk  gerakan.  Sherly juga

1 Ristagama Lailatur Rahmah, Salamun Kaulam “Penciptaan Karya

Animasi Stopmotion Kobaran Semangat Bung Tomo” Jurnal Pendidikan Seni Rupa,
Vol. 2 No. 2 (2014), h. 129



mengatakan bahwa film animasi tidak hanya
difungsikan hiburan saja tetapi dijadikan sebagai
media untuk menyampaikan suatu informasi
pembelajaran. Berdasarkan paparan di atas, animasi
merupakan sebuah ilustrasi gambar grafis atau desain
grafis yang dibuat dengan menggabungkan elemen-
elemen gambar grafis atau desain grafis sehingga
membentuk suatu gerakan.

9. Manfaat Media Animasi
1. Untuk anak usia dini
¢ Dapat meningkatkan kosakata anak
e Dapat meningkatkan perkembangan anak
o Dapat meningkatkan pengetahuan anak
e Anak dapat berimajinasi melalui tayangan-
tayangan di dalamnya
2. Untuk guru
o Dapat menjadi media pembelajaran sehingga
memudahkan guru untuk menyampaikan
materi pada peserta didik sehingga peserta
didik mudah memahami materi yang
disampaikan oleh guru.
o Dapat menjadikan pelaksanaan pembelajaran
yang menarik agar anak anak semangat
belajar.

10. Segi Positif dan Negatif untuk anak
1. Positif
a. Anak dapat memperoleh imajinasi yang
dibutuhkan dan baik untuk perkembangan anak
b. Anak merasa senang dan terhibur
2. Negative
a. Anak bersifat fasif, karena anak hanya dapat
melihat dan mendengarkan saja.
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B. Motion graphic
1. Pengertian Motion Graphic

Menurut sukarno dalam tugas akhirnya menjelaskan
menurut ahli teori perfilman michel betancourt, dalam
artikelnya yang berjudul the origins of motion graphic yang
terdapat di cinegraphic pada tanggal 6 januari 2012 motion
graphic adalah media yang menggunakan rekaman vidio dan
teknologi animasi untuk menciptakan ilusi gerak dan biasanya
dikombinasikan dengan audio untuk digunakan dalam sebuah
output multimedia. Motion graphic biasanya ditampilkan
melalui teknologi media elektronik, tetapi dapat ditampilkan
melalui petunjuk didukung teknologi (misalnya thaumatrote,
phenakistoscop, stroboscop, zoetrope, praxinoscope, dan
flipbook juga). Istilah ini berguna untuk membedakan still
graphic dari grafis dengan penampilan yang berubah dari
waktu ke waktu (tansforming graphic).

Menurut choiril Motion graphic atau merupakan
istilah dari salah satu media atau salah satu sub dari ilmu
desain grafis untuk opening bumper, film, televsi, video klip
dan internet. Motion graphic adalah potongan-potongan media
visual berbasis waktu yang menggabungkan film dan desain
grafis, dengan menggabungkan berbagai elemen-elemen
seperti animasi 2D dan 3D, video, film, tipografi, ilustrasi,
fotografi dan music.”

Ada pula pengertian lain tentang motion graphic
adalah grafis yang menciptakan ilustrasi gerak. Motion
graphic merupakan infografis yang didesain bergerak seperti
media audio visual berupa film, video, dan Animasi dalam
komputer.*® Secara umum Motion graphic adalah gabungan
media audio visual yang menggabungkan media audio dan
visual serta menggabungkan video dan desain grafis dengan

15 Fitri Marisa, Ria Diajeng Anita, Ibid

16 Elda Franzia, Resty Fauzyah “ Motion Graphic Promosi Pasar Pariangan
Di Temanggung Jawa Tengah” Jurnal Dimensi DKV Seni Rupa Dan
Desain”, Vol. 3 No. 2 (Oktober 2018)
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memasukkan elemen ilustrasi, tipografi, video dan music yang
diuat dengan menggunakan teknik animasi 2D.

Menurut Umam, Elemen dari desain Motion graphic
diberi gerakan sehingga terlihat dinamis dan ditampilkan
melalui media audio visual. Sukarno dalam tugas akhirnya
menjelaskan bahwa Motion graphic adalah media yang
menggunakan rekaman video atau teknologi animasi untuk
menciptakan ilustrasi gerak.

Wardani dalam jurnalnya menjelaskan motion graphic
adalah grafis yang menggunakan vidio dan atau animasi untuk
menciptakan ilusi dari gerak ataupun transformasi. Graphic
desain telah berubah dari static static publishing dengan
memanfaatkan teknologi komunikasi termasuk film animasi,
media interaktif, dan enviromental design.*’

Menurut Betancourt motion graphic adalah grafik
yang menggunakan foontage dari vidio atau teknologi animasi
untuk menciptakan ilusi dari motion atau gerakan dan
biasanya dikombinasikan dengan audio untuk digunakan
dalam projec multimedia. *®

maka dari beberapa paparan mengenai animasi dan
Motion graphic dapat di ketahui bahwa, animasi Motion
graphic ialah animasi grafis yang menciptakan ilustrasi gerak
dan dimana dalam pembuatannya dilibatkan infografis yang
kemudian didesain bergerak, dan kemudian di sisipkan suara
agar memperjelas peristiwa atau materi yang disampaikan.

2. Langkah-langkah Atau Tahapan Pembuatan Animasi
Motion graphic
Motion graphic adalah grafis yang
menggabungkan video dan animasi untuk menciptakan
ilusi dari gerak ataupun transformasi. Berikut tahapan
pembutan Motion graphic :

Vol 3. h3

7 Wardhani, rahmi kesuma. 2014. Perancangan vidio dokumenter autisme.

18 |bid.ha
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1. Konsep
Pada tahap ini dirumuskan dasar dasar dari
proyek yang akan dikerjakan. Kegiatan yang
dilakukan yaitu menentukan siapa yang akan
menjadi target audience, merumuskan tujuan
utama pembuatan Motion graphic dan lain-lain.
2. Design
Pada tahap desain dalam pembuatan Motion
graphic ini dilakukan secara spesifik dari cerita
yang telah  dibuat, selanjutnya  akan
divisualisasikan dalam bentuk gambar, rancangan
tersebut disebut storyboard. Storyboard akan
menampilkan seluruh gambaran materi dan
menampilkan setiap scene dari Motion graphic.
3. Material Collecting
Pada tahap ini, dikumpulkan material-material
yang dibutuhkan pada saat pembuatan Motion
graphic pada materi yang akan disampaikan.
Materi yang dikumpulkan berupa gambar icon
dengan ekstensi backsound (suara latar).
4. Assembly
Pada tahap ini dilakukan dengan 4 tahapan yaitu :
a. Designing
Tahap  designing merupakan  proses
pembuatan visual objek yang menjadi
material inti pembuatan  menggunakan
aplikasi.
b. Animating
Animating merupakan proses menggerakkan
objek gambar agar terlihat seolah memiliki
ilustrasi pergerakan. Proses animating untuk
setiap scene memiliki teknik dasar yang
alternative sama yaitu menggunakan opacity,
scale, position dan rotation.



31

c. Compositing
proses ini dilakukan untuk
menggabungkan seluruh file pada proses
animating yang telah dilakukan sebelumnya.
d. Rendring

rendring merupakan proses terakhir
yang dilakukan untuk menghasilkan sebuah
Motion graphic. Rendring juga merupakan
proses export atau pengolahan akhir dari
berbagai format file menjadi format video,
rendring juga berfungsi untuk menggabungkan
semua komponen pembentuk video.

e. Testing.

Pada tahap ini testing dilakukan
pengujian kembali hasil dari video Motion
graphic 2D yang telah dibuat.

f. Distribution

Pada tahapan distribution dilakukan
proses kompresi kembali video yang telah dibuat
agar proses distribusi lebih efisien. Kemudian
file dipindahkan dari perangkat komputer
kedalam USB untuk kepentingan apapun.*®

3. Adobe Flash Professional CS6

Menurut Kopecky, vidio animasi dengan
menggunakan sofware berbasis Adobe Flash
digunakan dalam proses pembelajara dikarnakan lebih
efektif dan maju. Media pembelajaran Adobe Flash
merupakan kategori multimedia, karena didalamnya
memiliki beberapa media diantaranya audio visual,
teks, animasi dan tergabung dalam satu folder
tampilan yang bersamaan.

¥ Marlini, Nadia Marta Gusman, “Pembuatan Motion Graphic Untuk

Memperkenalkan Kepada Siswa Sekolah Dasar Dalam Bentuk Video”, Jurnal
Informasi Perpustakaan Dan Kearsipan, Vol. 7 No. 2 (Desember 2018), h. 91-93



32

Dari kesimpulan diatas bahwa Adobe Flash
adalah sofware grafis animasi membuat objek,
animasi, penyampaian materi, kegunaan perusahan
dan presentasi. Sofware ini karna memiliki banyak
manfaat dan memudahkan peyampaian pesan menjadi
sangat dinikmati banyak kalangan

Langkah-langkah  pengoprasian  sofware
Adobe Flash Proffesional CS6 diantaranya adalah :

1. Menjalankan Adobe Flash Professional CS6
pertama membuka sofware Adobe Flash yang
sudah diinstal di komputer dengan cara mengkilik
ikon Adobe Flash.

2. Membuka file dokumen baru pada bagian menu
dengan cara mengklik file, lalu new, pada tab
general lalu pilih jenis Action Script

3. Mengatur stage dengan cara meletakan suatu
objek dan gambar yang berada di Panel Library.

4. Menggeser stage/lembar kerja meggunakan tools

di panel tools.
5. Mengatur ukuran skala dengan menggunakan
zoom tool.

6. Menampilkan Ruler. Fungsi ruler ini membantu
mengerjakan suatu objek agar ukuran objek
memiliki ukuran yang tepat. Dengan cara
mengklik View lalu pilih Ruler.

7. Menampilkan Grid pada stage. Grid digunakan
membantu dalam pengerjaan objek yang akan
menampilkan kotak bantu berjajar pda are astage.
Dengan cara memilih menu view pilih grid lalu
show grid

8. Setelah mengaktifkan tombol-tombol pendukung
pembuatan multimedia selanjutnya editing bahan-
bahan pada lembar kerja.?

%% Nunuk Suryani, Achmad Setiawan, Aditin Putria, media pembelajaran inovatif,

h.19
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Keunggulan Adobe Flash Proffesional

1. Pengunaan mudah dan bebas berkreasi membuat
animasi.

2. Flash dapat mengimpor semua file seperi gambar,
audio, vidio sehingga pada saat di tampilkan
menjadi nyata

3. Font presentasi tidak berubah meskipun PC tidak
memiliki font yang sama, jadi pengunaan bisa
menggunakan PC manapun.

4. Adobe Flash  mudah  diopersikan  dan
memudahkan dalam proses pembelajaran.

5. Adobe flash menghasilkan file yang berukuran
kecil dan  dapat  dikonversi menjadi
swf,html,jpg,png,exe,mov.

C. Kecerdasan Naturalis
1. Pengertian kecerdasan.

Bandler dan grinder dalam Yuliani Nurani
Sujiono berpendapat bahwa’kecerdasan merupakan
ungkapan dari cara berpikir seseorang yang dapat
dijadikan modalitas belajar”. Modalitas belajar Seorang
individu secara umum terbagi atas 3 yaitu: visual, audio,
dan kinestetik. Seseorang yang mengutamakan modal
visualnya akan menggunakan indera penglihatannya,
audio belajar dengan apa yang mereka dengar dan
kinestetik belajar dari apa yang mereka sentuh dan
gerakkan.?

Inteligensi adalah kecerdasan yang dibawa sejak
lahir yang memungkinkan seseorang berbuat sesuatu
dengan cara tertentu. Kecerdasan ini lah yang nantinya
dapat digunakan oleh individu untuk dapat menyesuaikan
sesuatu yang dihadapinya dengan semestinya.?

2L yyliani Nurani Sujiono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini

(Jakarta: Universitas Ul, 2010), h. 176

22 yyliani Nurani Sujiono dkk, Metode Pengembangan Kognitif

(Tanggerang Selatan: Universitas Terbuka, 2013), h. 1.4



34

Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa
kecerdasan atau intelegensi memiliki peranan penting
dalam kehidupan manusia, sehingga kecerdasan
membantu perkembangan cara berfikir dan kecerdasan
melakukan sosialisasi dalam mempertahankan hidupnya
dilingkungannya. Kecerdasan juga berpengaruh pada
kreatifitas, bakat dan pengalaman-pengalaman seorang
individu dalam kehidupannya.

Howard Gardner dalam Yuliani Nurani Sujiono
memiliki 9 kecerdasan dalam multiple intelligences
meliputi kecerdasan verbal-linguistik (cerdas kata),
kecerdasan logis-matematis (cerdas angka), kecerdaan
visual-spasial (cerdas gambar-warna), kecerdasan musikal
(cerdas musik-lagu), kecerdasan kinestetik (cerdas gerak),
kecerdasan interpersonal (cerdas sosial), kecerdasan
intrapersonal (cerdas diri), kecerdasan eksistensial (cerdas
hakikat), kecerdasan naturalis (cerdas alam).?®

2. Pengertian Kecerdasan Naturalis

Kecerdasan naturalis adalah keahlian mengenali dan
mengkatagorikan spesies yaitu flora dan fauna di
lingkungan sekitar, mengenali keberadaan spesies,
memetakan hubungan antar spesies. Kecerdasan ini juga
meliputi kepekaan pada fenomena alam lainnya. Menurut
Bruce Campbell “naturalis intelligences (kecerdasan
naturalis) adalah kemampuan untuk mengenali,
membedakan, menggolongkan, dan membuat kategori
terhadap apa yang dijumpai di alam maupun lingkungan®*

Menurut Thomas, dkk. The Naturalist Intelligence
was the eighth intelligence identified by Howard Gardner.
He thought of it as a way to describe those who sort,
categorize, and draw on the natural environment. In the
distant past the Naturalist Intelligence helped people to

?* Tadkiroatum Musfiroh, Pengembangan Kecerdasan Majemuk... , h,12.
2 Bruce Campbell, 2012, Kecerdasan Natural, diunduh dari
http://bundaida. wordpress.com, pada tanggal 18 juni 2021.



35

survive; they knew what plants they could eat, when to
sow seeds, and how to use natural cures.

Jadi kecerdasan naturalis adalah salah satu dari
kecerdasan majemuk yang dicetuskan oleh Howard
Gardner, menurut  Gardner  kecerdasan naturalis
merupakan kemampuan untuk mengenali, membedakan,
mengungkapkan dan membuat kategori terhadap apa yang
dijumpai di alam maupun lingkungan. Di masa lalu yang
memiliki kecerdasan naturalis yaitu mereka Yyang
membantu orang-orang untuk bertahan hidup, mereka
tahu makanan apa yang bisa dimakan dan bagaimana
menggunakan obat alami.

Menurut Amstrong dalam Zaenal mengemukakan
bahwa kecerdasan naturalis merupakan keahlian dalam
mengenali dan mengklasifikasikan berbagai spesies flora
dan fauna, dari sebuah lingkungan Individu. hal ini juga
mencakup kepekaan terhadap fenomena alam lainnya
(misalnya, formasiformasi awan, gunung, dll), dan dalam
kasus tumbuh di lingkungan perkotaan, kemampuan untuk
membedakkan benda-benda mati seperti mobil, sepatu,
dan sampul CD (compact disc).

Dari pengertian kecerdasan naturalis di atas,
peneliti  menyimpulkan bahwa kecerdasan naturalis
adaalah  kecerdasan akan rasa peduli terhadap
lingkungannya, misalnya menyiram tanaman, membuang
sampah ke tempatnya agar lingkungan terlihat indah,
menyayangi binatang yang ada di lingkungannya.

Kaitannya dengan penjelasan di atas, dalam surat
Al Bagarah ayat 164 Allah SWT berfirman:

% 2o & o %o - £ >
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Artinya :

“Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi,
silih bergantinya malam dan siang, bahtera yang
berlayar di laut membawa apa yang berguna bagi
manusia, dan apa yang Allah turunkan dari langit berupa
air, lalu dengan air itu Dia hidupkan bumi sesudah mati
(kering)-nya dan Dia sebarkan di bumi itu segala jenis
hewan, dan pengisaran angin dan awan yang
dikendalikan antara langit dan bumi; sungguh (terdapat)
tanda-tanda (keesaan dan kebesaran Allah) bagi kaum
yang memikirkan.’*®

Ciri-Ciri Kecerdasan Naturalis

Armstrong dalam Musfiroh anak-anak yang
memiliki kecerdasan naturalis tinggi cenderung menyukai
alam terbuka, mereka memiliki keingintahuan yang besar
tentang seluk beluk hewan dan tumbuhan. Anak yang
memiliki ciri-ciri kecerdasan naturalis adalah kesenangan
mereka pada alam, binatang, misalnya akan berani
mendekati, memegang, mengelus, bahkan memiliki naluri
untuk memelihara.?

Adapun ciri-ciri anak yang memilki kecerdasan
naturalis yaitu sebagai berikut:

a. Memiliki ketertarikan terhadap lingkungan, tumbuhan,
serta keindahan.

% Departemen Agama RI, Al-Qur’an dan terjemahnya, semarang :toha

putra, him.40

*® Tadkiroatum Musfiroh, Pengembangan Kecerdasan Majemuk..., h. 1.6
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Gemar mengumpulkan benda-benda alam: panda
menandai kesamaan dan perbedaan yang ada di sekitar,
mengingat dan menandai kekhasan suatu benda
umbuhan atau binatang.

Selalu ingin mengetahui detail benda dan makhluk di
sekitar, baik dari warna, tempat tinggal atau ciri-ciri
kecil mengenai hewan tersebut.

Tidak akan memetik dan mencabut tumbuhan. Suka
berkembun atau dekat dengan oraang tua atau yang ada
disekitarnya yang suka memilihara keindahan,
tumbuhan maupun hewan, itulah anak-anak yang
mempunyai kecerdasan naturalis tinggi.

Suka dan akrab pada berbagai hewan peliharaan.

Akan cenderung menjaga lingkungan dimana ia
berada. la akan menyayangi tumbuhan, binatang dan
lingkungan sebagaimana ia menyayangi dirinya sendiri
serta dapat bertanggung jawab atas apa yang telah
dikerjakannya dan merapikan segala sesuatu pada
tempatnya.

Sangat menikmati berjalan-jalan di alam terbuka,
sehingga terkadang anak lebih menikmati untuk
menghabiskan waktunya diluar rumah maupun diluar
ruangan.

Mengisi waktu di dekat akuarium atau sistem
kehidupan alam.

Suka merawat dan memilihara hewan, dan bunga atau
benda alam lainnya, terlihat pada saat anak membantu
atau ikut bersama guru dan orang tua dalam kegiatan
tersebut.

Berprestasi dan menjaga Kkelestarian lingkungan
hidup.”’

Menurut Gardner dalam Yuliani kecerdasan naturalis
memiliki ciri antara lain :

2" Muhammad Yaumi, Pembelajaran Berbasis Multiple Intellegences,

(Jakarta: Dian Rakyat, 2012), h. 20.
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1) suka dan akrab pada berbagai hewan peliharaan.

2) sangat menikmati berjalan-jalan di alam terbuka,.

3) suka berkebun atau dekat dengan taman dan
memelihara binantang.

4) menghabiskan waktu di dekat akuarium atau
sistem kehidupan alam.

5) suka membawa pulang serangga, daun bunga atau
benda alam lainnya.”®

4. Indikator Kecerdasan Naturalis

Kecerdasan naturalis pada anak usia dini ditandai
dengan keahlian membedakan anggota-anggota suatu
spesies, mengenali eksistensi spesies lain dan memetakan
hubungan antara beberapa spesies, baik secara formal
maupun informal. Seseorang yang optimal kecerdasan
naturalisnya cenderung menyukai dan efektif dalam
menganalisis persamaan dan perbedaan, menyukai
tumbuhan dan hewan, mengklasifikasi flora dan fauna,
menjaga lingkungan dan memahami ketergantungannya
pada lingkungan.

Menurut  Sujiono  mengemukakan indikator
kecerdasan naturalis yaitu sebagai berikut:

a. Mampu mengenali lingkungan sekitar melalui panca
indra.

Peduli lingkungan.

Menyukai fauna (hewan).

Menyayangi flora (tumbuhan).

Menyukai alam terbuka.”

©® o 6 T

Menurut Prasetyo seseorang naturalis memiliki
beberapa indikator diantaranya :

% Armstrong, Thomas. 2002. Setiap Anak Cerdas: Panduan Membantu
Anak Belajar dengan Memanfaatkan Multiple Intelligencenya. Jakarta: Gramedia
Pustaka Utama, h. 1-2

® Linda eka rahmawati, Upaya Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Anak
Usia 4-5 Tahun Melalui Penerapan Outdoor Learning Di Paud Aisyiyah Kasih Ibu
Kecamatan Dukun Kabupaten Magelang, (skripsi pendidikan anak usia dini), h. 31
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Memiliki kepekaan terhadap alam dan
lingkungan di dalamnya.

Memelihara  binatang dan  merawat
tumbuhan

Mengetahui ~ perubahan  cuaca  dan
lingkungan alam.

Mengelompokan objek yang ada di dalam
sesuai dengan cirinya masing-masing.
Mengenal dan mengelompokkan berbagai
makhluk hidup yang berbeda.

Berpetualang di alam terbuka dan suka
bertanya tentang alam.

Peduli dengan keadaan lingkungan alam
beserta isinya.

Memahami fenomena yang terjadi di alam
seperti siklus kehidupan makhluk hidup. ¥

5. Tingkat Pencapaian Perkembangan Kognitif Anak Usia
Dini 5-6 Tahun ( Permendikbud 137 Tahun 2014 )

Tabel 2.1
Tingkat pencapaian perkembangan kognitif anak usia
dini 5-6 Tahun
Lingkup
Perkemban | Péncapaian Perkembangan 5-6 Tahun
gan
Belajar dan 1. Menunjukkan
pemecahan aktivitas yang
masalah bersifat eksploratif

dan menyelidik
(seperti: apa yang
terjadi ketika air
ditumpahkan)

2. Memecahkan
masalah sederhana

% |bid, h.32
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dalam kehidupan
sehari-hari dengan
cara yang fleksibel
dan diterima sosial
3. Menerapkan
pengetahuan atau
pengalaman dalam
konteks yang baru
4. Menunjukkan sikap
kreatif dalam
menyelesaikan
masalah (ide,
gagasan di luar
kebiasaan)

Berfikir
logis

Mengenal perbedaan berdasarkan
ukuran: “lebih dari”; “kurang
dari”; dan “paling/ter”
Menunjukkan inisiatif dalam
memilih tema permainan (seperti:
”ayo kita bermain pura-pura
seperti burung”)

Menyusun perencanaan kegiatan
yang akan dilakukan

Mengenal sebab-akibat tentang
lingkungannya (angin
bertiupmenyebabkan daun
bergerak, air dapat menyebabkan
sesuatu menjadi basah)
Mengklasifikasikan benda
berdasarkan warna, bentuk, dan
ukuran (3 variasi)
Mengklasifikasikan benda yang
lebih banyak ke dalam kelompok
yang sama atau kelompok yang
sejenis, atau kelompok
berpasangan yang lebih dari 2
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variasi

7. Mengenal pola ABCD-ABCD

8. Mengurutkan benda berdasarkan
ukuran dari paling kecil ke paling
besar atau sebaliknya.

Berfikir 1. Menyebutkan lambang bilangan 1-

simbolik 10

2. Menggunakan lambang bilangan
untuk menghitung

3. Mencocokkan bilangan dengan
lambang bilangan

4. Mengenal berbagai macam
lambang huruf vokal dan konsonan

5. Merepresentasikan berbagai
macam benda dalam bentuk
gambar atau tulisan (ada benda
pensil yang diikuti tulisan dan
gambar pensil)

D. Krangka berfikir
Tabel 2.2
Kerangka berfikir

1. Peserta didik kurang mendapatkan
media pembelajaran yang inovatif dan
bervariatif.

Peserta didik kurang perhatian dalam
meningkatkan kecerdasan naturalis.
KONDISI NYATA . Dalam  meningkatkan  kecerdasan

naturalis sudah menggunakan vidio
animasi tetapi belum menarik dan
bervariasi.
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v Diperlukan media pembelajaran yang
SOLUSI inovatif bervariatif terhadap
meningkatkan kecerdasan naturalis.

1. Media animasi Motion graphic
menggunakan adobe flash dapat
memudahkan  peserta  didikdalam

HARAPAN meningkatkan kecerdasan naturalis
anak usia dini.

2. Dan memudahkan proses
pembelajaran dikelas

v' Pengembangan media pembelajaran
animasi  Motion  graphic  untuk
meningkatkan kecerdasan naturalis
anak usia dini

v' TAMAN KANAK-KANAK
PENYEBARAN KELOMPOK B

PENGEMBANGAN
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LAMPIRAN



Lampiran 1

Daftar validator dalam Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi motion graphic

No.| Nama Validator Instansi Keterangan

1 Dr. H. Agus Jatmiko, UIN Raden Intan Anli Media
M.Pd Lampung

2 | NeniMulya Mpg | UINRadenIntan g oteri
Lampung

3 Untung Nopriansyah, UIN Raden Intan Anli Bahasa
M.Pd Lampung

Daftar Guru dalam Pengembangan Media Pembelajaran Animasi
motion graphic

No. Nama Instansi Keterangan
Guru
1 Elmaini, S.Pd | TK Aisyiyah 2 Bandar Penilaian
Lampung Gurul
) Putri TK Aisyiyah 2 Bandar Penilaian
Patresia,S.Pd Lampung Guru 2
TK Dharma Wanita
) Persatuan Lampung Penilaian
3 Herliana, S.Pd Selatan Guru 3
TK Dharma Wanita Penilaian
4 Khoiriana,S.Pd Persatuan Lampung
Guru 4
Selatan




Daftar siswa dalam Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi motion graphic

Nama Peserta Didik

No. TK Nama Pe_)se_rta didik TK
Dharma Wanita Aisyiyah 2
persatuan
1 Fitriani Mirza
2 Nayla Bilgis
3 Oki Fatan
4 Febri Azka
S Rizki Faras
6 Jannah Cahniya
! Raditia Kiano
8 Syarifah Dila
9 Fikayla Fiya
10 Viona Amar
11 Azka Nafisa
12 Yolanda Agsa
13 Varanada
14 Fikri
15 Dafa
16 Maudia




17 Agam
18 Meli
19 Dika
20 Sinta
21 Muli
22 Putri
23 Serin
24 Resti
25 Doni




Lampiran 2

Pedoman Kisi-kisi Angket Ahli Media
Pengembangan Media Pembelajaran Animasi
Motion Graphic untuk meningkatkan
Kecerdasan Naturalis Anak Kelompok B

NO

Asp(.ek- ya'mg Indikator No.
dinilai Item
Media dapat dikontrol oleh 1
pengguna
1. Kemudahan Media memberikan )
kemudaahan dan kelengkapan
Kemenarikan tampilan media 3
Menarik imajinasi anak 4
2. Kemenarikan Menarik rasa ingin tahu anak 5
Media sesuai dengan tingkat
perkembangan anak usia 5-6 6
tahun
3. Tingkat - -
erkelmgban an Media sesuai dengan
P g kurikulum dan tema 7
pembelajaran
Keefektivan media 8
Menjadikan suasana belajar 9
anak menyenangkan
Memberikan pengetahuan
10
kepada anak
4 | Keterlaksanaan 11

Menjadikan anak aktif




belajar

Memotivasi belajar anak 12
Meningkatkan kualitas
. 13
belajar anak
Media yang menggandung 1
unsur suara dan gambar
Tampilan Kejelasan simbol-simbol 15
Audio dan huruf
Visual Kejelasan nada suara dan 16
gambar
Media dapat diulang-ulang
. 17
sesuai kebutuhan
Proses pembelajara kapan
. . . 18
saja dan dimana saja
Sesuai dengan kebutuhan
Ekonomis anak, minat anak dan kondisi 19
anak
Media aman digunakan untuk 20

anak usia dini




Lampiran 3

Pedoman Kisi-kisi Angket Ahli Materi Pengembangan
Media Pembelajaran animasi motion graphic terhadap
kecerdasan naturalis anak Kelompok B

NO | Aspek yang Indikator No.
dinilai Item
1. Kualitas isi Isi materi dalam media animasi 1

motion graphic memberikan
pembelajaran bagi kecerdasan
naturalis anak

Kesesuaian materi dengan 2
Indikator perkembangan anak
usia 5-6 tahun

Isi materi yang disimak dapat 3
mudah dipahami

Isi materi dapat membedakaan 4
bunyi-bunyi suara

Isi materi memberikan 5
pengetahuan kepada anak

Isi materi memberikan 6
informasi kepada anak

Materinya dapat didengar 7
dengan sederhana

2. Penyajian Materinya dapat 8
meningkatkan kecerdasan
naturalis anak usia 5-6 tahun




Kesesuaian materi dengan 9
tujuan pembelajaran

Materi dapat disimak sampai 10
selesai

Materi yang dikelompokan 12

secara urut




Lampiran 4

Pedoman Kisi-kisi Angket Ahli BahasaPengembangan Media
PembelajaranAnimasi Motion Graphic Untuk meningkatkan
kecerdasan naturalis anak Kelompok B

NO | Aspek yang Indikator No.
dinilai Item
1. Kebahasaan Bahasa yang digunakan 1
mudah dipahami maknanya
Bahasanya tidak tergesa-gesa 2
Pemakaian bahasa berbeda- 3
beda
Fakta-fakta dalam bahasa 4
dapat dipahami
Kesesuian waktu dengan 5
bahasa sampai dengan
selesai
2. Fonologi Ketepatan nada suara 6
dengan gambar
Dapat membedakan bunyi- 7
bunyi suara
Gambar dan bunyi suara 8
secara bersamaan dapat
dipahami oleh anak
3. | Keterlaksanaan Memberi petunjuk proses 9
pembelajaran
Menggunakan literasi yang 10
menarik




Memberikan pemahaman
kepada anak pada proes
pembelajaran

11

Kesesuaian hubungan antar
media audio visual dengan
Bahasa

12

Memberi urutan-uratan ide-
ide

13




Lampiran 5

Kisi-kisi Angket Respon Guru Media Pembelajaran Animasi
Motion Graphic Untuk meningkatkan kecerdasan naturalis di
taman kanak-kanak Kelompok B

NO Aspek yang Indikator No.
dinilai Item
Media dapat dikontrol oleh 1
engguna
Kemudahan Pengg
1. Media memberikan 2
kemudaahan dan kelengkapan
Kemenarikan tampilan media 3
Menarik imajinasi anak 4
2. Kemenarikan Menarik rasa ingin tahu anak 5
Media sesuai dengan tingkat 6
i perkembangan anak usia 5-6
Tingkat tahun
3 perkembangan
' Media sesuai dengan 7
kurikulum dan tema
pembelajaran
Keefektivan media 8
Menjadikan suasana belajar 9
anak menyenangkan
Memberikan pengetahuan 10
kepada anak
Keterlaksanaan T . -
4 Menjadikan anak aktif belajar 11
Memotivasi belajar anak 12




Meningkatkan kualitas belajar 13
anak
Media yang menggandung 14
) ) unsur suara dan gambar
Tampilan Audio

dan Visual Kejelasan simbol-simbol 15
huruf
Kejelasan nada suara dan 16
gambar
Media dapat diulang-ulang 17
sesuai kebutuhan

Ekonomis Prose_s pembel_ajara kapan saja 18
dan dimana saja
Sesuai dengan kebutuhan 19
anak, minat anak dan kondisi
anak
Media aman digunakan untuk 20
anak usia dini
Isi materi dalam media 21
animasi motion graphic
memberikan pembelajaran
bagi kecerdasan naturalis anak
Kesesuaian materi dengan 22
Indikator perkembangan anak

Kualitas isi usia 5-6 tahun
Isi materi yang disimak dapat 23
mudah dipahami
Isi materi dapat membedakaan 24
bunyi-bunyi suara

25

Isi materi memberikan




pengetahuan kepada anak

Isi materi memberikan 26
informasi kepada anak
Materinya dapat didengar 27
dengan sederhana
Materinya dapat 28
meningkatkan kecerdasan
naturalis anak usia 5-6 tahun
Kesesuaian materi dengan 29
8 Penyajian tujuan pembelajaran
Materi dapat disimak sampai 30
selesai
Materi yang dikelompokan 31
secara urut
Bahasa yang digunakan 32
mudah dipahami maknanya
Bahasanya tidak tergesa-gesa 33
Pemakaian bahasa berbeda- 34
9 Kebahasaan beda
Fakta-fakta dalam bahasa 35
dapat dipahami
Kesesuian waktu dengan 36
bahasa sampai dengan selesai
Ketepatan nada suara dengan 37
gambar
10 Fonologi Dapat membedakan bunyi- 38
bunyi suara
39

Gambar dan bunyi suara




secara bersamaan dapat
dipahami oleh anak

11

Keterlaksanaan

Memberi petunjuk proses 40
pembelajaran
Menggunakan literasi yang 41
menarik
Memberikan pemahaman 42
kepada anak pada proes
pembelajaran
Kesesuaian hubungan antar 43
media audio visual dengan
Bahasa

44

Memberi urutan-uratan ide-
ide




Lampiran 6

Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik Media Pembelajaran
animasi motion graphic Untuk Meningkatkan kecerdasan

naturalis di Taman Kanak-kanak Kelompok B

NO | Aspek yang Butir Penilaian No. Item
dinilai
Apakah kamu menyukai 1
L gambar-gambar pada media?
Apakah kamu dapat 2
membedakan gambar-gambar
binatang?

Tampilan | Apakah kamu dapat 3
membedakan suara-suara
binatang?

Apakah kamu memahami nada 4
suara dengan gambar?
Apakah kamu dapat 5
membedakan fakta-fakta
binatang?

2 Apakah kamu dapat 6
membedakan jenis-jenis

Penyajian | binatang?

Apakah kamu dapat memahami 7
ciri-ciri binatang?




Lampiran 7
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic
Untuk Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-

Kanak Kelompok B
Penyusunan : Rina Dwistika
NPM :1711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A

Pembimbing Il : Drs,Sa’idy M.Ag

Fakultas/Jurusan . Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama : Dr.H.Agus Jatmiko,M.Pd
Jabatan : Dosen
Instansi : UIN Raden Intan Lampung

A. Petunjuk pengisian
% Berikan tanda (v ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan
sebagai berikut : Keterangan :

< TS =Tidak Setuju.

KS = Kurang Setuju.
S = Setuju.
SS = Sangat Setuju

/

% Diharapkan Bapak/lbu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, Kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap ‘“Media Animasi Motion
Graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia.



Lembar Validasi Media Pembetajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkatkan
Kecerdasan Naturalis Di Taman Ksnuk-Kanak Kclompok B Oleh Abli Media

Alteraatif penilainn

NO Butir penilaian 1 2 3 4

™S | KS

[
i
5
E

Reefcin i

HEEE ]
H
H
E
g

Memygadikan sarsuna belajar ansk menyonanghen

Membenkan pengetaban kepoda ansk

Menjadikan anak aknf belajar

-
~

Mermotivasi belajar anak

=

Meningkatkan Kualitas belajar anak

-
-

Media yaog meaggandung unser suam dan

Kejelusan simbol-simbol hurf

-
w

-
o

Kejelesan nada suara dan gamshar

-
~

Media lapat dindang-olang sesuai kebutuhan

Proses pembelajara kapan saja dan dimana saja

Sesusi deagan kebutuban ansk minat ansk dan
kondisi anak

Media aman digunskan vetuk snak wsia dini

NISKIRISK S SIS R T RST8] s @




C. Kesimpulan

Setelah membaca dan menilai produk datam penelitian “Pengembangan Media A
Pembelajaran Animsasi Motion Graphic Untuk Meningkatkan Keoerdasan Naturalis Di
Taman Xanak-Kanak Kdomka‘Maknuyamm’uhnm”m
validatoe meyimpulkan bahwa !

D Produk layak digunakan unfuk mengumpulkan data )
r ¥ Wumd@mmmmummmwmmmm

tid

3. Produk tidak layak diganakan

Ket.

o Lingkari salah satu A;/
Bandar Lampung, ... q..lﬂl
Validator,

S K‘

DM Agus Jatmiko,M.Pd

NIP.19620823199931001



Lampiran 8
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic
Untuk Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-
Kanak Kelompok B

Penyusunan : Rina Dwistika
NPM 1711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A

Pembimbing Il : Drs, Sa’idy, M.Ag

Fakultas/Jurusan . Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama : Neni Mulya, M.Pd
Jabatan : Dosen
Instansi : UIN Raden Intan Lampung

A. Petunjuk pengisian
% Berikan tanda (v ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan
sebagai berikut : Keterangan :

TS =Tidak Setuju.

KS = Kurang Setuju.
S = Setuju.
SS = Sangat Setuju

+«» Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap “Media animasi motion
graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia.



Lembar Validasi Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkathan
Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak Kclompok B Oleh Ahli Materi

NO Butir penilaian

L | 1s materi dalam media animasi motion graphic
memberikan  pembelyjarun  bagi  kecerdasan

nturalis anak, %
2 | Kesoesusan  maten denpan Indikator
perkembangan anak uska $-6 tabun

3| 15 materd yang disimak dapat mudsh dipabami
4 | Isi materi dapat membedskaan buayi-bunayi suara
S | 1si materi memberikan pengetahuan kepada anak
6 | Lsi materi memberikan mformss: kepods anak
7

[

4

Materinya dapat didengar dengan sederhana
Materinya  dapst  menisgkstkan  kecerdssan
natarakis anak usia $-6 whun

Kesesusian mater dengan tojuan pembelajaran
10 | Materi dapat dissmuk sampai sehesas

11 | Memiliki kelengkapan referensi /
12 |  Muien yang dikelompokan sceara wt

NA de e Nt )] < <




B. Rekomendasi / Saran
fap Ak vids derbio copud | Apolog: g fona Sacm

-------

C. Kesimpulan

Setelzh membaca dan menilai produk dalam penelitian “Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untak Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di
Taman Kanak-Kanak Keloppok B" Maks sayn akas menyimpulkan bahwa schagai
validator meyimpualkan bahwa

1. Produk layak digumakan untuk meogumpulkan data
@Mlﬂﬁmwwmmmwmw

validator
3. Produk tidak layak digunskan
Ket.
o Lingkan salah satu
Bandar Lampung, .. ceeamannne - 2021
Validator,

NIP, 2011118902



Lampiran 9
INSTRUMEN PENILAIAN AHLI BAHASA

Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic
Untuk Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-

Kanak Kelompok B
Penyusunan : Rina Dwistika
NPM :1711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A

Pembimbing Il : Drs, Sa’idy M.Ag

Fakultas/Jurusan : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama : Untung Nopriansyah,M.Pd
Jabatan : Dosen
Instansi : UIN Raden Intan Lampung

A. Petunjuk pengisian
% Berikan tanda ( v ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan

sebagai berikut : Keterangan :

TS =Tidak Setuju.

KS Kurang Setuju.
S Setuju.
SS = Sangat Setuju
¢ Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap “media animasi motion
graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia.



Lembar Validasi Media Pembelajaran Animasi Motion Grapbic Untuk Meningkatkan
Kecerdasaa Naturalis Di Taman Kanak-Kanak Kelompok B Oleb Ahli Bahnsa

Bahasanya tidak terpesa-pesa

Pemakaian bahasx depat dibedakan

" Fakta-fakta dalam bahasa dapst digudamsi

Kesesuian waktu dengan bahasa sampai dengan
sebesad

Ketepatan nada suara dengan gambar

Dapat membedakan bunyi-bunyi swra
Gambir dan bunyt suars secars bersamaan dapat
dipabami oleh anak

o | 2l e w s

Memberikan petusjuk pada proses pembelajaran

%

Peoses

pembelajaran
Kesesalan hobungan antar media mudio viswal
dengan Bahasa

—
| 28

=

Memahams urutan-urutan ido pembicara

SIS NSSSEE 8 ISIN




B. Rekomendasi / Saran

C. Kesimpulan

Setelah membaca dan menilai produk dalam penelitian “Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di
Taman Kanak-Kanak Kelompok B™ Maka saya akan menyimpulkan bahwa sebagai
validator meyimpulkan bahwa :

Produk layak digunakan untuk mengumpulkan data

validator
3. Produk tidak layak digunakan

Ket.
© Lingkari salah satu

NIP.2014118802



Lampiran 10
Angket Respon Guru

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk
Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak

Kelompok B
Penyusunan : Rina Dwistika
NPM 21711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A

Pembimbing Il : Drs, Sa’idy M.Ag

Fakultas/Jurusan . Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama : Elmaini, S.Pd
Jabatan : Guru Kelas
Instansi : TK Aisyiysh 2 Bandar Lampung

B. Petunjuk pengisian
% Berikan tanda ( v ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan

sebagai berikut : Keterangan :

B = Tidak Baik.
KB = Kurang Baik.
B = Baik.

SB = Sangat Baik.

«» Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap “Media Animasi Motion
Graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia.



Angket Respon Guru

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untak Meningkatkun Kecerdasan
Naturalis Di Taman Kanak-Kanak Kelompok B

Alternutif Peailalzn

Indikator

2

3

e

4
sB

-

& W el w

SIS & 4K

<

S

1}

Meninghatkan buafitas belsjar anak

14

Whmmmm“w‘

Kejelasan simbol-simbol huruf

Kejelasan nada susra dan gambar

]qx<\&<



17

Media dapat diulang-ulang sesusi kebutshan

18

Proses pembelssaran kapan saa dan dimass saja

IS

Scsuai dengan kebutuban anak, minat anak dan
kondisi anak

Media aman digunakan ustuk anak usia dini

N

21

Isi materi dalam medias animasi morlon graphic
memberikan  pembelajaran  bagi  kecordasss
natura¥is anak.

§

(4

Wescsumian  maten dengan  Iodikator
perkembangan anak usia 546 tahun

1si materi yang disimak dapat mudah digahami

1si maters dapat membedakasn bunyi-bunyi ssara

Isi materi memberikan peagetahuan kepads anak

ARV

1si materi memberikan informasi kepada anak

Materinya dopat didengar dengam sederhana

\

8 08 R ow e

Materinya  dapat  meningkatkan  keverdasan
naturalis snak wsia $6 tahun

-1

Kescsuaian mater! dengan tuguan pembelajarsn

g

Materi yang dikelompokan secam uret

[

Baasa  yeng  digunskan  mudsh  dipahami
maknanys

Bahzsanya tidak torgesa-gese

Pemakaian bahasa dapat dibedakan

® 5 ¢y

Fakia-fakis dalaen bahasa dapat dipahami

Kesesuisn wakiu dengan hshass sampai dengan
selesai

SIS]S S




wnuﬁmdemmh

Dapat membedakan bunyi-bunyi suara

Gambar dan bunyi suara secara bersamaan dapat
dipshami olch anak

Viemberikan petunjuk pad proses pembelojaran

Menggunakan literasi ystig menarik

NI

Memberikan pesmahaman kepads anak  pads
proses pembelajarsn

Kesesusian hubcngan anter medis audio visual
denpan Bahasa

§|<




C. Kesimpulan
Setelsh membaca dan menilai produk dalam peaclition "Pengembangan Media
Pembelajarun Animasi Motion Graphic Untuk Meningiatkan Kecerdasan Naturalis Di
Taman Kanak-Kanak Kelompok B™ Maka saya aksn menyimpolkan bahwa schagai
validator meyimpulkan bahwa :
) Produk baik digunakan untuk proses pembelajaran. ) )
2. Produk baik digunakan umkmrgmpdhnd&dmuvhm saran dan

masukan dari gura.

3. Produk tidak baik digunakan.
Ket.

o Lingkari salah satu .
Basdar Lampusg, .2 o 2022

Gure,
Uonﬁ{w-ﬂ' .k :




Lampiran 11
Angket Respon Guru

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk
Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak

Kelompok B
Penyusunan : Rina Dwistika
NPM :1711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A

Pembimbing Il : Drs, Sa’idy M.Ag

Fakultas/Jurusan : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama : Putri patresia, S.Pd
Jabatan : Guru Kelas
Instansi : TK Aisyiysh 2 Bandar Lampung

C. Petunjuk pengisian
% Berikan tanda ( vV ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan

sebagai berikut : Keterangan :

B = Tidak Baik.
KB = Kurang Baik.
B = Baik.

SB = Sangat Baik.

¢ Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap “Media Animasi Motion
Graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia.



Angket Respon Gura

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkatkan Kecerdasan
Naturafis Di Taman Kanak-Kanak Kelompok B

Alternatif Penilaian

3

1
™

Media dapat dikontrol olch pengguna

Modia memberikan kemudahan dan kelenghapan

Kemenarilan tampilan media

Menarik imajinasi anak

Menarik rasa ingin tahu anak

a W e W oW

Msdia sesuni dengan tingkal perkembengan anzk
usia 5-6 tahun

Modia scsusi dengan  kurikulum  dan  tema
pembelajaran

Keefektivan media

Mﬂhm&hﬂw

Memberikan pengetahuan kepads anak

1

Menjadikan ansk skiif belajar

Memotivasi belsjar anak

R A S R A EIAY RS

Meningkatkan kualitas belajar anak

14

Meadia yang menganduag unsus suara dan gambar

15

Kejelasun simbol-simbol huraf

AANEN

16

Kejelasan nada suara dan gambar




17

Media dapat diulang-ulang scsuai kebutuhan

Proses pembelajaran kapan saja dan dimana saja

19

Sesuai dengan kebutuhan anak, minat snak dan
kondisi anak

Media aman digunakan untuk anak usia dini

Isi materi dalam media animasi motion graphic
memberikan  pembelajaran  bagi  kecerdasan
naturalis anak.

SN g [8]¢

Kesesuaian mateni dengan Indikator
perkembangan anak usia 5-6 tahan

mmma-'_n.m dah dipat N

NS

Tsi mater: dapat membedakaan bunyi-bunyi seara

1si maten berikan pengetahuan kepada asak

SIS

Isi materi beriksn inf i kepada anak

Materinya dapat dsdengar & sederhana

BN R RRE

Maserinye  dapst  menngkatkan  kecerdasan
naturalis anak usia 5.6 tahun

<

%

Kesesusian maeri dengan tujuan pembelajaran

g

Materi dapal dissmak sapapai sclesal

w
-

Materi yang dikelompokan secars unst

=4

Bahasa yemg digumskas mwdsh  dipahami
maknanyn

Bahasenya tidak tergesa-gesa

<

Pemakaian bahasa dapat dibedakan

Fakzs-fakra dalam bahsss dapat dipahami

FIR- I 4R~

Kesesulan wakiu deagan bshasa sanspai demgan
selesai

AYAY




C. Kesimpulan

%mmhudmnuﬁhiwwkalmpmdm%wm

Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di

T“mmKehw&B‘Mmhmwmw

validator meyimpulkan bakwa :

m Mhik&pu&nuuﬂmwj“ -

2. Mkmmmmmmmwmm-am
masukan dari guru.

3. Produk tidak baik digunakan.

Ket.
o Lingkari salsh satu
D B 2022

Gurs,

Putrt Pairesin o5 ped



Lampiran 12
Angket Respon Guru

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk
Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak

Kelompok B
Penyusunan : Rina Dwistika
NPM :1711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A

Pembimbing Il : Drs, Sa’idy M.Ag

Fakultas/Jurusan : Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama : Herliana, S.Pd
Jabatan : Guru Kelas
Instansi : TK Dharma Wanita Persatuan Lampung Selatan

D. Petunjuk pengisian
% Berikan tanda ( vV ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan

sebagai berikut : Keterangan :

B = Tidak Baik.
KB = Kurang Baik.
B = Baik.

SB = Sangat Baik.

¢ Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap “Media Animasi Motion
Graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia



Angket Respon Gurn

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkatian Kecerdasan
Nuturalis Di Taman Kanak-Kasak Kelompok B

Alternatif Peailaian

2 3

1
T™H

Media dapat dikostrol okeh pengguna

Modia memberikan kemadahan dan kelengiapan

Wemenarikan tampilan medss

Menarik imsajinasi anak

SIS < [§

Menank fasa Ingin tahu anak

O W e W W -

Medis sesuai dengan tingkal peckembangas anak
wila 5-6 tahun

<

Media sesumi dengan kurikulum dan  tema
pembelajaran

c

Keefektivin media

Menjadikan suasana belajar smak menycnanghan

Memberikan pengetahusn kepada anak

Menjadikan anak akiif belajar

n

Memactivasi belajar anak

Meningharkan kuafitas belajar anak

£3)F

"

Kejelasan simbol-simbol bural’




16

Kejelasan nada susm dan gambar

17

Medis dapat diulang-ulang sesuai kebutuhan

5

Prases pembelajaran kapan <351 dan dimana saja

19

Sesuai demgan kebotohan ansk, minat anak dan
koodisi anak

Media aman digunakan eotuk ansk esia dini

184 materi dalam media animasi motion gragic
berid belsjaran  begi  kecerdasan

naturalis anak.

Kesesuaian materi dengan Inddator
perkembangsn anak wsia 5-6 whan

15} enateri yang drsimak dapet emwdah dipahaos

Tsi matcr| dapat membedakaas Bunyi-teayl suam

Tsi materi memberikan penpetabuan kepads snak

= 7 rT——  hepods anak

S

~ 3 3 . ) "~

Matcrinyn  depmt | meminphatkan  keceedasan
naturalis ansk usia 5.6 thun

Keoscomian materi dengan tujuan pembelajaran

Maeri dapat disimak sampai sclesal

Materi yang dekelompokan secan unt

Bahaa ymmg digunskan mudsh  dipahami
maknanya

B tidak terpesa-gesa

Pemakaian bahass dapat dibedakan

PR ErrreE

Fakta-fakta dalam bahasa dspat dipahami

ALY




Ketepatan nada sars dengan gambar

\

Dapat membedakan busyi-bunyi susra

Gambar dan bunyi suars secara bersamaan dapat
dipahami oleh anak

Memberikan petunjuk pada proses pembelajaran

Menggunakan literasi yang menank

Memberikan pemabaman kepada anak pada
proses pembelajaran

Kesesasian hubungan sntar media sudio visual
dengan Babasa

M (R g——— ide -
F

g&Q('ﬂ\(




B. Rekomendasi / Saran

C. Kesimpalan

Setelah membaca dan menilsi produk dalam penelitian “Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk Meni : Kecerd Naturalis Di
Tmmek-KMKehmpokB”Mlhnyaﬁnmyanmw
validstor meyimpulkan babwa |

Produk baik digusakan untuk proses pembelajaran, .
kadimmtmmwlkm“ldawmﬂu—ﬂ-dn

masukan dari gury,
Y Produk tidak baik diganakan.
Ket.
o Lingkari safah satu _
Lampung Selatan, 3., f247207.2002
Gura,

/

Herdinna S, Pd
NIP 196408151989012001
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Angket Respon Guru

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk
Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak

Kelompok B
Penyusunan : Rina Dwistika
NPM 11711070183
Pembimbing | : Dr. Sovia Mas Ayu. M.A
Pembimbing Il : Drs, Sa’idy M.Ag
Fakultas/Jurusan . Tarbiyah dan Keguruan/Pendidika Islam
Anak Usia Dini

Sebelum melakukan penilaian Bapak/Ibu kami mohon untuk mengisi
identitas secara lengkap terlebih dahulu

Nama

Jabatan

: Khoiriana,S.Pd

: Guru Kelas

Instansi : TK Dharma Wanita Persatuan Lampung Selatan

E.

Petunjuk pengisian

/7
0.0

Berikan tanda ( v ) pada kolom yang sesuai dengan
penilaian terhadap media pembelajaran dengan ketentuan
sebagai berikut : Keterangan :

B = Tidak Baik.
KB = Kurang Baik.
B = Baik.

SB = Sangat Baik.

Diharapkan Bapak/lbu berkenan memberikan penilaian
secara lengkap pada setiap butir kritera penilian, Kriteria
dan saran Bapak/Ibu terhadap “Media Animasi Motion
Graphic” harap ditulis lembar masukan yng tersedia.



Angket Respon Guru

Media Pembelajuran Animasi Motion Graphic Untuk Meningkatkan Kecerdasan
Naturalis Di Taman Kanak-Kanak Kelompok B

Alternatif Penilaian

Media dapat dikontrod oleh peagguna

Modia memberikan kemudahan dan kelengkapan

Menarik imajinasi amak

N

Menarik rass ingin 1ahu ssak

Media sesusi dengan tingkst perkembangan anak
asia 546 tahum

Media sesusi dengan kunkulem  dan  tema
pembelajaran

C

Kosfokuivan media

Menjadikan suasana belajar anak menyensngkan

S

10

Membertkan pengetaiuan kepada anak

Menjadikan anak akiif belajar

| H

Memotivasi belajar anak

Menbnghatian kualisas belajar anak

14

Media yang mengandung unses suars dan gambar

N ESAYEN

Kejelasan simbol-simbol huruf

16

Kejelasan nada susr dan gambar

c




7

Media dapat diulang-ulang scsuai kebutuban

Proses pembelajacan Kopan saja dan dimana saja

19

Sesuai dengan kebutuban soak, minat anzk dan
kondisi anak

SIS

Media aman digunakan untek anak usia i

I+

Kesesamian  mmerl | dengan  [ndikator
perkembangas anak usia 5+6 tahun

Isi mmcri yang disimak dapat mudah dipahsmi

X

Isl materi dapat membedakaan bunyi-bunyi susra

151 materi memberikan pengetabuan Kopads wosk

Is2 materi memberikan informasi kepada anak

Materimya dapae didengar dengan sederbana

¥ 048R RY

Materingn  dapat  meningkatkao  kecerdasan
naturalis anak usia 5-6 whun

S1<] dg

2

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Materi dapat disimak sumpai selesal

Babasa ysng digemakan meedsh  dipahami
maknanya

Bahasanya tidak tergesa-gesa

Pernakalan bahasa dapat dibedakan

aure[ o w

Fakta-fakta dalem habasa dapat dipahami

Kesesuian waktu dengan bakaca sampai domgan
selesai

(g<‘"\§§&\




Kmudnm«mmw

Dapat membedakan bunyi-bunys suam

g8

Gambar dan bunyi suara secara berssmasn dapat
dipahami oleh anak

Memberikan petunjuk pada proses pembelajaran

41

Menggunaikan literasi yang menarik

42

MWMMM
prases pembelajaran

Kesesusian hubungan sntar media sodio visual
dengan Bahasa




B. Rekomendas / Saran

C. Kesimpulan

Setelah memboca dan menilsi produk dalam penelitian “Penpembangan Media
Pembelajamn Animasi Motion Graphic Ustuk Mesinghkatkan Kecerdasan Niturafis Di
rmmmmmrmmumm-mw
validator meyimpulkan batwa :

Produk baik digunakan untuk proses pembelajsran,
Muuwmwma@wm“h

8 Mkﬁd‘h&dlm

Ket.
o Lingkarl salah satu
L g Sclatan, 1., JCha 2y

Mu.m'vu ’ S'P.( .




Lampiran 14

Angket Respon Peserta Didik

Media Pembelajaran Animasi Motion Graphic Untuk

Meningkatkan Kecerdasan Naturalis Di Taman Kanak-Kanak

Nama

Kelompok B

Kelompok :B

Nama Sekolah : TK Aisyiyah 2 Bandar Lampung

NO

Butir penilaian

Alternatif
penilaian
1 2 |3] 4
TB | KB | B | SB

Apakah kamu menyukai gambar
gambar pada media?

2. Apakah kamu dapat membedakan
gambar-gambar binatang?

3. Apakah kamu dapat membedakan
suara-suara pada binatang?

4. Apakah kamu memahami nada suara
dengan gambar?

5. Apakah kamu dapat membedakan
fakta-fakta binatang?

6. Apakah kamu dapat membedakan
jenis-jenis binatang?

7. Apakah kamu dapat memahami ciri-

ciri binatang?




Lampiran 15

Kisi-Kisi Perkembangan Naturalis Peserta Didik Usia 5-6 Tahun

Perk':r;pbeakngan Indikator Item

Mengenali Peserta didik mampu

lingkungan sekitar mengenali lingkunga
sekitar melalui panca
indra

Mencintain Peserta didik terbiasa

lingkungan sekitar membuang sampah
pada tempatnya

Peduli terhadap Peserta didik mampu

makhluk hidup memberikan

Naturalistik

makanan pada
binatang peliharaan

Mengenali dan
mengelompokan
hewan

Peserta didik mampu
mengenali dan
mengelompokkan
hewan

Merawat dan
melindungi hewan
dan tumbuhan

Peserta didik terbiasa
merawat dan
melindungi hewan
dan tumbuhan




Lampiran 16

Instrumen Perkembangan Kecerdasan Naturalis Peserta Didik

Usia 5-6 Tahun

No.

ltem

Penilaian

BB

MB | BSH

BSB

Peserta didik mampu mengenali
lingkunga sekitar melalui panca indra

2. | Peserta didik terbiasa membuang
sampah pada tempatnya

3. | Peserta didik mampu memberikan
makanan pada binatang peliharaan

4. | Peserta didik mampu mengenali dan
mengelompokkan hewan

5. | Peserta didik terbiasa merawat dan
melindungi hewan dan tumbuhan

Keterangan :

BB : Belum Berkembangi kisi

MB  : Mulai Berkembang

BSH : Berkembang Sesuai Harapan

BSB : Berkembang Sangat Baik
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN

(RPPH)
Kelompok/usia : B/5-6 Tahun
Semester/minggu : Rabu, 2 februari 2022
Tema/Subtema : Binatang /Binatang darat
Hari/tanggal
Alokasi waktu: :08.00-10.00
Kompetensi Dasar :
1.1 Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya[
AGAMA]
25 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap sosial

[SOSIAL EMOSIONAL]
3.5 Mengetahui cara memecahkan
masalah sehari hari dan berperilaku
kreatif [KOGNITIF]
2.1 Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat
[MOTORIK KASAR]
3.10  Memahami bahasa reseptif [ BAHASA]
4.10 Menunjukkan kemampuan bahasa reseptif [
BAHASA]
3.15  Mengenal berbagai karya dan aktivitas seni[
MOTORIK HALUS]
4.15 Menunjukkan karya dan aktivitas seni
dengan menggunakan berbagai media[
SENI]
Tujuan pembelajaran :

1. Melalui media Animasi Motion Graphic
dengan metode bercakap cakap anak
dapat mengenal ciptaan tuhan dengan
baik

2. Melalui kegiatan menonton vidio
tentang binatang hidup didarat anak
dapat menunjukkan sikap sosial terhadap
sesama makhluk hidup dengan baik



Melalui  kegiatan menonton media
Animasi Motion Graphic anak dapat
mengenal binatang serta ciri-cirinya.
melalui kegiatan menonton Media
Animasi Motion Graphic ini anak dapat
mengenal suara binatang.

Melalui kegiatan menggabungkan kata
dengan media kartu huruf anak dapat
menyusun kata dengan langkah langkah
yang tepat

Melalui media Animasi Motion Graphic
anak dapat mengetahui
warna,bentuk,simbol, gambar yang
kreatif

Materi :

a.

S@ ho a0

Mengenal ciptaan Tuhan

Bercakap Macam — macam binatang hidup di darat.
Tidak menyakiti binatang.

Pengenalan binatang.

Ciri-ciri dan pengelompokan binatang.

Suara — suara binatang

Gerak lagu

Tertarik pada aktifitas seni

Metode pembelajaran:
Menonton, bercakap cakap, praktek, dan pemberian tugas

Alat dan bahan :

1. Animasi Motion Graphic

laptop

3. Proyektor

Karakter :
Rasa ingin tahu
LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN

A. PEMBUKAAN (30 MENIT)

1. Penerapan SOP pembukaan
2. Berdiskusi tentang binatang yang hidup di darat



3. Berdiskusi tentang menyayangi binatang
4. Gerak lagu binatang
5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan
bermain
. KEGIATAN INTI (60 MENIT)
1. Mengamati fakta-fakta binatang
darat dengan menggunakan media
Animasi Motion Graphic.
2. membedakan suara-suara binatang
dengan media Animasi Motion
Graphic
3. Mendengarkan lagu-lagu bertema binatang darat
. RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan
kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus
didiskusikan bersama
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
. ISTIRAHAT (30 MENIT)
SOP istirahat (makan,minum,bermain)
Mencuci tangan
Berdoa sebelum makan
Makan bersama
. Bermain bebas
. PENUTUP (30 MENIT)
1. Menanyakan perasaan selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa aja yang sudah dimainkan
hari ini
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Penerapan SOP penutupan
. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap

=

ok~ w



mewumwmwww

b. Meaggunakan kata sopan pada saat bertanya
2. Pengetabuan dan ketramipilen
3. Dapat menyebutkan binatang yang hidup di darat
b, Dapst memahami fkta-fakta binatang hidep didarat
c. Dmmyuhlc&idﬁd-mmﬁhnpdjmﬁmm
4. Dapar membadakan susra-suara binsang darat.

NIP 1964068151989012001
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RENCANA PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)
Kelompok/usia : B/5-6 Tahun Semester/
minggu
Tema/Subtema : Binatang /Binatang darat
Hari/tanggal : Senin,7 februari
Alokasi waktu : 08.00-10.00 wib

Kompetensi Dasar :

1.1 Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaannya] AGAMA]
2.5 Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap sosial [SOSIAL
EMOSIONAL]
3.5 Mengetahui cara memecahkan masalah
sehari hari dan berperilaku kreatif [KOGNITIF]
2.1 Memiliki perilaku yang mencerminkan hidup sehat
[MOTORIK KASAR]
3.10 Memahami bahasa reseptif [ BAHASA]
4.10 Menunjukkan kemampuan bahasa reseptif [ BAHASA]
3.15 Mengenal berbagai karya dan aktivitas senif MOTORIK
HALUS]
4.15 Menunjukkan karya dan aktivitas seni dengan
menggunakan berbagai media] SENI]
Tujuan pembelajaran :
1. Melalui media Animasi Motion Graphic
dengan metode bercakap cakap anak
dapat mengenal ciptaan tuhan dengan
baik
2. Melalui kegiatan menonton vidio
tentang binatang hidup didarat anak
dapat menunjukkan sikap sosial terhadap
sesama makhluk hidup dengan baik
3. Melalui kegiatan menonton media
Animasi Motion Graphic anak dapat



mengenal binatang serta ciri-cirinya.

4. melalui kegiatan menonton Media
Animasi Motion Graphic ini anak dapat
mengenal suara binatang.

5. Melalui kegiatan menggabungkan kata
dengan media kartu huruf anak dapat
menyusun kata dengan langkah langkah
yang tepat

6. Melalui media Animasi Motion Graphic
anak dapat mengetahui
warna,bentuk,simbol, gambar yang
kreatif

Materi :
Mengenal ciptaan Tuhan
Bercakap Macam — macam binatang hidup di darat.
Tidak menyakiti binatang.
Pengenalan binatang.
. Ciri-ciri dan pengelompokan binatang.
Suara — suara binatang.
Gerak lagu
p. Tertarik pada aktifitas seni
Metode pembelajaran:
Menonton, bercakap cakap, praktek, dan pemberian tugas
Alat dan bahan :
1. Animasi Motion Graphic

°o 53— xT

2. laptop
3. Proyektor
Karakter :

Rasa ingin tahu
LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN
A. PEMBUKAAN (30 MENIT)
1. Penerapan SOP pembukaan
Berdiskusi tentang binatang yang hidup di darat
Berdiskusi tentang menyayangi binatang
Gerak lagu binatang

o



5. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan
bermain
. KEGIATAN INTI (60 MENIT)
1. Mengamati fakta-fakta binatang
darat dengan menggunakan media
Animasi Motion Graphic.
2. membedakan suara-suara binatang
dengan media Animasi Motion
Graphic
3. Mendengarkan lagu-lagu bertema binatang darat
. RECALLING
1. Merapikan alat-alat yang telah digunakan
2. Diskusi tentang perasaan diri selama melakukan
kegiatan bermain
3. Bila ada perilaku yang kurang tepat harus
didiskusikan bersama
4. Penguatan pengetahuan yang didapat anak
. ISTIRAHAT (30 MENIT)
SOP istirahat (makan,minum,bermain)
Mencuci tangan
Berdoa sebelum makan
Makan bersama
. Bermain bebas
. PENUTUP (30 MENIT)
1. Menanyakan perasaan selama hari ini
2. Berdiskusi kegiatan apa aja yang sudah dimainkan
hari ini
3. Bercerita pendek yang berisi pesan-pesan
4. Penerapan SOP penutupan
. RENCANA PENILAIAN
1. Sikap

L

ok ow



3. Dapat menghargai can menyayasy binsang sebagal makluk ciptasn
zb. anmmwm

Pengetsh 5 & apil

#. Dapat menyebatian binatang yang hidup i daras

b. Dapat i didnrat

Gars Kelompok B

NIP: 196907291992032006
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Analisis Perhitungan Ahli Media

Indikator
penilaian

Butir
penilaian
indikator

X
Aspek

Rata-rata
prospek

Prese
ntase
skor
ideal

Kateg
ori
Kelay
akan

1. Medi
a dapat
dikontrol
oleh
pengguna

Kemuda
han

2.  Medi
a
memberika
n
kemudaaha
n dan
kelengkapa
n

75%

layak

3. Keme
narikan
tampilan
media

Kemenar
ikan

4, Mena
rik
imajinasi
anak

5. Mena
rik rasa
ingin tahu

75%

layak




anak

Tingkat
perkemb
angan

6. Medi
a sesuai
dengan
tingkat
perkemban
gan anak
usia 5-6
tahun

7. Medi
a sesuai
dengan
kurikulum
dan tema
pembelajar
an

75%

layak

Keterlak
sanaan

8. Keefe
ktivan
media

9. Menj
adikan
suasana
belajar
anak
menyenang
kan

10. Memb
erikan
pengetahua
n kepada
anak

11. Menja
dikan anak

18

75%

layak




aktif
belajar

12. Memot
ivasi
belajar
anak

13. Menin
gkatkan
kualitas
belajar
anak

Tampila
n audio
dan
visual

14. Media
yang
menggandu
ng unsur
suara dan
gambar

15. Kejela
san simbol-
simbol
huruf

16. Kejela
san nada
suara dan
gambar

10

3,3

83%

Sangat
layak

Ekonomi
S

17. Media
dapat
diulang-
ulang
sesuai
kebutuhan

12

75%

layak




18. Proses
pembelajar
a kapan
saja dan
dimana
saja

19. Sesuai
dengan
kebutuhan
anak, minat
anak dan
kondisi
anak

20. Media
aman
digunakan
untuk anak
usia dini

Total

61 18,3 458%

Rata-rata skor

10,2 3,1

76%

sangat
layak

Keterangan Kelayakan

0-25%

Tidak Layak

26% - 50%

Kurang layak

51% - 75%

Layak

76% - 100%

Sangat Layak




Perhitungan presentase kelayakan

kemudahan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

6/(4X2)X100%=75%

Kemenarikan

> X /(N X Butir Penilaian ) X 100 %

9/(4X3)X100%=75%

Tingkat perkembangan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

6/(4X2)X100%=75%

keterlaksanaan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

18/ (4 X 6) X 100 % = 75 %

Tampilan audio visual

> X/ (N X Y, Butir Penilaian ) X 100 %

10/ (4 X 3) X100 % =83 %

Ekonomis

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

12/ (4 X3) X100 % =75%




Lampiran 20

Analisis Perhitungan Ahli Meteri

Indikator
penilaian

Butir
Penilaian

>X
Asp
ek

Rata-
rata
perasp
ek

Persent
ase
skor
ideal

Kategori
Kelayakan

Kualitas
isi

1. Isi
materi
dalam
media
animasi
motion
graphic
memberika
n
pembelajar
an bagi
kecerdasan
naturalis
anak

2.
Kesesuaian
materi
dengan
Indikator
perkemban
gan anak
usia 5-6
tahun

3. lIsi
materi

yang

21

75%

layak




disimak
dapat
mudah
dipahami

4. Isi
materi
dapat
membedak
aan bunyi-
bunyi suara

5. Isi
materi
memberika
n
pengetahua
n kepada
anak

6. Isi
materi
memberika
n informasi
kepada
anak

7. Materin
ya dapat
didengar
dengan
sederhana

Penyajian

8. Materin
ya dapat
meningkat
kan
kecerdasan
naturalis

12

75%

layak




anak usia
5-6 tahun

9. Kesesua
ian materi
dengan
tujuan
pembelajar
an

10. Materi
dapat
disimak
sampai
selesai

11. Materi
yang
dikelompo
kan secara
urut

Total

33 6 150%

Rata-rata skor

17 3 75%

layak

Keterangan Kelayakan

0-25%

Tidak Layak

26% - 50%

Kurang layak

51% - 75%

Layak

76% - 100%

Sangat Layak




Perhitungan presentase kelayakan

Kualitas isi

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

21/(4X7)X 100 %=75%

Penyajian

> X /(N X Y, Butir Penilaian ) X 100 %

12/(4 X5) X100 % =75%




Lampiran 21

Analisis Perhitungan Ahli Bahasa

Indikator
Penilaian

Butir
Penilaian

>X
Asp
ek

Rata-
rata
perasp
ek

Persent
ase skor
ideal

Kategori
Kelayakan

Keberhasi
lan

1. Bahas
ayang
digunakan
mudah
dipahami
maknanya

2. Bahas
anya tidak
tergesa-
gesa

3. Pema
kaian
bahasa
dapat
dibedakan

4, Fakta-
fakta dalam
bahasa
dapat
dipahami

5. Keses
uian waktu
dengan
bahasa
sampai

15

75%

layak




dengan
selesali

Fonologi

6. Ketep
atan nada
suara
dengan
gambar

7. Dapat
membedak
an bunyi-

bunyi suara

8. Gamb
ar dan
bunyi suara
secara
bersamaan
dapat
dipahami
oleh anak

75%

layak

Keterlaks
anaan

9. Mem
beri
petunjuk
proses
pembelajar
an

10. Mengg
unakan
literasi
yang
menarik

15

75%

layak




11. Membe
rikan
pemahama
n kepada
anak pada
proes
pembelajar
an

12. Kesesu
aian
hubungan
antar media
audio
visual
dengan
bahasa

13. Memah
ami urutan-
uratan ide-
ide

Total

39

9 225%

Rata-rata skor

13

3 75%

layak

Keterangan Kelayakan

0-25%

Tidak Layak

26% - 50%

Kurang layak

51% - 75%

Layak

76% - 100%

Sangat Layak




Perhitungan presentase kelayakan

kebahasaan

> X /(N X Butir Penilaian ) X 100 %

15/ (4 X 5) X 100 % = 75 %

Fonologi

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

9/(4X3)X100%=75%

keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

15/(4 X5) X100 % =75%




Lampiran 22

Analisis Perhitungan Respon Guru 1 TK Aisyiyah 2

) Rata- )
Indikato No >X thZ Persenta | Kategori
r Penilai | X | Aspe ros se skor | Kelayak
Penilaian an k P ok P ideal an
1 4
Kemudah 8 4 100% sangat
an 2 4 baik
3 4
Kemenari sangat
4 4 12 4 100% ;
kan baik
5 4
Tingkat 6 4 sanaat
Pekermba 8 4 100% :qk
ngan 7 4 bai
8 4
9 4
Keterlak 10 4
eterlaks 24 4 100% sangat
anaan 11 4 baik
12 4
13 4
. 14 4
Tampilan sandat
Audio 15 | 4| 12| 4 100% baigk
Visual
16 4
Ekonomi 17 4 15 3,75 94% sangat




S 18 4 baik
19 3
20 4
21 4
22 4
23 4
Kualitas >4 27 | 39 | oe% | a9t
isi baik
25 4
26 3
27 4
28 3
29 3
Penyajian 30 4 16 3,2 80% Baik
31 3
32 3
33 4
34 4
Kebahasa 35 2 20 4 100% sangat
an baik
36 4
37 4
38 4
Fonologi | 39 | 4 | 12 4 100% Sgr;?lft
40 4




41 4
42 3
Keterlaks 15 3.75 94% sangat
anaan 43 4 baik
44 4
16 0
Total 9 169 42,6 1064% sangat
baik
Rata-rata skor 38| 154 3,8 97%

Keterangan Kelayakan

0-25%

Tidak Layak

26% - 50%

Kurang layak

51% - 75%

Layak

76% - 100%

Sangat Layak

Perhitungan presentase kelayakan

kemudahan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

8/ (4 X2) X 100 % =100 %

kemenarikan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

12/ (4 X 3) X 100 % = 100 %

Tingkat perkembangan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

8/ (4 X2) X100 % =100 %




keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

24/ (4 X 6) X 100 % = 100%

Tampilan audio visual

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

12/ (4 X 3) X 100 % = 100 %

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

ekonomis
15/ (4 X 4) X 100 % =94 %
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
Kualitas isi
27/ (4 X 7) X 100 % = 96%
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
penyajian
16/ (4 X 5) X 100 % =80 %
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
kebahasaan
20/ (4 X5) X 100 % = 100%
> X /(N XY Butir Penilaian’) X 100 %
Fonologi

12/ (4 X 3) X 100 % = 100%

keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

15/ (4 X 5) X 100 % = 94%




Lampiran 23

Analisis Perhitungan Respon Guru 2 TK Aisyiyah 2

. No ¥X Rata- | o renta Kategori
Indikator o rata
o Penilai | X | Aspe se skor | Kelayak
Penilaian prosp .
an k ideal an
ek
1 4
Kemudahan 8 4 1000 | Sangat
2 4 baik
3 4
Kemenarika 7] 7] 12 4 100% Sangat
n baik
5 4
Tingkat 6 4
Pekermbang 8 4 100% Sangat
7 4 baik
an
8 4
9 4
Keterlak 10 4
eterlaksan 24 4 100% Sangat
aan 11 4 baik
12 4
13 4
. 14 4
Tampilan Sanaat
Audio 15 | 4| 12 4 100% g
. baik
Visual
16 4
Ekonomis 17 4 16 4 100% Sangat




18 4 baik

19 4

20 4

21 4

22 3

23 3
o Sangat

Kualitas isi 24 4 25 3,6 89% ;

baik

25 4

26 4

27 3

28 3

29 3
Penyajian 30 |4 | 17 | 34 gsop | oandat
vy ! baik

31 3

32 4

33 4

34 3
Kebahasaan 35 4 19 3,8 95% Sangat
baik

36 4

37 4

38 4
. Sangat

Fonologi 39 4 12 4 100% ]

baik

40 4




41 4
42 4
Keterlaksan 16 4 100% Sangat
aan 43 4 baik
44 4
16 0
Total 9 169 42 8 1069% Sangat
baik
Rata-rata skor 38| 154 3,9 97%

Keterangan Respon

0-25% Tidak Baik
26% - 50% Kurang Baik
51% - 75% Baik
76% - 100% Sangat Baik

Perhitungan persentase kelayakan

kemudahan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

8/ (4 X2)X 100 % = 100%

kemenarikan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

12/ (4 X 3) X 100 % = 100%

Tingkat perkembangan

> X /(N X Butir Penilaian ) X 100 %

8/ (4 X2) X100 % = 100%




keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

24/ (4 X 6) X 100 % =100 %

Tampilan audio visual

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

12/ (4 X 3) X 100 % = 100%

> X /(N X Butir Penilaian ) X 100 %

ekonomis
16/ (4 X 4) X 100 % = 100%
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
Kualitas isi
25/ (4 X 7) X 100 % = 89%
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
penyajian
17/ (4 X 5) X 100 % =85 %
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
kebahasaan
19/ (4 X5) X 100 % = 95%
> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %
Fonologi

12/ (4 X 3) X 100 % = 100%

keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

20/ (4 X 5) X 100 % = 100 %




Lampiran 24

Analisis Perhitungan Respon Guru 3 TK Dharma Wanita

Persatuan
. No yX Rata- | porenta Kategori
Indikator o rata
o Penilai | X | Aspe se skor | Kelayak
Penilaian prosp .
an k ideal an
ek
1 4
Kemudahan 8 4 1000 | Sangat
2 4 baik
3 4
Kemenarika 2 2 1 37 92% Sangat
n baik
5 3
Tingkat 6 4
Pekermbang 8 4 100% Sangat
7 4 baik
an
8 3
9 4
10 3
Keterlaksan 99 37 9206 Sangat
aan 11 4 baik
12 4
13 4
Tampilan 14 3
i
. S t
Audio 15 | 4| 11 | 37 92% anga
. baik
Visual
16 4




17 | 4

18 | 3
EKonomis 14 | 35 ggop, | oandat
19 3 baik

20 | 4

21 | 3

2 | 4

23 | 3
Kualitasisi | 24 | 4 | 24 | 343 | sew | Sangat
baik

2% | 3

26 | 3

27 | 4

28 | 4

29 | 3
Penyajian 30 | 4| 17 | 34 gsop | Sangat
v ! baik

31 | 4

2 | 3

33 | 4

34 | 3
Kebahasaan | 35 | 3 | 18 | 3.6 o0y | Sngat
baik

% | 4

37 | 4

38 | 4
Fonologi 12 | 4 1000 | Sangat
39 4 baik




40 3
41 4
42 4
Keterlaksan 16 4 100% Sangat
aan 43 4 baik
44 4
| 16 230
Tota 1 161 41 1023% Sangat
baik
Rata-rata skor 3,7| 14,6 3,7 93%
Keterangan Respon
0-25% Tidak Baik
26% - 50% Kurang Baik
51% - 75% Baik
76% - 100% Sangat Baik

Perhitungan persentase kelayakan

kemudahan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

8/ (4 X2)X 100 % =100 %

kemenarikan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

11/ (4 X 3) X 100 % = 92%

Tingkat perkembangan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %




8/ (4 X2) X100 % = 100%

keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

22/ (4 X 6) X 100 % = 92%

Tampilan audio visual

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

11/ (4 X 3) X 100 % = 92 %

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

ekonomis
14/ (4 X 4) X 100 % =88 %
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
Kualitas isi
24/ (4 X 7) X 100 % = 86%
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
penyajian
17/ (4 X 5) X 100 % = 85%
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
kebahasaan
18/ (4 X 5) X 100 % = 90%
> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
Fonologi

12/ (4 X 3) X 100 % = 100%

keterlaksanaan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

16/ (4 X5) X 100 % = 100 %




Lampiran 25

Analisis Perhitungan Respon Guru 4 TK Dharma Wanita

Persatuan
. No YX Rata- | b renta Kategori
Indikator o rata
o Penilai Aspe se skor | Kelayak
Penilaian prosp .
an k ideal an
ek
1 Sangat
Kemudahan 8 4 100% .
2 baik
3
K ik t
emenarika 2 10 33 83% Sanga
n baik
5
Tingkat 6
Pekermbang 7 3,5 88% baik
an 7
8
9
Keterlaksan 10 Sangat
22 3,7 92% ]
aan 11 baik
12
13
14
Tampilan 11 | 37 | o | S3N9A
Audio 15 baik




Visual 16 4
17 3
18 4
Ekonomis 14 35 88% Sangat
19 4 baik
20 3
21 4
22 3
23 3
o Sangat
Kualitas isi 24 3 25 3,6 89% ;
baik
25 4
26 4
27 4
28 4
29 3
Penyajian 30 | 3| 16 | 32 gove | andat
ya ! baik
31 3
32 3
33 3
34 3
Kebahasaan | 35 | 3 | 16 | 3.2 gove | angat
baik
36 3
37 4
Fonologi 38 4 11 3,7 92%

Sangat




39 3 baik
40 4
41 3
42 4
Keterlaksan 1 35 88% Sangat
aan 43 3 baik
44 4
Total 15 154 39 9709
baik
Rata-rata skor 35| 14 3,5 88%

Keterangan Respon

0-25% Tidak Baik
26% - 50% Kurang Baik
51% - 75% Baik
76% - 100% Sangat Baik

Perhitungan persentase kelayakan

kemudahan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

8/(4X2)X 100 % = 100%

kemenarikan

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

10/ (4 X 3) X 100 % = 83 %




Tingkat perkembangan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

7/ (4 X 2) X 100 % = 88 %

keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

22/ (4 X 6) X 100 % = 92%

Tampilan audio visual

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

11/ (4 X 3) X 100 % = 92%

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

ekonomis

14/ (4 X4 ) X 100 % =88 %

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
Kualitas isi

25/ (4 X 7) X 100 % = 89%

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
penyajian

16/ (4 X 5) X 100 % =80 %

> X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %
kebahasaan

16/ (4 X 5) X 100 % = 80%

Y X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %
Fononogi

11/ (4 X3 ) X 100 % = 92%

keterlaksanaan

> X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

14 (4 X5) X 100 % = 88%




Lampiran 26
Analisis Uji Coba Skala Kecil (TK AISYIYAH 2)

Penilaian Skor
5 Rata- > rata-
Kriter Rata | Selur | rata | Presenta
Aspek . 1 Sk .
1a 1 2 3| 4 5 6 7 8 9 10 12 or Kriter uh selur se (%)
1 ia skor | uh
aspek
1 4 4 | 4| 4 4 14 4 3 4 | 4 (4| 4| 47 3,9
; 2 4 4 | 4| 4 4 14| 4 3 4 3|4 4| 46 3,8
Tampil 182 | 38 | 95%
an 3 314434433 |4 |4]|4]4]4s] 37
4 4 31414 4 14 4 3 4 |4 (14| 3| 45 3,8
5 4 [ ala]3]a]ala]a]alalala]lar] 39
Pezza“ 6 | 3 |3 |44 3 44|34 |4|4|3[43] 36 | 133 | 37 | 92%
7 3 14,4144 4|33 3 3|4 4|43 3,6




Jumlah 25 | 26 3 26 | 27 g 26 | 22 | 27 | 26 g 26 | 315 | 26 315 7,5 187%
3513 3,138 3,131]38]3 3
- ! ! ! ! ! ! ! ! ! 0,
Rata-rata 7 | 7 4 7 & 4 71 4 6 | 7 4 7 45 4 158 4 94%
Keterangan Sangat baik

Keterangan Respon

0 - 25% Tidak Baik
26% - 50% Kurang Baik
51% - 75% Baik

76% - 100% Sangat Baik




Perhitungan persentase kelayakan

Tampilan > X /(N X Butir Penilaian ) X 100 %

182/ (4 X 4) X100 % = 95%

Penyajian > X/ (N X ) Butir Penilaian ) X 100 %

133/ (4 X3) X100 % = 92%




Lampiran 27

Analisis Uji Coba Skala Besar (TK Dharma Wanita Persatuan )

Rl

o | i
Cba el s le el wla e el el oo e lnlo]s]els]E e | T o
e ™
S
1 sl e sl e s lalalelalalels el alelalelslefs]els]m]as
N e e a el el e alalalelsl el e sl alelelslelalslmlal | |
i TnnnnRnnDnnDnonnnDnnInnnEaEEE R
1 NTRARANDRNNONNDENRNDENNBENRRE
i sl e a o lela el alalalale el alelalelelafe]als]nla
i | ¢ sla e alalelal el ala el lalalslalalslele|ala]m]| | m
sl e el a s sl alaalals el el alelalalsle]3]els]w]as
Wb | B |85 |35 2|8 0|8 08|75 (5|5 5|5|%|5|5]5|%|0|5@] 5|6 0] w
Rman | ¢ | &3] & |anan|as] ¢ ] ¢ (ae [ aw [ s e [an e awlam [w | ¢ [ | ¢ |




Keterangan Respon

0-25% Tidak Baik
26% - 50% Kurang Baik
51% - 75% Baik
76% - 100% Sangat Baik

Perhitungan persentase kelayakan

Tampilan > X /(N X ) Butir Penilaian ) X 100 %
365/ (4 X4) X100 % = 91%
Penyajian > X /(N X Y Butir Penilaian ) X 100 %

265/ (4 X 3) X 100 % = 88%




Lampiran 28

Analisis Rata-rata penilaian

Rata-rata Hasil Seluruh Penilaian

Validator

Rata-rata Hasil Penilaian Validator Media 76%

Rata-rata Hasil Penilaian Validator Materi 75%

Rata-rata Hasil Penilaian Validator Bahasa 75%
Rata-rata 75%

Rata-rata Hasil Seluruh Penilaian Respon Kepala sekolah dan Guru



Rata-rata Hasil Penilaian Guru 1

97%

Rata-rata Hasil Penilaian Guru 2 97%
Rata-rata Hasil Penilaian Guru 3 93%
Rata-rata Hasil Penilaian Guru 4 88%

Rata-rata 94%




Rata-rata Hasil Seluruh Penilaian Respon Peserta Didik

Rata-rata Hasil Skala Kecil 94%

Rata-rata Hasil Skala Besar 90%

Rata-rata 92%
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