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ABSTRAK 

 

Dikalangan remaja, gadget dimanfaatkan sebagai media 

hiburan, mereka memanfaatkan gadget sebagai hiburan yang mendidik 

dan tidak mendidik.. Gadget sangat berpengaruh dikalangan remaja, 

dengan adanya gadget, timbul dampak positif dan dampak negatif dari 

gadget. Dampak tersebut akan mempengaruhi akhlak bagi remaja. 

Akhlak mempunyai pengaruh besar terhadap individu manusia dan 

terhadap suatu bangsa khuususnya dikalangan remaja. Dari observasi 

awal yang penulis lakukan di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi, 

penulis masih menjumpai beberapa remaja Islam yang masih tidak 

baik akhlaknya. Ketidak baikan itulah harus menjadi perhatian orang 

tua yang tugasnya tidak hanya memberikan gadget tetapi harus bisa 

membentuk kepribadian anaknya yang berakhlak mulia. Salah satu 

contoh akhlak remaja Islam di lokasi observasi penulis adalah berkata 

kotor yang mereka ikuti dari hasil tontonan youtube pada gadget.  

Metode dalam penelitian ini menggunakan metode observasi, 

wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

pengaruh penggunaan gadget terhadap perkembangan akhlak remaja 

Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung 

Selatan bergantung pada penggunaan gadget masing-masing anak. jika 

gadget disalah gunakan maka akan berdampak buruk terhadap 

perkembangan akhlak remaja tersebut, sebaliknya jika gadget 

digunakan untuk sesuatu yang positif dan digunakan untuk memenuhi 

kebutuhan remaja dengan sebaik-baiknya maka penggunaan gadget 

tersebut akan berdampak baik bagi penggunanya. 
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MOTTO 

 

                         

                        

 

Artinya : Sesungguhnya orang-orang yang ingin agar (berita) 

perbuatan yang Amat keji itu tersiar di kalangan orang-

orang yang beriman, bagi mereka azab yang pedih di dunia 

dan di akhirat. dan Allah mengetahui, sedang, kamu tidak 

mengetahui. (Al-Quran surah an-Nuur ayat 19). 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Penegasan Judul 

Judul merupakan hal yang sangat penting dari karya 

ilmiah judul akan memberikan gambaran tentang keseluruhan 

skripsi. Adapun judul dalam skripsi ini adalah “Dampak 

Penggunaan Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam di Desa 

Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan” 

dalam langkah memudahkan memahami judul diatas, maka 

peneliti merasa perlu memberikan Penjelasan judul inisebagai 

berikut : 

Dampak diartikan sebagai pengaruh atau akibat. Dampak 

menurut Otto Soemarwoto adalah pengaruh yang kuat dari 

seseorang atau kelompok orang di dalam menjalankan tugas dan 

kedudukannya sesuai dengan statusnya dalam masyarakat, 

sehingga akan membawa akibat terhadap perubahan baik positif 

maupun negatif.
1
 Dalam setiap keputusan yang diambil oleh 

seorang biasanya mempunyai dampak tersendiri, baik itu 

dampak positif maupun dampak negatif.  

Dampak yang dimaksud dalam skripsi ini adalah dampak 

perubahan yang muncul terhadapa Remaja Islam dalam 

menggunakan gadget.  

Gadget adalah alat elektronik yang memiliki fungsi 

sebagai media sosial. Menurut Widiawati Gadget adalah sebuah 

perangkat atau instrumen elektronik yang memiliki tujuan dan 

fungsi praktis terutama untuk membantu pekerjaan 

manusia.perangkat elektronik kecil yang memiliki fungsi 

khusus. Diantaranya smartphone seperti iphone dan blackberry, 

                                                           
1
Otto Soemarwoto, Analisis Mengenai Dampak 

Lingkungan(Yogyakarta, Gajah MadaUniversity Press, 1998), h. 35. 



 
 
2 

serta notebook (perpaduan antara komputer portabel seperti 

notebook dan internet).
2
 Gadget yang dimaksud dalam skripsi 

ini adalah Gadget yang digunakan oleh Remaja Islam di Desa 

Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

Akhlak adalah kelakuan dan watak. Akhlak mmenurut Al-

Ghazali adalah sesuatu yang menetap dalam jiwa dan muncull 

dalam perbuatan dengan mudah tanpa memelukan pemikiran 

terlebih dahulu.
3
 Akhlak yang dimaksud dalam skripsi ini adalah 

akhlak remaja Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi 

Kabupaten Lampung Selatan.  

Remaja adalah masa transisi dari fase anak-anak menuju 

fase dewasa, atau orang-orang dengan usia belasan tahun, atau 

bisa juga dengan pengertian seseorang yang menunjukan 

tingkah laku tertentu, seperti susah diatur atau orang yang 

mudah terpancing emosinya. Remaja Islam adalah fase dewasa 

yang memiliki kegiatan yang bernilaikan Islam, seperti kegiatan 

hadroh, pengajian dan lain sebagainya. Menurut Jhon W. 

Santrock mendefinisikan masa remaja (adolescence) sebagai 

periode transisi perkembangan antara masa kanak-kanak dengan 

masa dewasa, yang melibatkan perubahan-perubahan biologis, 

kognitif, dan sosio- emosional.
4
 

Dari paparan mengenai Penegasan judul diatas, penulis 

menyimpulkan bahwa Dampak Penggunaan Gadget Terhadap 

Akhlak Remaja Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi 

Kabupaten Lampung Selatan memiliki pengertian yang akurat, 

                                                           
2
 Widiawati, Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Daya Kembang 

Anak(Jakarta: Universitas BudiLuhur,2014),h.106 
3
Enok Rohayati, Pemikiran Al-Ghazali tentang Pendidikan Akhlak, 

Jurnal Ta’dib , Vol.XVI, No. 01 Juni 2011,h. 110 
4
 Jhon W. Santrock, Remaja, Edisi Kesebelas Jilid 1, Terj. dari 

Adolescence, 

Eleventh Edition Jilid 1 oleh Benedictine Widyasinta(Jakarta: 

Erlangga, 2007), h. 20. 
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sesuai dengan pendapat tokoh yang penulis paparkan dari 

masing-masing pengertian yang sesuai dengan judul penulis. 

 

B. Latar Belakang Masalah 

Gadget kini sudah menjadi kebutuhan sehari-hari 

masyarakat, mulai dari laptop, tablet, ponsel atau ponsel pintar. 

Semua perangkat teknologi  canggih tersebut tak sekadar 

menjadi alat komunikasi dan hiburan, tetapi juga untuk 

mengetahui berbagai informasi dan pengetahuan. Karenanya tak 

mengherankan bila banyak orang asyik menggunakan gadget 

hingga lupa waktu. Gadget adalah sebuah perangkat atau 

instrumen elektronik yang memiliki tujuan dan fungsi praktis 

terutama untuk membantu pekerjaan manusia.perangkat 

elektronik kecil yang memiliki fungsi khusus. Diantaranya 

smartphone seperti iphone dan blackberry, serta notebook 

(perpaduan antara komputer portabel seperti notebook dan 

internet). Menurut Merriam Webster Pengertian gadget adalah 

sebuah perangkat mekanik atau elektronik dengan penggunaan 

praktis tetapi sering diketahui sebagai hal baru.
5
 

Tekhnolgi yang semakin canggih, membuat semua 

pekerjaan masyarakat mudah diselesaikan menggunakan alat. 

Sepertihalnya dengan Gadget yang berperan penting bagi 

kehidupan masyarakat. Gadget tidak hanya berfungsi sebagai 

media hiburan saja, melainkan sebagai media untuk belajar bagi 

kalangan anak-anak, remaja bahkan sampai yang dewasa 

begitupun dengan orang tua tidak lepas dengan yang namanya 

gadget. Dengan media hiburan, mereka bisa membuka apa saja 

yang mereka inginkan di internet dan sebagai media belajar 

mereka bisa membuka juga di youtube ataupun di media sosial 

lainnya. 

                                                           
5
Merriam Webster, Appl Copyright 2010-1016 Stanpy Crop, Version 

2.0 
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Tidak heran jika saat ini gadget bukan hanya sebagai 

media hiburan, tetapi juga sebagai media perkantoran yang bisa 

dimanfaatkan bagi orang kantor. Dengan adanya gadget, maka 

mereka mudah dalam mengakses berbagai hal yang ada di dunia 

maya, seperti mengirim data melalu E-mail dan yang lainnya. 

Penggunaan gadget saat ini semakin banyak, dengan banyaknya 

yang menggunakan, gadget sering sekali mengeuarkan produk-

produk baru yang semakin canggih dari sebelumnya. 

Kecanggihan gadget tersebut membuat masyarakat semakin 

tertarik untuk menggunakannya, bakhan jika sudah berkeluarga 

mereka tidak segan-segan membelikan sebuah gadget untuk 

anaknya. 

Penggunaan Gadget atau Smartphone saat ini sudah cukup 

luas di berbagai kalangan.Khususnya android, dimana android 

merupakan sistem operasi yang sangat populer digunakan di 

berbagai macam jenis merk atau vendor handphone. Saat ini 

sangat banyak yang memanfaatkan Android untuk melengkapi 

gaya hidup, meskipun sebagian orang memanfaatkannya sebagai 

kebutuhan terhadap perkembangan teknologi. Dengan 

memanfaatkan android tersebut, banyak perusahaan atau 

developer yang membuat dan mengembangkan aplikasi yang 

sesuai dengan kebutuhan. 

Dikalangan remaja, gadget dimanfaatkan sebagai media 

hiburan, mereka memanfaatkan gadget sebagai hiburan yang 

mendidik dan tidak mendidik.. Gadget sangat berpengaruh 

dikalangan remaja, dengana danya gadget, timbul dampak 

positif dan dampak negatif dari gadget. Dampak tersebut akan 

mempengaruhi akhlak bagi remaja Islam di Desa Sumber Agung 

Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

Akhlak adalah sesuatu keadaan jiwa seseorang yang 

menimbulkan terjadinya perbuatan-perbuatan seseorang dengan 

mudah. Dengan demikian, bilamana perbuatan, sikap, dan 
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pemikiran seseorang itu baik, niscaya jiwanya baik.
6
Akhlak 

mempunyai pengaruh besar terhadap individu manusia dan 

terhadap suatu bangsa khuususnya dikalangan remaja. Ajaran-

ajaran akhlak sebagaimana yang dicontohkan oleh Rasulullah 

saw dalam kehidupan sehari-hari, seperti yang terdapat di 

beberapa ayat al-Qur’an yang menjelaskan tentang akhlak mulia 

Rasulullah. Sebagaimana yang terdapat dalam Q.S. Al-

Aḥzāb:21: 

                         

            

Artinya:  “ Sesungguhnya telah ada pada Rasulullah itu 

suri teladan yang baik bagimu, bagi orang yang mengharap 

Allah dan hari kiamat dan dia banyak menyebut Allah”.
7
 (Q.S. 

Al-Ahzab (33) : 21). 

 

Dari ayat tersebut mengindikasikan perlu adanya akhlak 

mulia, baik dikehidupan agama maupun kehidupan beragama. 

Dari observasi awal yang penulis lakukan di Permata Biru 

Kelurahan Sukarame Baru Kecamatan Sukarame, penulis masih 

menjumpai beberapa remaja Islam yang masih tidak baik 

akhlaknya.Ketidak baikan itulah harus menjadi perhatian orang 

tua yang tugasnya tidak hanya memberikan gadget tetapi harus 

bisa membentuk kepribadian anaknya yang berakhlak mulia. 

Salah satu contoh akhlak remaja Islam di lokasi observasi 

penulis adalah berkata kotor (mesoh ) seperti asu, dan kampret 

yang mereka ikuti dari hasil tontonan youtube pada gadget.Rata 

                                                           
6
M. Mahyur Amin, dkk, Aqidah dan akhlak (Yogyakarta: Kota 

Kembang, 1996), h. 43. 
7
 Departemen Agama RI , Al-Qur’an dan Terjemahnya, (Solo : Tiga 

Serangkai, 2011), h. 420. 
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– rata mereka melakukan itu dikarenakan akhlak mereka kurang 

baik, sehingga mereka mudah dipengaruhi oleh gadget.Dan ada 

juga remaja Islam yang memiliki akhlak yang baik, seperti 

halnya tidak berbicara kasar, dan patuh terhadap orang tuanya. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis tertarik untuk 

meneliti dan mengkaji lebih dalam terhadap permasalahan 

tersebut dan dituangkan dalam bentuk skripsi yang berjudul 

“Dampak Penggunaan Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam 

di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung 

Selatan”. 

 

C. Fokus dan sub-Fokus Penelitian 

Untuk menyamakan persepsi dan agar tidak menimbulkan 

kesimpangsiuran, permasalahan pada penelitian ini difokuskan 

pada dampak penggunaan gadget terhadap akhlak remaja Islam 

di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung 

Selatan.  

Adapun sub-fokus dari penelitian ini adalah : 

1. Analisis penggunaan gadget pada remaja Islam di Desa 

Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung 

Selatan. 

2. Analisis dampak penggunaan gadget pada akhlak remaja 

Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi 

Kabupaten Lampung Selatan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Apa Dampak Penggunaan Gadget Terhadap Akhlak 

Remaja Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi 

Kabupaten Lampung Selatan? 
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E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Dampak 

Penggunaan Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam di Desa 

Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung 

Selatan. 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Untuk Peneliti 

Menambah wawasan peneliti terhadap Dampak 

Penggunaan Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam di Desa 

Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

2. Untuk Fakultas Dakwah Dan Ilmu Komunikasi  

Sebagai masukan kepustakaan dalam rangka 

pengembangan teori-teori MediaDakwah, terutama dalam 

bidang Ilmu Dakwah dan Komunikasi Media Dakwah. 

3. Untuk Umum 

Merupakan masukan bagi masyarakat, bahwa gadget 

memiliki dampak postif dan negatif, dengan adanyanya dampak 

tersebut masyarakat harus pandai-pandai menggunakan gadget 

dengan baik, agar tidak mempengaruhi akhlak yang tidak baik. 

 

G. Kajian Penelitian Terdahulu Yang Relevan 

Penelitian terdahulu yang relevan untuk bahan telaah 

dalam penulisan skripsi ini, penulis melakukan penelusuran 

terhadap penelitian yang membahas Dampak Penggunaan 

Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam di Desa Sumber Agung 

Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan, ada beberapa 

karya yang memiliki bahasan yang sama namun dengan fokus 

masalah yang berbeda. diantaranya ialah: 
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1. Skripsi mahasiswi Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah atas nama 

Dalillah dengan judul Pengaruh Penggunaan Gadget 

Terhadap Perilaku Sosial Siswa di SMA Darussalam 

Ciputat. Skripsi ini membahas tentang Pengaruh 

Penggunaan Gadget Terhadap Perilaku Sosial Siswa di 

SMA Darussalam Ciputat. Penelitian ini menghasilkan 

Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Perilaku Sosial 

Siswa di SMA Darussalam Ciputat. 

2. Skripsi mahasiswa jurusan Sosiologi Fakultas Ilmu Sosial 

Dan Ilmu Politik Universitas Lampung atas nama M. 

Hafiz Al-Ayouby dengan judul Dampak Penggunaan 

Gadget Pada Anak Usia Dini(Studi Di Paud Dan 

Tk.Handayani Bandar Lampung). Skripsi ini membahas 

tentang Dampak Penggunaan Gadget Pada Anak Usia 

Dini, penelitian ini menghasilkan tentang Dampak 

Penggunaan Gadget Pada Anak Usia Dini. 

 

Berdasarkan tinjauan penelitian yang penulis temukan diatas, 

belum ada penelitian mendalam mengenai Dampak Penggunaan 

Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam di Desa Sumber Agung 

Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan, memfokuskan 

remaja Islam sebagai subyek penelitian.Adapun titik fokus yang 

penulis teliti adalah Dampak Penggunaan Gadget Terhadap 

Akhlak Remaja Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi 

Kabupaten Lampung Selatan.Skripsi ini merupakan kelanjutan 

dan pelengkap bagi beberapa penelitian yang sudah dilakukan. 
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H. MetodePenelitian 

Metode penelitian adalah cara atau strategi menyeluruh 

untuk menemukan atau memperoleh data yang diperlukan.
8
 

1. Jenis dan Sifat Penelitian 

a. Jenis penelitian 

Menggunakan metode penelitian kualitatif bagi peneliti 

sangat tepat untuk mengidentifikasikan permasalahan yang 

berkenaan dengan dampak penggunaan gadget terhadap akhlak 

remaja Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi 

Kabupaten Lampung Selatan, karena metode kualitatif 

dikembangkan untuk mengkaji  manusia dan Jenis penelitian ini 

adalah penelitian lapangan (field research) yaitu suatu penelitian 

yang dilakukan dalam kancah kehidupan yang 

sebenarnya.
9
Berarti juga suatu penelitian yang dilaksanakan 

secara sistematis dan mendalam dengan mengangkat data-data 

lapangan.
10

 

 

b. Sifat Penelitian  

Penelitian ini bersifat deskriptif yaitu data yang 

dikumpulkan berupa kata-kata, gambar, dan bukan angka-

angka.Hal ini disebabkan oleh adanya penerapan metode 

kualitatif. Selain itu, semua yang dikumpulkan berkemungkinan 

menjadi kunci terhadap apa yang sudah diteliti. 

Laporan penelitian akan berisi kutipan-kutipan data untuk 

memberi gambaran penyajian laporan tersebut. Data tersebut 

mungkin berasal dari naskah wawancara, catatan-lapangan, foto, 

                                                           
8
 Irawan Soehartono, Metode Penelitian Sosial (Bandung: Remaja 

Rosdakarya Offset, 2011), h. 9 
9
 Marzuki, Metode Riset (Yogyakarta: Ekonisia, 2005), h.14. 

10
 Kartini kartono, Pengantar Metodologi Riset Sosial (Bandung: 

Mandar Maju, 1996), h. 32 
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videotape, dokumen pribadi, catatan atau memo, dan dokumen 

resmi lainnya.
11

 Penelitian ini akan mendeskripsikan Dampak 

Penggunaan Gadget Terhadap Akhlak Remaja Islam di Desa 

Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

 

2. Populasi dan Sampel 

a. Populasi 

Populasi adalah keseluruhan subyek penelitian.Apabila 

seseorang ingin meneliti semua elemen yang ada dalam wilayah 

penelitian, maka penelitiannya merupakan penelitian 

populasi.Studi atau penelitiannya juga disebut studi populasi 

atau studi sensus.
12

 

Adapun yang menjadi populasi dalam penelitian ini adalah 

Orang Tua, Tokoh masyarakat, Ustad ustadjah dan Remaja 

Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan Seragi Kabupaten 

Lampung Selatan. 

b. Sampel 

Sampel merupakan sebagian dari populasi yang ingin 

diteliti oleh peneliti. Menurut Sugiyono sampel adalah sebagian 

dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh populasi 

tersebut. Dalam teknik pengambilan sampel ini, peneliti 

menggunakan Sampling Purposive. Sampling Purposive adalah 

teknik penentuan sampel dengan pertimbangan tertentu.
13

Agar 

memudahkan pennelitian, penulis menetapkan sifat-sifat dan 

karakteristik yang digunakan dalam penelitian ini. Sampel yang 

akan diteliti memeiliki ketentuan yaitu: 

                                                           
11

 Lexy J. Moeleong, Metode Penelitian Kualitatif(Bandung: Remaja 

Rosdakarya, 1989), h. 6 
12

 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik 

(Jakarta: Rineka Cipta, 2006), h. 13 
13

Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D 

(Bandung: Afabeta, 2011), h.81 
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1) Remaja Islam yang menggunakan gadget  

2) Orang Tua yang memiliki remaja islam yang 

menggunakan gadget 

3) Tokoh masyarakat di Desa Sumber Agung 

Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

4) Ustad/Ustadzah di Desa Sumber Agung Kecamatan 

Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

Dari hasil populasi yang didapatkan oleh penulis, maka 

sampel yang akan diteliti berjumlah 12 orang yang terdiri dari 4 

Oarng Tua, 4 Remaja Islam, 2 Tokoh Masyarakat dan 2 Ustadz. 

 

3. Metode Pengumpulan Data 

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan adalah 

sebagai berikut: 

a. Observasi 

Observasi adalah pengamatan dan pencatatan dengan 

sistematik atau fenomena-fenomena yang diselidiki.Penulis 

menggunakan observasi non partisifatif, yaitu dimana obsever/ 

penulis tidak terlibat dan hanya pengamat independen.
14

Teknik 

ini digunakan untuk mengamati dan mengetahui Informasi yang 

ada sebagai masukan terhadap keberhasilan dalam penelitian. 

b. Wawancara 

Wawancara adalah suatu metode yang digunakan sebagai 

teknik pengumpulan data dengan cara tanya jawab sepihak yang 

dikerjakan secara sistematis dan berdasarkan tujuan penelitian 

yang dilakukan. Apabila peneliti ingin melakukan studi 

pendahuluan untuk menemukan permasalahan yang harus 

diteliti, dan juga apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal dari 

                                                           
14

Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D  

(Bandung: Alfabeta, 2015), h. 145 
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responden yang lebih mendalam dan jumlah respondennya 

sedikitkecil.
15

 

Jenis wawancara yang penulis gunakan adalah bebas 

terpimpin yaitu wawancara membawa kerangka pertanyaan-

pertanyaan (frame work of question) untuk disajikan, tetapi cara 

bagaimana pertanyaan-pertanyaan itu diajukan (timming) dan 

irama wawancara diserahkan sepenuhnya kepada pewawancara. 

Pelaksanaan wawancara dilakukan terhadap sampel.Wawancara 

dilakukan untuk memperoleh sumber informasi yang jelas dan 

akurat demi kebutuhan penelitian. 

c. Dokumentasi 

Metode dokumentasi adalah metode yang digunakan untuk 

mencari data mengenai hal-hal atau variabel yang berupa 

catatan, transkip, buku, surat kabar, majalah, prasasti, notulen 

rapat, lengger, agenda, yang berhubungan dengan permasalahan 

penelitian.
16

 Dokumentasi ini dilakukan untuk pengumpulan 

data dengan mendokumentasikan foto, buku, majalah dan lain 

sebagainya selama kegiatan penelitian. 

 

4. Metode Analisis Data 

Analisis data adalah proses mencari dan menyusun secara 

sistematis data yang diperoleh dari hasil wawancara, catatan 

lapangan dan bahan-bahan lain, sehingga dapat mudah 

dipahami, dan temuannya dapat diinormasikan kepada orang 

lain.
17

 

Pengelolan data ini penulis gunakan analisis kualitatif, 

artinya dijabarkan dengan kata-kata atau kalimat, kemudian 

dipisah-pisah menurut kategori untuk diambil satu kesimpulan. 

                                                           
15

Ibid, h. 137 
16

Suharsimi Arikunto, Op.Cit, h. 231 
17

Sugiyono, Op.Cit, h. 244 
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Sedangkan cara berfikir yang penulis gunakan dalam mengambil 

kesimpulan akhir adalah cara berfikir deduktif, yang artinya cara 

berfikir yang berangkat dari fakta-fakta yang sifatnya umum 

kemudian diambil suatu kesimpulan. 

 

I. Sistematika Pembahasan 

Untuk memberikan gambaran yang lebih jelas pada skripsi 

ini penulis mencoba menguraikan isi pembahasannya. Adapun 

prosedur pembahasan skripsi ini terdiri dari lima bab sebagai 

berikut : 

 BAB 1  : Adalah uraian pendahuluan yang berfungsi 

sebagai pengantar dalam memahami 

pembahasan bab-bab berikut yang meliputi latar 

belakang, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian dan manfaat penelitian. 

BAB II  : Adalah acuan teoritik yang berisikan tentang 

kajian pustaka terkait tentang dampak 

penggunaan gadget pada remaja Islam. 

BAB III  :  Adalah metode penelitian. 

BAB IV  : Adalah menganalisa hasil penelitian atas 

analisis dampak penggunaan gadget pada akhlak 

remaja Islam di Desa Sumeber Agung 

Kecamatan Seragi Kabupaten Lampung Selatan. 

BAB V : Adalah penutup bab terakhir dari skripsi ini 

yang terdiri dari kesimpulan dan saran. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Remaja Islam di Desa Sumber Agung Kecamatan 

Seragi Kabupaten Lampung Selatan mayoritas merupakan 

pelajar berusia 12-16 tahun. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa pengaruh penggunaan gadget terhadap perkembangan 

akhlak remaja islam di desa tersebut bergantung pada 

penggunaan gadget masing-masing anak. Jika gadget 

disalahgunakan maka akan berdampak buruk terhadap 

perkembangan akhlak remaja, sebaliknya jika gadget 

digunakan untuk sesuatu yang positif dan maka penggunaan 

gadget tersebut akan berdampak baik bagi penggunanya. 

 

B. Saran  

1. Kepada para remaja untuk dapat mengurangi 

penggunaan gadget, agar dapat meminimalisir dampak 

negatif terhadap kecanduan gadget. 

2. Kepada orangtua untuk selalu mengawasi dan 

mengontrol anaknya agar dapat terkendali dalam 

penggunaan gadget, sehingga anak dapat terhindar dari 

bahaya kecanduan gadget yang dapat berpengaruh 

terhadap penurunan akhlak anak. 

3. Kepada peneliti selanjutnya agar melakukan penelitian 

lebih lanjut, guna kesempurnaan karya ilmiah dalam 

penelitian ini. 

 

 

 



 
 
64 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Alo Liliweri, Komunikasi Serba Ada Serba Makna  (Jakarta: 

Predana Media Grup, 2011). 

 

Alo Liliweri, Komunkasi Serba Ada Serba Makna (Jakarta: 

Kencana, 2011). 

 

Ana Nadya Abrar, Teknologi Komunikasi prespektif Ilmu 

Komunikasi (Yogyakarta : LESFI,2003). 

 

Asraman As, Pengantar Studi Akhlak(Jakarta:Raja Grafindo 

Persada, 1994). 

 

Badwilan.dkk, Rahasia dibalik Handhpone  (Jakarta: Daruk 

Falah). 

 

Balitbang, SDM kominfo,Dinamika Perkembangan 

Pemanfaatan teknologi Komunikasi Serta Implikasinya 

di masyarakat( Jakarta: Media Bangsa, 2012 ). 

 

Departemen Agama RI ,Al-Qur’an dan Terjemahnya, (Solo : 

Tiga Serangkai, 2011). 

 

Elizabeth B. Hurlock, Psikologi Perkembangan (Jakarta: 

Erlangga, 2003). 

 



 
 

Enok Rohayati, Pemikiran Al-Ghazali tentang Pendidikan 

Akhlak, Jurnal Ta’dib , Vol.XVI, No. 01 Juni 2011. 

 

Irawan Soehartono, Metode Penelitian Sosial (Bandung: Remaja 

Rosdakarya Offset, 2011). 

 

Irfan Islamy,Prinsip-Prinsip Perumusan kebijakan Negara 

(Jakarta: Bumi Aksara, 2001). 

 

JE Hosio, Kebijakan Publik dan Desentralisasi(Yogyakarta: 

Laksbang, 2007). 

 

Jhon W. Santrock, Remaja, Edisi Kesebelas Jilid 1, Terj. dari 

Adolescence, Eleventh Edition Jilid 1 oleh Benedictine 

Widyasinta(Jakarta: Erlangga, 2007). 

 

Kartini kartono,  Pengantar Metodologi Riset Sosial (Bandung: 

Mandar Maju, 1996). 

 

Lexy J. Moeleong, Metode Penelitian Kualitatif(Bandung: 

Remaja Rosdakarya, 1989). 

 

Luei Tri Ediana & Anita Herawati “ Segmen Mahasiswa 

Program Ilmu komunikasi “ ( jurnal). 

 

M. Mahyur Amin, dkk, Aqidah dan akhlak (Yogyakarta: Kota 

Kembang, 1996). 



 
 

Mansur, MA, Pendidikan Anak Usia Dini dalam 

Islam(Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2009). 

 

Merriam Webster, Appl Copyright 2010-1016 Stanpy Crop, 

Version 2.0. 

 

Muslim Nurdin dkk, Moral dan Kognisi Islam(Bandung: CV 

Alfabeta, 1995). 

 

Nurlelah Syarif, Pengarug perilaku pengguna smartphone 

terhadap komunikasi interpersonal siswa SMK IT 

airlangga samarinda  ( eJurnal Ilmu komunikasi Univ, 

mulawarman,2015 ). 

 

Otto Soemarwoto, Analisis Mengenai Dampak 

Lingkungan(Yogyakarta, Gajah MadaUniversity Press, 

1998). 

 

Quraish Shihab, Wawasan al-Qur'an (Bandung : Mizan, 2000). 

 

Rina fiati dalam Afif Fatimatuz zahro “ Hubungan intensitas 

penggunaan gadget terhadap kedispilanan ( skrips 

Sarjana fakultas tabiyah dan keguruan IAIN salatiga, 

Cirebon 2015 ). 

 

Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D  

(Bandung: Alfabeta, 2015). 

 



 
 

Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan 

Praktik (Jakarta: Rineka Cipta, 2006). 

 

Sukanto, Paket Moral Islam Menahan Nafsu dari Hawa, (Solo: 

Maulana Offset, 1994),cet. I. 

 

Syamsu Yusuf, Psikologi Perkembangan Anak Dan Remaja, 

(Bandung: Remaja Rosdakarya, 2000 S/D 2011). 

 

Warsita dalam Afif Fatimatuz Zahro, “Hubungan Intensitas 

Penggunaan Gadget terhadap kedisiplinan Menghafal al 

–Qur’an  di pondok pesantren al – Muntaha cebongan 

salatiga ( skripsi sarjana, fakultas tarbiyah dan keguruan 

IAIN Salatiga Cirebon, 2015 ). 

 

Widiawati, Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Daya 

Kembang Anak(Jakarta: Universitas BudiLuhur,2014). 

 

Yunahar Ilyas, Kuliah Akhlaq(Yogyakarta: Lembaga Pengkajian 

dan Pengamalan Islam/LPPI, 2004). 

 

 

 

 

 

 

 

 


