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 ب

 ملخّص
 تطوير وسيلة الألعاب التعليمية بنظام تشغيل الأندرويد 

 لترقية حفظ المفردات لدى طلبة الصف السادس بالمدرسة الإبتدائية
 

حفظ في وخاصة ، العربية اللغة تعلم في الفشل تسبب العوامل من كثير
الذي التدريس الدستخدمة. العربية اللغة تعليم وسائل نقصان منها ، بدونالدفردات يتم

تشغيل بنظام التعليمية الألعاب وسيلة صناعة يتم لذلك ، مثالي غير تعليمية وسائل
استعاب وترقية الدفردات حفظ لتسهيل خاصة ، العربية اللغة لتدريس كوسيلة  الأندرويد

(كيفجدوى،ٕ(كيفتطوير،ٔمشكلةىذاالبحثىيالطلابفيحفظالدفردات.
لترقيةبنظامتشغيلالأندرويدفعاليةوسيلةالألعابالتعليمية(كيفٗ(كيفاستجابة،ٖ

 التطوير ة البحث ىذا تهدف ؟ الدفردات ٔحفظ تطوير، ٕ(لدعرفة جدوى، لدعرفة )ٖ)
 استجابة، ٗلدعرفة التعليمية الألعاب وسيلة فعالية لدعرفة الأندرويد( تشغيل لترقيةبنظام

حفظالدفردات.
البح ىو البحث ىذا )نوع والتطوير تطويرR&Dث نموذج باستخدام )

مراحل،وىيالدفهومٙ(إصدارلوتهيرسوطافومنخلالMDLCالوسائطالدتعددة)
الددرسة في البحث ىذا إجراء تم والتوزيع. والاختبار والتجميع الدواد وجمع والتصميم

.تمالحصولعلىالإبتدائيةبموضوعاتالبحثطلبةالصفالسادسفيالددرسةالإبتدائية
خبراءالدوادوخبراءالوسائلواستبياناتاستجابة ىذاالبحثمناستبياناتتقييم بيانات

 .Tالددرسوالطلبةواختبار
 ىي: البحث ىذا تشغيلٔنتائج بنظام التعليمية الألعاب وسيلة تطوير تم )

الإ بالددرسة السادس الصف طلبة لدى الدفردات حفظ لترقية الأندرويد تمٕبتدائية. )
خبراء تقييم من الأندرويد تشغيل بنظام التعليمية الألعاب وسائط جدوى على الحصول

 ٜٛالدواد ٝ جدًا" "لائقة بمعايير  الوسائل خبراء ٜٚومن منٝ و ، جدًا" "لائقة بمعايير
ةٝبمعايير"جذابةوفعالةجدا"واستجابٜٔالنتيجةتقييمالددرسحصلتعلىمتوسط

 النتيجة متوسط على حصلت اختبارٕٜالطلبة نتائج وأظهرت جدا" "جذابة بمعايير ٝ



 ج

T( مهمة -ٕقيمة ٘ٓ.ٓ>ٓٓٓ.ٓالذيل( مئوية "فعالةٜ٘بنسبة بالدعايير ٝ
استنا واختباردجدا". والطلبة الددرس واستجابات الوسائل وخبراء الدواد خبراء تقييم إلى ا

T بنظامتشغيلالأندرويدلائقةوجذابةالاستنتاجأنوسيليمكن، ةالألعابالتعليمية
وفعالةلاستخدامهافيتريساللغةالعربية،وخاصةلترقيةحفظالدفردات.

 التعليمية الألعاب وسيلة تطوير الأندرويدالاستنتاج تشغيل حفظبنظام لترقية
طلبةالصفالسادسبالددرسةالإبتدائية لدى الدتطورةالوسائطتكوننأيمكن ،الدفردات

خبراءالدوادتم الحصول على نتائج البحقق من .ضحوامنوجهةالنظرالداديةىذا،وكاملةنظامية
ٜٛ جدًا"ٝ "لائقة تم الحصول على نتائج البحقق من وبمعايير  الوسائل ٜٚخبراء بمعاييرٝ

جدًا" "لائقة "جذابٜٔ. تم الحصول على المدرس. بمعايير جدا"ٝ وفعالة  تم الحصول على وة

 جدا.وىذهالوسيلةفعالة.ٝبمعايير"جذابةجدا"الطلبة
 بنظامتشغيلالأندرويد،حفظالدفرداتالألعابالتعليميةالوسيلة،الكلماتالدفتاحية:

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 د

الإقرار
 

أقرأناالدوقعأدناه
ريسكادحليا:الاسم

ٖٕ٘ٓٓٓٔٔٚٔ: رقمالقيد
:تعليماللغةالعربيةالقسم
التعليمالتربيةو:الكلية

( الدعنون بحثي حفظأن لترقية الأندرويد تشغيل بنظام التعليمية الألعاب وسيلة تطوير
طلبةالصفالسادسبالددرسةالإبتدائية لدى غيرالدفردات خاصبي،أصيل ىوعمل )

با أقر كما منشور، أيعمل من منتحل لا و أخلاقياتمتصل و العلمية بالأمانة لالتزام
جراء القانونيات التبعات كافة أتحمل و أعلاه. الدعنون البحث كتابة في العلمي البحث
الحقوقالفكريةوالداديةللغير،وللجامعةالحقفياتخاذالإجراءاتاللازمةوالدترتبةعلى

ذلك.


ٕٕٔٓنوفمبرٚٔتحريراببندارلامبونج،
،لطالبة

 
 
 

ريسكادحليا
ٖٕ٘ٓٓٓٔٔٚٔرقمالقيد:







 ز

 شعار
 

ؤْمِنِيَْ  وَلَاتهَِنُ وْاوَلَاتَحْزَنُ وْاوَانَْ تُمُاَلْاَعْلَوْنَاِنْكُنْتُمْمُّ
 "Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih 

hati, sebab kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang 

beriman” (Qs.Ali – Imran :139) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 ح

 إهداء
 

الباحثة حصلت والدعاء، قوية، وبعزيمة النشاط روح مع العالدي رب الحمدلله
عديدمنالعوائقوالدصاعبولكنالحمدللهبنعمتو علىاتدامكتابةىذهالرسالةالعلمية.

الرسال ىذه كتابة في الباحثة تّدت ىدايتو لديو قيمة ذو ىي الأمور وىذه العلمية، ة
إلى العلمية الرسالة ىذه الباحثة قدّمت لذلك للباحثة، بالنسبة مدىشة تجربة الباحثة،

 ىؤلاءالذينيشجعونفيكتابةىذهالرسالةالعلمية.
السيد .ٔ أبي المحترمي و المحبوبي سوجانجي والديا السيدة أمّي قدحليمةو حيث

داعبا و العلمية.ربياني الرسالة ىذه اتدام في شجيعاني و دعواني و أرشداني ني
 أنتكونالخطوةالأولىلسعاتكما.قدمتىذهالرسالةالعلميةعسى

والمحبوبإخواني .ٕ ستريا، حلمي محمد ويجايا، ىادي محم أمينوح، محمد توباجوس
 ةولنجاحي.شجعنيفياتدامىذهالرسالةالعلمييوودعيالذيعريفكورنيافترة

 زملائالأعزائجامعةرادينانتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج .3

 



 
 
 
 
 
 
 
 




 ط

 ترجمة الباحثة
  

 الباحثة دحليااسم فيريسكا راحارجوولدت فوجونج قرية أغوستسٚٔالتاريخ
ٜٜٔٛ الأخيرة بنت ىي و الدتزوجأخواتخمسمن سوجانجي السيدمن السيدة ةحليمو

.والدينوالأمةللوطننافعةبنتتصبحأنعلىلبنتوالتحفيزوالمحبةايعطانالذ
الباحثة تربية راحارجوفيبدأت فوجونج قرية في الأنوار مشارق الأطفال روضة

الشرقي لامفونج أوديك سيكمفونج فيالسنة دراستها من تدت دراستهإ٘ٓٓو .ثماستمرت
 الأنوارمدرسةفي مشارق الإالإبتدائية أوديكسلامية سيكمفونج راحارجو فوجونج قرية في

ٓٔمعاريفإينأومدرسةثماستمرتدراستهافي.ٕٔٔٓوتخرجتفيالسنةلامفونجالشرقي
 الإسلامية الدتوسطة الشرقي لامفونج أوديك سيكمفونج راحارجو فوجونج قرية فيفي تخرجت و

بقسمالعلومالثانويةالإسلامية٘ٓإينأومعاريفمدرسةثماستمرتدراستهافي.ٕٗٔٓالسنة
 الشرقي لامفونج أوديك سيكمفونج جيدي سوبير قرية في السنة في تخرجت ثم.ٕٚٔٓو

دراستهاإلىالجامعةرادينانتانالإسلاميةالحكوميةبندارلامبونجبكليةالتربيةةاستمرتالباحث
.ٕٚٔٓفيالسنةبقسماللغةالعربيةالتعليمو
وفي.الكشفيةاللامنهجيةالأنشطةفيناشطةالباحثةكانت،ابتدائيةمدرسةفيدراستهااءأثن

الدوليوالاتحادالكشافةاللامنهجيةالأنشطةفيناشطةالباحثةينكانت،متوسطةمدرسة
 .والرقصللنقابات

يكمفونجأوديكفوجونجراحارجوسقريةفيالدنزلمن-الحقيقيالعملمحاضرةالباحثةأجريت
 الشرقي الديدانيةالخبرةممارساتأجريتولامفونج بندارٕٓالحكوميةالإبتدائيةالددرسةفي

بندارمدينةالشماليبيتونجتيلوككوتاكوفانج٘ٓالرقمواسيطوالكتورندسطريقفيلامفونج
 .لامفونج


ٕٕٔٓنوفمبرٚٔبندارلامفونج،

الباحثة
      

 ريسكا دحليا
 



 ي

 لمة شكر و تقدير
 

أقدر حتّّ ىدايتو و نعمو أعطاني قد الذي لو الشكر و العالدي رب الحمدلله
على للحصول الشروط بعض لإستيفاء البسيطة العلمية الرسالة ىذه كتابة إنهاء على
إنتان رادين بجامعة العربية اللغة بقسم التعليم و التربية علم في الأولى الجامعية الدرجة

لامبو الحكومية الإسلامية العلمية: الرسالة ىذه موضوع و تطوير وسيلة الألعاب "نج.
التعليمية بنظام تشغيل الأندرويد لترقية حفظ المفردات لدى طلبة الصف السادس 

" بالمدرسة الإبتدائية
و آلو و السلم و عليو الله صلى محمّد الدصطفى النبي على السلام و الصلاة

الك للحياة رسالتو حمل قد الذي الحياةأصحابو كزاد العلم لطلب الناس يفضل و املة.
 لنفعهافيجميعجوانبالحياة.

وفيكتابةىذهالرسالةالعلميةوجدالباحثالدساعداتوالدعاوناتمنجميع
الأطراف,ومناللائققدمالباحثجزيلالشكروتقديرعلىجميعجهةالذينشجعوا

صإلى:وساعدواالباحثلكتابةبحثو،وبالخصو


الدكتو .ٔ الأستاذة ديياناالسيدة نيرفا الحاجة التربيةرة كلية كعميدة الداجستيرة ،
 بجامعةرادينانتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج.

جامعةتعليمالسيدةالدكتورةأميىجرية،الداجستيرةكرئيسةقسم .ٕ اللغةالعربية
 رادينانتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج

إيرو .ٖ السيد كسيكريتير الداجستير رادينانداني، جامعة العربية اللغة تعليم قسم
 انتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج

ٗ.  و الأول كمشرف الداجستير الحميد، عبد الدكتورنديس الدكتورةالسيد السيدة
الداجستيرة ىجرية، الصبرأمي بكل التوجيو الباحثة أعطا الذان الثانية كمشرفة

والرحمة



 ك

٘.  بمدرسةالسيد الددرسة كرئيس اللسانيس الإبتدائيةالأنوارمشارقواريسمان،
لإجراءالإسلامية الباحثة لدى تحفيز و الإذن إعطاء على الشرقي لامفونج

البحثوجمعالبياناتلإتدامكتابةىذاالبحث
بمدرسة .ٙ الددرسة كرئيسة اللسانيس حسيمة، الإسلاميةالإبتدائيةالخيريةالسيدة

نجالشرقيعلىإعطاءالإذنوتحفيزلدىالباحثةلإجراءالبحثوجمعلامفو
البياناتلإتدامكتابةىذاالبحث

اللغةتعليمبقسموخاصةالددرسي،وإعدادالتربيةكليةفيالمحاضرينجميع .ٚ
التربيةكليةفيدراستهاأثناءللباحثةللغايةمفيدةمعرفةقدمواالذين،العربية

 جامعةرادينانتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج.فيدرسيالدوإعداد
 أخيحنيفرحمنالذييساعدالباحثةبكلالإخلاص .ٛ
ٜ.  مرحلة العربية اللغة بقسم المحبوبةٕٚٔٓأصدقائ أصحابتي بالخصوص و

 الذينأعطواالباحثةالدساعدةلإتدامىذهالرسالةالعلمية
نويتعلمونحتّالآنيحاولوذينظلواالريسكادحليا.ٓٔ

طلبت بذلك و العيوب، من عديد العلمية الرسالة ىذه أن الباحثة أدركت و
يعطيهم أن الله عسى العلمية. الرسالة ىذه لحسن الإرسادات و الانتقادات الباحثة

بأحسنالجزاء.رجىالباحثةعلىأنينفعبحثهالنفسهاونفسالقارئي.
 

ٕٕٔٓنوفمبرٚٔبندارلامفونج،
الباحثة،

 
 

ريسكادحليا
ٖٕ٘ٓٓٓٔٔٚٔرقمالقيد:
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 الباب الأول
 المقدمة

 توضوح الموضوع .أ 
الخطوة الأكلى في إجراء ىذا البحث ىو فهم الدصطلحات الواردة في ىذا 
البحث التي سيتم دراستها بهدؼ تجنب سوء الفهم، حيث تحتاج الباحثة إلى شرح بعض 

تطوير وسيلة  الكلمات التي أصبحت موضوع ىذا البحث. موضوع ىذا البحث ىو "
لترقية حفظ المفردات لدى طلبة الصف  بنظام تشغيل الأندرويديمية الألعاب التعل

" فيما يلي كصف لبعض الدصطلحات الواردة في موضوع السادس بالمدرسة الإبتدائية 
 ىذا البحث:

)البحث كالتطوير( ىو أسلوب بحث  R & Dالتطوير أك يشار إليو باسم 
بهذه الطريقة أكثر من سنة متعدد الدراحل حتى في بعض الحالات ، يستغرؽ البحث 

كاحدة ، لذلك لػتاج الباحثوف إلى أف يكونوا أكثر مهارة في التخطيط لذذا البحث بحيث 
 .لؽكن تحقيق النتائج الدتوقعة كفقنا للوقت الدخطط لو

يتم تعريف الوسائط التعليمية على أنها أداة أك مادة تحتوم على معلومات أك 
ختيار لوسائط التعليمية الدناسبة إلى تحستُ جودة رسائل تعليمية. لؽكن أف يؤدم ا

 ٔ التدريس كالتعلم ليكوف أكثر فاعلية كلؼلق جونا لشتعا للطلاب.
اللعبة التعليمية ىي لعبة صممها الدبدع بهدؼ تحفيز قوة التفكتَ لدل الشخص 

اـ الذم يلعبها ، كزيادة التًكيز كحل مشاكل معينة ضمن نطاؽ التعلم. الأندركيد ىو نظ
تشغيل للأجهزة المحمولة التي تعمل بنظاـ لينوؾ كيتضمن نظاـ تشغيل كبرامج كسيطة 

ا للمطورين لإنشاء التطبيقات.  ٕ كتطبيقات الأندركيد  ، لشا يوفر نظامنا أساسينا مفتوحن

                                                             
1Iis Prasetyo, „Teknik Analisis Data Dalam Research and Development‟, 

2008,hal 1–11. 
2fahrur Rozi And Ayunda Kristari, „Pengembangan Media Pembelajaran 

Game Edukasi Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Fisika Untuk Siswa Kelas XI 

Di Sman 1 Tulungagung‟, Jurnal Ilmiah Penelitian Dan Pembelajaran Informatika, 

05 (2020), hal 35–44. 
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ترقية حفظ الدفردات ىو زيادة حفظ الدفردات ، كالدفردات ىي أصغر كحدة 
تها ، لؽكن أف تكوف في شكل كلمات أساسية أك كلمات. لغوية لؽكن أف تكوف قائمة بذا

 ٖ بالإضافة إلى ذلك ، كل كلمة أساسية لذا شكل كمعتٌ ككظيفة.
من التعاريف العديدة لدتغتَات البحث أعلاه ، فإف الدوضوع الذم أشارت إليو 

فردات لتًقية حفظ الد بنظاـ تشغيل الأندركيدتطوير كسيلة الألعاب التعليمية  الباحثة ىو "
تطوير كسيلة الألعاب التعليمية " من خلاؿ  لدل طلبة الصف السادس بالددرسة الإبتدائية

لتًقية حفظ الدفردات لدل طلبة الصف السادس بالددرسة  بنظاـ تشغيل الأندركيد
 .الإبتدائية

 خلفية البحث .ب 
اللغة ىي أىم أداة اتصاؿ في التفاعل مع أم شخص في ىذا العالم ، لذلك تم 

اللغة حاجة أساسية  ٗ اء العديد من اللغات ، كل ذلك لتسهيل التواصل مع الآخرين.إنش
كمهمة للبشر ، لأف اللغة كسيلة لنقل الأفكار كالأفكار البشرية في شكل كلاـ أك كتابة 
بقصد أف يفهمها الآخركف. لؽكن عرض تعريف اللغة العربية من حيث اللغة 

لغة ىو الصحراء الكبرل ، أك الأرض القاحلة التي لا كالدصطلحات. كمعتٌ "العربية" في ال
ماء فيها كتنبت عليها الأشجار. في حتُ أف "اللغة" ىي أداة اتصاؿ يستخدمها البشر 
للتفاعل كالتواصل مع الدكافع كالاحتياجات الدختلفة لديهم. من حيث الدصطلحات ، 

الذين يعيشوف فوؽ بلاد  اللغة العربية ىي اللغة الدستخدمة من قبل لرموعة من الناس
اللغة العربية ىي لغة العبادة في الإسلاـ لأنها لغة  ٘ الصحراء الكبرل ، شبو الجزيرة العربية.

 : ٖالقرآف. الأساس في القرآف السورة الزخرؼ الآية 
 

                                                             
3Ika khoirun Nisa, „Penerapan Metode Bernyanyi Dalam Meningkatkan 

Penguasaan Kosa Kata Bahasa Arab Di MTs Ma‟arif NU 07 Purbolinggo‟, Skripsi, 

2019, hal 1–15. 
4 Nandang sarip Hidayat, Problematika pembelajaran bahasa arab,(RIAU, 

2012) hal 82 
5 Asna Andriani, Urgensi Pembelajaran Bahasa Arab Dalam Pendidikan 

Islam, (IAIN Tulungagung) hal 39-41 



 3 

 ٙإِنَّاجَعَلْنَوُ قػُرْانَنا عَرَبيِِّا لَّعّلَّكُمْ تػَعْقِلُوفَ 
 

 ينفصل أحدلعا عن الآخر. في تعلم القرآف ، تعتبر اللغة العربية كالقرآف كحدة لا
اللغة العربية مطلبنا مطلقنا لغب إتقانو ، كبالتالي فإف تعلم لغة القرآف يعتٍ تعلم اللغة 

 العربية.
التدريس ىو عملية تفاعل بتُ الطلاب كالددرّستُ كمصادر التعلم في بيئة 

الرسمية. التدريس ىو نشاط يقوـ بو  تعليمية ، سواء في بيئات التعليم الرسمية أك غتَ
الددرّسوف كالطلاب في بيئة معينة من خلاؿ استخداـ موارد التعلم ذات الصلة كالإشارة 
إلى الدناىج الدطبقة. يتكوف التدريس من نطاقو من عدة مكونات. كتشمل ىذه الدكونات 

مصادر التعلم الأىداؼ كمواد الدركس كأنشطة التدريس كالتعلم كالأساليب كالوسائط ك 
لغب أف تكوف كل ىذه الدكونات متًابطة مع بعضها البعض لتحقيق النجاح  ٚ كالتقييم.

-ٔالتعليمي كفقنا للأىداؼ الدرجوة. أكامر على التعلم موجوة في القرآف سورة العلق الآية 
٘: 

ربَِّكَ الَّذِمْ خَلَقَ  اِقػْرَأْ كِربُِّكَ    ٕۚ  خَلَقَ الِانْسَافَ مِنْ عَلَق    ٔ ۚ  اِقػْرَأْ باِسمِْ
ۚ  عَلَّمَ اْلِانْسَافَ مَالَمْ يػَعْلَمْ   ٗ ۚ  الََّذِ عَلَّمَ باِلْقَلَمِ   ٖۚ  الاكَْرَ ُـ

ٛ 
 

التعليم مهم لخلق بشر يتمتعوف بالدعرفة كالدثقفتُ كالتقول كالقدرة على مواجهة 
التحديات في عصر العولدة. مع التعليم ، سوؼ تلد طلابنا أذكياء كلديهم الكفاءة 
كالدهارات التي لغب تطويرىا في كسط المجتمع. لتحقيق ذلك ، فهو عامل حاسم لنجاح 
الطلاب في التعليم. أحد العوامل الرئيسية ىو قدرة الددرّستُ على استخداـ الوسائط 

                                                             
6RI Kementerian Agama, Al-Qur‟an Terjemahan, Al-Qur‟an Terjemahan, 

2007. 
7 Nurul Fauziyah,Skripsi penggunaan media visual dalam pembelajaran 

bahasa arab di MI,(IAIN PUR 

WOKWRTO,2016) hal 1 
8
Ibid, hal 597 
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كالأساليب في عملية التعلم. كقاؿ عمر حماليك: "الددرّسوف مسؤكؿ عن تنفيذ الأنشطة 
 ٜو ما يعتٍ تقدنً الإرشاد كالتدريس للطلاب".التًبوية في الددارس ، كى

ا في عالم التعليم ، كتحديدان في أنشطة التعلم ، لذلك تعد  مكانة اللغة مهمة جدن
اللغة من الإمكانات التي لغب تطويرىا منذ سن مبكرة. كشف غاردنر أف اللغة جزء من 

كتستخدـ اللغة نظرية الذكاءات الدتعددة كىي القدرة على التفكتَ في شكل كلمات 
للتعبتَ عن الدعاني الدعقدة كتقديرىا عندما يتواصل الأطفاؿ مع الآخرين ، لذلك لؽكن 
القوؿ أف اللغة ىي جسر يربط من شخص لآخر في التواصل كالتفاعل بتُ الطلاب 

لا تزاؿ كسائط التعليمية العربية في  مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية  ٓٔ كالددرّستُ.
مدرسة الختَية الإبتدائية الإسلامية سيكمفونج أكديك لامفونج الشرقي  الإسلامية ك

تستخدـ الأساليب القدلؽة )التقليدية( مثل المحاضرات كالحفظ كالرتابة. ىذه الأساليب 
معتًؼ بها أـ لا ، لشا لغعل الطلاب يبدكف بالدلل  كأقل حماسنا لتعلم اللغة العربية ، 

 خاصة في إتقاف الدفردات.
يد من العوامل الأخرل التي تسبب الفشل في تعلم اللغة العربية تشمل العد

عوامل الطلاب الذين يعتبركف اللغة العربية مادة صعبة ، كعدـ ثقتهم في التواصل 
باستخداـ اللغة العربية. قلة الالوسائل التعليميةية كالتسهيلات التي تدعم الطلاب لتعلم 

الكثتَ من اللفظية سيكوف بالتأكيد سريعنا كلشلان  اللغة العربية. التعلم الذم يستخدـ
للغاية. من ناحية أخرل ، سيكوف التعلم أكثر إثارة للاىتماـ إذا كاف الطلاب سعداء أك 
سعداء لأنهم يشعركف أنهم مهتموف بالدركس التي يتلقونها. لغب تجنب التدريس الذم 

عيق قوة الطلاب كموقفهم يستخدـ الكثتَ من اللفظية قدر الإمكاف لأنو لؽكن أف ي
، كاف لو تأثتَ على التعليم  ٕٕٔٓ-ٜٕٔٓخاصة خلاؿ كباء فتَكس كوركنا  ٔٔ النقدم.

في جميع ألضاء العالم ، لشا أدل إلى إغلاؽ الددارس كالجامعات كالددارس الإسلامية 

                                                             
9 Said Alwi,Jurnal Problematika pendidikan bahasa arab,(2017) hal 146 
10 Zahrotun Fajriah,jurnal pendidikan usia dini ( peningkatan penguasaaan 

kosa kata bahasa arab melalui media kartu kata bergambar),(LOMBOK 

BARAT,2015) hal,108 
11 Firda Kostarika, Skripsi Penggunaan Media Gambar Dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab untuk Penguasaan Mufrodat di MI,(TEGAL,2016) hal 1-

2 
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س مار  ٗالداخلية. اقتًحت اليونسكو )منظمة الأمم الدتحدة للتًبية كالعلم كالثقافة( في 
استخداـ التعلم عن بعُد كفتح الدنصات التعليمية التي لؽكن للمدارس كالددرّستُ  ٕٕٓٓ

استخدامها للوصوؿ إلى الطلاب عن بعُد كالحد من الانقطاعات التعليمية )اليونسكو ، 
يؤثر التباعد الاجتماعي الذم تقوـ بو الحكومة على عالم التعليم ، بحيث  ٕٔ(. ٕٕٓٓ

ق سياسة الدراسة في الدنزؿ أك الدراسة عبر الإنتًنت. كبالدثل مع توفر الحكومة للمناط
مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية ك مدرسة الختَية الإبتدائية الإسلامية اللذاف  
كاف عليهما أيضنا استبداؿ أنشطة التدريس كالتعلم في الددرسة من خلاؿ الدراسة في 

ة مثل كاتساب من خلاؿ إنشاء لرموعات تعليمية الدنزؿ عبر الإنتًنت بوسائط مرتجل
 كمقتصرة على الددرّستُ الذين يقدموف الدواد كالواجبات عبر الإنتًنت دكف كجهان لوجو.

لا لؽكن فصل لصاح العملية عن دكر الوساؿ التعليمية فيها ، لأف الأدكات 
. كبالدثل في تعلم التعليمية أك الوسائط ىي مفهوـ مستمر للعملية التعليمية في الددارس

اللغة العربية التي عادة ما تكوف لزملة بمواد تعليمية معقدة للغاية كلشاثلة لحفظ الدفردات. 
في ىذه الحالة ، يطُلب من مدرس اللغة العربية المحتًؼ إتقاف استخداـ الوسائط الفعالة 

 ٖٔ كالفعالة في عملية التعلم لتحقيق الأىداؼ المحددة.
الوسائط أك الأجهزة الدساعدة من قبل العديد من  يتم تحقيق استخداـ

الدمارستُ التًبويتُ لدساعدة أنشطة عملية التعلم بشكل كبتَ داخل كخارج الفصل 
الدراسي ، كلا سيما الدساعدة في تحستُ تعلم الطلاب. يعتبر موقع الوسائط في نظاـ 

ا ، كيقاؿ أف التعلم نظاـ لأنو لػتوم على مكو  نات متًابطة ، كىذه التعلم مهمنا جدن
الدكونات ىي الأىداؼ كالدواد كالأساليب كالوسائط كالتقييم. لن يتم تحقيق أحد ىذه 
الدكونات غتَ الدوجودة في عملية التعلم على النحو الأمثل. كل نوع من أنواع الوسائط لو 
خصائص معينة لضتاج إلى فهمها ، حتى نتمكن من اختيار الوسائط كفقنا للاحتياجات 

 الظركؼ في المجاؿ.ك 

                                                             
12Adib Setiawan Rifqi, „Lembar Kegiatan Literasi Saintik Untuk 

Pembelajaran Jarak Jauh Topik Penyakit Coronavirus 2019 (COVID-19)‟, Jurnal 

Ilmu Pendidikan, 2.1 (2020), hal 28–37 
<https://edukatif.org/index.php/edukatif/index>. 
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تعتٍ كلمة "كسائل" في "الوسائل التعليمية" لغةن الوسيط أك الدقدمة ؛ بينما يتم 
 ٗٔ تعريف كلمة التعلم على أنها شرط تم إنشاؤه لجعل شخص ما يقوـ بنشاط تعليمي.

يأتي مصطلح الوسائل التعليمية من اللغة اللاتينية كىي صيغة الجمع لكلمة "كسيط" كالتي 
رفيان كسيط أك مقدمة. الدعتٌ العاـ ىو أم شيء لؽكنو توجيو الدعلومات من مصدر تعتٍ ح

الدعلومات إلى متلقي الدعلومات. لػظى مصطلح الوسائل التعليمية بشعبية كبتَة في لراؿ 
الاتصاؿ. عملية التدريس كالتعلم ىي في الأساس عملية اتصاؿ أيضنا ، لذا فإف الوسائط 

 ٘ٔ سمى الوسائل التعليمية.الدستخدمة في التعلم ت
الألعاب ىي كسيلة لدلء أكقات الفراغ كالاستًخاء ، كلكن تطور عالم اللعبة في 
الوقت الحاضر قد تطور في لرالات أخرل. تم استخداـ الألعاب في التسويق كالإعلاف 
عن الدنتجات التعليمية كالعسكرية كحتى. تشتَ الأبحاث إلى أف التعليم ىو أحد لرالات 

الألعاب  ٙٔ ستفادة من تطوير اللعبة. غالبنا ما يشار إليها على أنها لعبة تعليمية.الا
التعليمية ىي ألعاب يتم تجميعها لتحفيز قوة التفكتَ ، بما في ذلك زيادة التًكيز كحل 
الدشكلات. أسلوب التعلم التفاعلي الفعاؿ للطفولة الدبكرة ىو استخداـ الألعاب 

عظم الأطفاؿ في سن مبكرة لديهم فضوؿ كبتَ حوؿ كل شيء التعليمية ، كذلك لأف م
لذلك مع الألعاب التعليمية ، لؽكن للطلاب التعلم كاللعب حتى لا  ٚٔ في البيئة المحيطة.

يشعر الطلاب في حفظ الدفردات بصعوبات كبتَة. في الأساس ، لػب الأطفاؿ الألعاب 
، كلعب الأطفاؿ ىو الحياة ، كالحياة حقنا ، لأف اللعب نشاط لؽارسو الأطفاؿ طواؿ اليوـ 

ا يقوـ بو الأطفاؿ  ىي لعبة. كفقنا لسوجينج سانطوسو ، يعد اللعب نشاطنا أك سلوكن
 بشكل فردم أك في لرموعات باستخداـ الأدكات أك عدـ تحقيق أىداؼ معينة.

                                                             
14 Cepi Riana, Media Pembelajaran, hal 5 
15 Iwan Falahudin, Pemanfaatan Media Dalam Pembelajaran,(Widyaiswara 

Balai Diklat keagamaan Jakarta, 2017) hal 108 
16

Muhammad Shulhan Khairy, Darlis Herumurti, and Imam Kuswardayan, 

„Analisis Pengaruh Penggunaan Game Edukasi Pada Penguasaan Kosakata Bahasa 
Asing Dengan Studi Kasus Game Edukasi Bahasa Arab‟, Khazanah Informatika: 

Jurnal Ilmu Komputer Dan Informatika, 2.2 (2016), hal 42 

<https://doi.org/10.23917/khif.v2i2.2137>. 
17

Ridwan Arif Rahman and Dewi Tresnawati, „Pengembangan Game 

Edukasi Pengenalan Nama Hewan Dan Habitatnya Dalam 3 Bahasa Sebagai Media 
Pembelajaran Berbasis Multimedia‟, 13.1 (2016), hal 184–90 

<https://doi.org/10.33364/algoritma/v.13-1.184>. 
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كانت الوسائط التعليمية الدستخدمة سابقنا في تدريس الدفردات لا تزاؿ لزدكدة 
ها الظركؼ ككاف الددرّس يقتصر على إعطاء صور الدفردات ثم إرسالذا عبر فرقة كتعوق

كاتساب. الوسائط التي سيتم تطويرىا ىي كسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل 
( ٕ( لؽكن للطلاب التعلم في أم مكاف ، ٔ، كىناؾ العديد من الدزايا كالعيوب  الأندركيد

( ٗ( حفظ الدفردات أثناء اللعب ، ٖور كالأصوات ، الألعاب التعليمية مدعومة بالص
( غتَ رتيبة. عيوب كسيلة الألعاب ٘لؽكن أف تستخدـ عند التعلم عبر الإنتًنت ، 

( قلة إمكانية الدراسة معنا في الفصل بسبب نقص ٕ( نقص الدرافق الددرسية ٔالتعليمية 
ا. لذلك ، إذا نظرنا إٖالدرافق  ليها من مزايا كعيوب الوسيلتتُ ( عملية التصنيع طويلة جدن

 ، فإف الوسيلة الأفضل لاستخدامها في تدريس الدفردات ىي كسيلة الألعاب التعليمية.
كبالاستناد إلى نتائج الدلاحظات ، كبالنظر إلى نتائج مؤشرات التحصيل 
الخاصة بحفظ مفردات الطلاب ، تبتُ أف قدرة الطلاب على حفظ الدفردات ما زالت 

الحد الأدنى من معايتَ الإكتماؿ لدل الطلاب. ك معركؼ أف الطلاب لا  منخفضة عن
يزاؿ لػفظوف الدفردات بطريقة لشللة بالنسبة للصف السادس ، الذدؼ من إيداع الدفردات 

مفردة  ٓٛمفردة لغب حفظها في فصلتُ دراسيتُ. لكن الباحثة اقتصرت على  ٓٛىو 
فردات إلى عدـ إتقاف مفردة الطلاب. فيما فقط ، كأدل غياب الوسائط الداعمة لحفظ الد

طالبنا في مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية  ٕٛيلي عدد طلبة الفصل السادس أ ، بإجمالي 
 ٛٔ الإسلامية  سيكامفونج أكديك لامفونج الشرقي.
 1.1الجدول 

 19بيانات الطلاب الحافظ المفردات من مدرسة مشارق الأنوار الإبتدائية الإسلامية
 لاب الحافظ الدفرداتالط

 المجموع
 غتَ بالغ الإكتماؿ بالغ الإكتماؿ

ٔٓ ٔٛ ٕٛ 

                                                             
18Hasil observasi di MI Masyariqul Anwar Lampung Timur, tanggal 21 

September 2020 
19Data siswa hafalan mufradat dari guru mata pelajaran bahasa Arab MI 

Masyariqul Anwar Sekampung Udik, Lampung Timur. 
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تظهر البيانات الخاصة بنتائج حفظ مفردات اللغة العربية للصف السادس أعلاه 
طالبنا قادركف على استكماؿ مؤشرات حفظ الدفردات.  ٕٛطلاب فقط من أصل  ٓٔأف 

فردات بسبب نقص كسائل التعلم. ىذا يدؿ على أف الطلاب أقل من حيث حفظ الد
بناءن على البيانات ، فإف الطفاض تحصيل الدشاركتُ في حفظ الدفردات ىو ما لغعل 

 الطلاب لغدكف صعوبة في الذضم كالإجابة على الأسئلة.
بناءن على نتائج الدلاحظات ، كبالنظر إلى نتائج مؤشرات التحصيل الخاصة 

الطلاب على حفظ الدفردات ما زالت منخفضة  بحفظ مفركدات الطلاب ، تبتُ أف قدرة
عن الحد الاكتماؿ الطلاب ، فقد كاف معركفان أف طلاب الصف السادس بمدرسة الختَية 
الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقي لا يزاؿ لػفظ الدفردات بطريقة رتيبة. بالنسبة للصف 

ا في فصلتُ دراسيتُ. مفردة لغب حفظه ٓٛالسادسة ، الذدؼ من إيداع الدفردات ىو 
مفردة فقط ، كأدل عدـ كجود كسائل داعمة لحفظ  ٓٛلكن الباحثة اقتصرت على 

الدفردات إلى عدـ إتقاف مفردة الطلاب بمدرسة الختَية الإبتدائية الإسلامية لامفونج 
 ٕٓ الشرقي.

 1.2الجدول 
 21بيانات الطلاب الحافظ المفردات من الخيرية الإبتدائية الإسلامية

 لاب الحافظ الدفرداتالط
 المجموع

 غتَ بالغ الإكتماؿ بالغ الإكتماؿ
ٗ ٚ ٔٔ 

 
تظهر البيانات الخاصة بنتائج حفظ مفردات اللغة العربية للصف السادس أعلاه 

طالبنا قادركف على استكماؿ مؤشرات حفظ الدفردات.  ٔٔطلاب فقط من أصل  ٗأف 
دات بسبب نقص الوسائل التعليمية. ىذا يدؿ على أف الطلاب أقل من حيث حفظ الدفر 

                                                             
20Hasil observasi di MI Al- Khairiyah Lampung Timur, tanggal 11 Februari 

2021 
21Data siswa hafalan mufradat dari guru mata pelajaran bahasa Arab MI Al- 

Khairiyah Sekampung Udik, Lampung Timur. 
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بناءن على البيانات ، فإف التحصيل الدنخفض للمشاركتُ في حفظ الدفردات ىو ما لغعل 
 الطلاب لغدكف صعوبة في استيعاب الأسئلة كالإجابة عليها كقت التقييم.

بناء على نتائج الدقابلات مع مدرس اللغة العربية في الصف السادس. قد يكوف 
العائق في حفظ مفردات الطلاب ىو أف اللغة العربية ليست اللغة الدستخدمة   أحد عوامل

كل يوـ  كإلى جانب التعلم من الدنزؿ ، حيث لا يستطيع الددرّس مراقبتها مباشرة عندما 
ا كسائط ألعاب تعليمية في حفظ الدفردات كمرجع  يتعلم الطلاب. قاؿ إنو لم يطور أبدن

فظ الدفردات العربية بشكل عملي أكثر كلؽكن القياـ بو للطلاب ليكونوا قادرين على ح
في أم مكاف كزماف. لغب أف تتمتع الوسائل التعليمية بسحرىا الخاص ، بحيث يكوف 

 ٕٕ الطلاب متحفزين كلا يشعركف بالدلل من الوسائل التعليمية.
بناء على نتائج الدقابلات أعلاه لؽكن الاستنتاج أف نقص الوسيلة التعليمية من 
العوامل التي تعيق الطلاب في حفظ الدفردات. كبهذا لػتاج الطلاب إلى كسائط تعلم 
مفردات ، كلا تثقل الطلاب في الحفظ حتى يتمكنوا من حفظ الدفردات بشكل مستقل ، 
كلا يعتمدكف على التعلم في الفصل لأنو مع ىذه اللعبة التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد 

 ردات أثناء اللعب.، لؽكن للطلاب حفظ الدف
 

 التركيزالفرعي التركيزج. 
باستنادا إلى الخلفية التي تم ذكرىا ، لؽكن تعريف ك تحديد الدشكلة التي تنشأ. 

 الدشكلة في مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقي ىي:
لتعلم . قلة استخداـ الددرس لوسائل التعلم الدفرات أثناء أنشطة التدريس كأ

 في الفصل
 . صعوبة حفظ الدفردات لدل الطلابٕ

علاكة على ذلك ،استنادا إلى تعريف الدشكلة ، حددت الباحثة ىذا البحث 
 ليكوف أكثر تركيزنا ، على النحو التالي:

                                                             
22Hasil wawancara dengan guru mata pelajaran Bahasa Arab MI Masyariqul 

Anwar Sekampung Udik Lampung Timur, tanggal 21 September 2020. 



 01 

بنظاـ تشغيل تطوير كسيلة الألعاب التعليمية يهدؼ ىذا البحث إلى  .ٔ
درسة ف السادس بملتًقية حفظ الدفردات لدل طلبة الص الأندركيد

 مشارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقي.
الدفردات مأخوذة مناسبة بكتاب لتدريس اللغة العربية للصف السادس  .ٕ

 مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقي.
الدفردات مأخوذة مناسبة بكتاب لتدريس اللغة العربية للصف السادس  .ٖ

 ارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقي.مدرسة مش
 أجرل ىذا البحث لتحديد استجابة الدستخدمتُ من الددرس كالطلاب. .ٗ

 
 د. مشكلة البحث

 استنادا إلى خلفية البحث التي تم ذكرىا ، فإف مشكلة ىذا البحث ىي:
لتًقية حفظ  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية كيف تطوير  .ٔ

 ؟ الدفردات
لتًقية  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية كيف جدكل  .ٕ

 ؟ حفظ الدفردات
لتًقية حفظ  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية كيف فعالية  .ٖ

 ؟ الدفردات
 بنظاـ تشغيل الأندركيدوسيلة الألعاب التعليمية كيف استجابة الطلبة ب .ٗ

 ؟لتًقية حفظ الدفردات
 
 . أهداف البحثه

استنادا إلى خلفية البحث التي تم ذكرىا ، فإف أىداؼ البحث ك التطويرىي  
 كما يلي:

لتًقية حفظ  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية لدعرفة تطوير  .ٔ
  الدفردات
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لتًقية حفظ  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية لدعرفة جدكل  .ٕ
  الدفردات

لتًقية حفظ  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية فعالية  لدعرفة .ٖ
  الدفردات

 بنظاـ تشغيل الأندركيدوسيلة الألعاب التعليمية لدعرفة استجابة الطلبة ب .ٗ
  لتًقية حفظ الدفردات

 
 و. أهمية البحث

كفّر نتائج ىذا البحث على ألعية النظرية ك ألعية التطبقية, فنتائج ىذا البحث 
 ي:ى

 ألعية التطبيقية. ٔ
 الددرس .أ 

مع ىذه الوسائط التعليمية ، لؽكن أف تسهل على الددرّستُ نقل 
 الدعلومات كالدواد التعليمية، كخاصة الدفردات العربية.

 الدتعلمتُ .ب 
بنظاـ تشغيل كسيلة الألعاب التعليمية القياـ بتعريف الطلاب على 

كلؽكن إجراؤىا في أم مكاف العربية عملينا  لتًقية حفظ الدفردات الأندركيد
 كفي أم كقت.

 الباحث .ج 
كسيلة الألعاب زيادة البصتَة كالخبرة كالدهارات للباحثتُ فيما يتعلق بتطوير 

 .لتًقية حفظ الدفردات بنظاـ تشغيل الأندركيدالتعليمية 
 ألعية النظرية . ٕ

لؽكن استخداـ نتائج ىذا البحث كمقارنة كلؽكن استخدامها كمرجع فيما 
من أجل ترقية حفظ  بنظاـ تشغيل الأندركيدكسيلة الألعاب التعليمية ق بتطوير يتعل

 الدفردات لتحستُ إتقاف مفردات اللغة العربية.
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 ز. البحوث السابقة
 

الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد كوسائط تعليمية للطفولة الدبكرة.  .ٔ
وة التفكتَ كالإبداع كالتي تعلم الألعاب التعليمية التي تم إنشاؤىا عن تطوير ق

تشمل تعلم التعرؼ على الحيوانات كأغاني الأطفاؿ كالرسومات الدبهجة كالتلوين 
كالحركؼ الأبجدية ، كىي مدعومة بواجهة يسهل فهمها كتشغيلها من قبل 

 ٖٕ سنوات. ٙ-ٖالأطفاؿ الذين تتًاكح أعمارىم بتُ 
فولة الدبكرة. نتج عن تحليل كتصميم الألعاب التعليمية كدافع تعليمي للط .ٕ

التصميم الذم تم إجراؤه تطبيقنا لؽكنو تغيتَ الطريقة الرسمية كالرتيبة للتعلم ليكوف 
سنوات ،  ٙإلى  ٖأكثر تعليمينا كمتعة في مرحلة الطفولة الدبكرة ، أم من 

كلؽكن أف يكوف تطبيق اكسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد مرجعنا 
افينا للأطفاؿ الذين ما زالوا في سن مبكرة.تعليمينا إض

 ٕٗ 
على أساس  cs6لعبة تعليمية تخمتُ صور اللغة الجاكية باستخداـ أدكب فلاس  .ٖ

الأندركيد. من خلاؿ التعلم أثناء لشارسة الألعاب ، سيهتم الطفل بلعبها كتعلم 
كة اللغة الجاكية ببطء كبشكل غتَ مباشر لؽكن للاعب أك الطفل ككالديو الدشار 

في الحفاظ على الثقافة المحلية ليكونوا أكثر حبنا من قبل السكاف أنفسهم في 
 ٕ٘ أرضهم.

لعبة تعليمية لإدخاؿ الثقافة الإندكنيسية على أساس أندركيد. مع كجود  .ٗ
الألعاب التعليمية ، فإف إدخاؿ الثقافة الإندكنيسية يقدـ الثقافة الإندكنيسية 

 إندكنيسيا لذا خصائصها الخاصة.بشكل غتَ مباشر لأف كل منطقة في 

                                                             
23

dian wahyu Putra, a. prasita Nugroho, and erri wahyu Puspitarini, „Game 

Edukasi Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran Untuk Anak Usia Dini‟, 

JIMP- Jurnal Informatika Merdeka Pasuruan, 1.1 (2016), hal 46–58. 
24Diana Laily Fithri and Dave Andre Setiawan, „Analisa Dan Perancangan 

Game Edukasi Sebagai Motivasi Belajar Untuk Anak Usia Dini‟, Jurnal Simetris, 8.1 

(2017), hal 225–30. 
25

Muhammad Iqbal Hanafri, Agus Budiman, and Nugroho Arif Akbar, ‘Game 
Edukasi Tebak Gambar Bahasa Jawa Menggunakan Adobe Flash CS6 Berbasis 
Android’, JURNAL SISFOTEK GLOBAL, 5.2 (2015), hal 50–53. 
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تصميم لعبة تعليمية تعتمد على نظاـ أندركيد على مواد منطقية رياضية. تعتبر  .٘
ألعاب تعليم الرياضيات التي تعمل بنظاـ أندركيد عملية للغاية ، كما يتضح من 

ٝ ، كالطلاب ٖ.ٜٗالنسبة الدئوية للطلاب بمستويات قدرة عالية تبلغ متوسط 
ٝ، كالطلاب ذكم القدرات الدنخفضة ٕ.ٕٜت الدتوسطة بنسبة ذكم القدرا

 ٝ.ٕ.ٕٜبنسبة 
 

من الدراسات الخمس الدذكورة أعلاه ، يوجد التشابو في موضوع ، كىو 
استخداـ كسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد . كما توجد اختلافات عن 

ث ، كمكاف البحث ، الدراسات الخمس السابقة ، كىي الاختلاؼ في كقت البح
 كتقنيات البحث ، كالأساليب الدستخدمة في البحث ، كالدواد كاللغة الدستخدمة.

 
 ح. منهاجية الكتابة

تطوير كسيلة  ستشرح الباحثة بإلغاز منهجية كتابة البحث ك التطوير بموضوع "
لتًقية حفظ الدفردات لدل طلبة الصف  بنظاـ تشغيل الأندركيدالألعاب التعليمية 

 " من الباب الأكؿ إلى الباب الخامس ، على النحو التالي: السادس بالددرسة الإبتدائية
الباب الأكؿ الدقدمة، يتكوف من: أ. توضوح الدوضوع ، في توضوح الدوضوع 
تشرح الباحثة معتٌ الدصطلحات الدستخدمة في الدوضوع ، ب. خلفية البحث ، في خلفية 

 الدوضوع كشرح بعض أكجو القصور في تعلم البحثهناؾ عدة معاني للمصطلحات في
، ج. تعريف  مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقيالدفردات في 

مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية الدشكلة كتحديدىا ، كشرح الدشكلات الدوجودة في 
البحث ، د. مشكلة كتقدنً قيود في البحث بحيث يتم توجيو  الإسلامية لامفونج الشرقي،

البحث ، على شكل كيفية تطوير الوسائط ، كالجدكل الوسائط ، كفعالية الوسائط في 
ترقية حفظ الدفردات ، ىػ. أىداؼ البحث ، التي تحتوم على أىداؼ التطوير ، كجدكل 
التطوير ، ك فعالية الوسائط في ترقية حفظ الدفردات ، ك. ألعية ، شرح بعض ألعية تطوير 

( الألعية التطبيقية للمدرّستُ ٔالألعاب التعليمية ، ىناؾ ألعيتاف بما في ذلك كسيلة 
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 ٘( الألعية النظرية ، ز. البحوث السابقة ، التي تحتوم على ٕكالطلاب كالباحثتُ ، 
دراسات ذات صلة ، ح. منهاجية الكتابة ، لػتوم على شرح موجز للعناكين الفرعية في 

 مس.الباب الأكؿ إلى الباب الخا
الباب الثاني الإطار النظرم ، يتكوف من : أ. الوصف النظرم ، الذم لػتوم 
على معتٌ الوسائل التعليمية ، كخصائص الوسائل التعليمية ، ككظائف كفوائد الوسائط ، 
كخصائص الوسائل التعليمية ، كفهم الألعاب التعليمية القائمة على أندركيد لتًقية حفظ 

يات تطوير النموذج على لظاذج لتطوير الوسائل التعليمية مفركدات ، ب. تحتوم نظر 
 كلظاذج تطوير التعلم تختارىا الباحثة.

الباب الثالث منهج البحث ، يتكوف من: أ. مكاف ككقت البحث. يقع 
مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية الإسلامية لامفونج الشرقي ك مدرسة الختَية البحث في 

، ب. تصميم البحث ك  ٕٕٔٓفي أغسطس  ونج الشرقيالإبتدائية الإسلامية لامف
التطوير ، لػتوم على تصميم تطوير كسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل 
الأندركيدباستخداـ نسخة لوتحر سوطافو من لظوذج دكرة حياة تطوير الوسائط الدتعددة 

(MDLC ج. لػتوم إجراء البحث ك التطوير على خطوات التطوير الوسائط ، ) .د ،
مواصفات الدنتج الدطور، كالتي تحتوم على مواصفات أك خصائص كسيلة الألعاب 
التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد ، على سبيل الدثاؿ. موضوع تجربة البحث اك التطوير، 
في ىذه الدراسة كاف موضوع البحث عدة خبراء الوسائل كمدرس كطلاب ، ك. أدكات 

حظات كاستبيانات ، ز. تجربة الدنتج ، سيتم اختبار البحث ، على شكل مقابلات كملا
الدنتج من قبل خبراء الوسائل كخبراء الدواد كالددرس كالطلاب، ح. أساليب تحليل البيانات 

 ، في شكل نظرية تحليل البيانات التي سيتم استخدامها لحساب نتائج تجارب الدنتج.
. كصف نتائج البحث الباب الرابع نتائج البحث كمناقشتها ، يتكوف من: أ

. ٖ. جمع البيانات ، ٕ. الإمكانيات كالدشكلات ، ٔكالتطوير ، كالذم لػتوم على 
. التحقق ٔتصميم الدنتج. ب. كصف كتحليل نتائج بيانات التجربة ، التي تحتوم على 

. تحليل نتائج بيانات الاختبار ، كالتي تم ٕمن خبراء الدواد كالتحقق من خبراء الوسائل ، 
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. مناقشة الدنتج. ج. تحتوم الدراجعة النهائية للمنتج ٖاؤىا على الددرس كالطلاب ، إجر 
 على كصف للوسائط النهائية.

الباب الخامس الاختتاـ ، لػتوم على استنتاجات من نتائج البحث حوؿ 
تطوير كسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد  كالاقتًاحات للطلاب كالددرستُ 

 .ثمن البح كالدزيد
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ٔٚ 

 الباب الثاني
 الإطار النظري

 الوصف النظري . أ
 الوسائل التعليمية .1
 تعريف الوسائل التعليمية . أ

إف كجود كسائل تعليمية كأداة في عملية التعلم حقيقة لا لؽكن إنكارىا. 
سائل أك الدواد للمدرّستُ كمرسل الرسالة لذا كاجب كبتَ بتسهيل كاجباتهم في نقل الر 

ا  ٕٙ التعليمية للطلاب. مصطلح كسائل تعليمية  لو عدة معاف  ، رأم كاحد يعطي فهمن
كاسعنا كضيقنا لوسائل تعليمية . يتم تعريف كسائل تعليمية على نطاؽ كاسع على أنها أم 
شخص أك مادة أك حدث يوفر فرصنا للطلاب لاكتساب الدعرفة كالدهارات كالدواقف. 

يق ، فإف الدقصود بوسائل تعليمية ىو كسيلة غتَ شخصية )كليست بشرية( بالدعتٌ الض
يستخدمها الددرّسوف الذين يلعبوف دكرنا في عملية التدريس كالتعلم لتحقيق الأىداؼ. 
كبالتالي ، لؽيل ىذا الفهم إلى افتًاض أف الوسائط ىي أدكات رسومية أك إلكتًكنية 

 ٕٚ ة كإعادة ترتيبها.لالتقاط الدعلومات الدرئية أك اللفظي
تأتي كلمة "كسائل" من اللغة اللاتينية التي ىي صيغة الجمع لكلمة "الوسط" ، 
كالتي تعتٍ حرفيان الوسيط أك الدقدمة. تعرؼ جمعية تكنولوجيا التعليم كالاتصالات 

(AECT كلمة كسائط على أنها جميع الأشكاؿ كالقنوات الدستخدمة لدعالجة )
( الوسائل التعليمية بأنها جميع الأشياء NEAبطة الوطنية للتعليم )الدعلومات. تعرؼ الرا

التي لؽكن التلاعب بها أك رؤيتها أك سماعها أك قراءتها أك مناقشتها جنبنا إلى جنب مع 
الأدكات الدستخدمة لذذه الأنشطة. بينما يعرّؼ ىينيك كآخركف مصطلح الوسائط على 

 ٕٛلومات بتُ الدصدر كالدستقبل".أنو "يشتَ الدصطلح إلى أم شيء لػمل مع

                                                             
26Ali Muhson, „Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi 

Informasi‟, Jurnal Pendidikan Akutansi Indonesia, VIII.2 (2010), hal 1–10. 
27Siti Mahmuda, „Media Pembelajaran Bahasa Arab‟, An-Nabighoh, 20.01 

(2018), hal 130–38. 
28Tejo Nurseto, „Membuat Media Pembelajaran Yang Menarik – Tejo 

Nurseto‟, Jurnal Ekonomi & Pendidikan, 8.1 (2011), hal 19–35. 
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كلمة كسائط في اللغة العربية تسمى )كسائل( أك رسالة تدهيدية من الدرسل إلى 
الوسائل التعليمية ىي أم شيء لؽكن استخدامو لتوجيو رسالة الدرسل  ٜٕ مستلم الرسالة.

م إلى الدستلم ، بحيث لؽكن أف تحفز أفكار الطلاب كمشاعرىم كاىتماماتهم كاىتماماته
للتعلم. تداشيان مع ما قالتو ركث لوتفر إف الوسائل التعليمية ىي إحدل الوسائل التعليمية 
للمدرّستُ لتقدنً مواد التدريس كزيادة إبداع الطلاب كزيادة انتباه الطلاب في عملية 

ىي الأشياء التي لؽكن أف تساعد في نقل الرسائل كفقا للإماـ معركؼ ميديا  ٖٓ التعلم.
وؿ )الددرّس( إلى متلقي الرسالة )الطلاب(. تعمل الوسائط كوسيلة لتوصيل من الرس

الرسائل من الدانح إلى مستلم الرسالة. عادة ما تكوف الوسائط في شكل أشياء مادية تم 
تصميمها أك استخدامها بشكل خاص كما ىي بهدؼ نقل الرسائل في التعلم. كبحسب 

كسيلة لتوزيع الرسائل أك تعلمها. في ىذه الأثناء  عبد الحميد ، فإف الوسائل التعليمية ىي
، كفقنا لمحمد يونس كلزمد قصيم ، فإف الوسائل التعليمية ىي كل ما يستخدمو الددرّسوف 
لتوفتَ الدعلومات كتقدنً الدواد حتى يسهل على الطلاب فهمها كفهمها. بناءن على بعض 

لتوصيل الرسائل من مرسل الرسالة ، التعريفات أعلاه ، فإف الوسائل التعليمية ىي أداة 
كفي ىذه الحالة من الددرّس إلى متلقي الرسالة )الطلاب( في عملية التدريس كالتعلم ، 

 ٖٔ بحيث يسهل فهمها لدل الطلاب.
 ب. خصائص الوسائل التعليمية

( ثلاث خصائص للوسائل التعليمية التي تشتَ ٜٔٚٔيقتًح جتَلاج ك إيلي )
 ائل في التعليم:إلى سبب استخداـ الوس

 الخاصائص المثبتة  .1
تصف ىذه الخصائص قدرة الوسائط على تسجيل حدث أك كائن كتخزينو 
كحفظو كإعادة بنائو، كلؽكن فرز حدث أك كائن كإعادة ترتيب الأشياء التي تم 
                                                             

29Nunu Mahnun, „Media Pembelajaran ( Kajian Terhadap Langkah-

Langkah Pemilihan Media Dan Implementasinya Dalam Pembelajaran )‟, Jurnal 
Pemikiran Islam, 37.1 (2012), hal 27–33. 

30Talizaro Tafonao, „Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan 

Belajar Mahasiswa‟, Jurnal Komunikasi Pendidikan, 2.2 (2018), hal 103–13. 
31Wakhidati Nurrohmah Putri, „Pengaruh Media Pembelajaran Terhadap 

Motivasi Belajar Bahasa Arab Siswa Madrasah Tsanawiyah‟, Lisania: Jurnal of 

Arabic Education and Literature, 1.1 (2017), hal 1–16. 
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التقاطها بسهولة بالصور )الدسجلة( باستخداـ الكامتَا ، كلؽكن إنتاجها عند 
 الحاجة .

 تلاعبةالخاصائص الم .2
الخاصية الدتلاعبة ىي الدكاف الذم لؽكن فيو تقدنً حدث يستغرؽ أيامنا 
للطلاب في غضوف دقيقتتُ أك ثلاث دقائق عن طريق تقنية تسجيل الفاصل 

 الزمتٍ.
 الخصائص التوزيعية .3

الخصائص التوزيعية ىي ميزة لؽكن من خلالذا تحويل كائن عبر الفضاء ، كفي 
ث لعدد كبتَ من الطلاب ذكم الخبرة الطويلة نسبينا نفس الوقت يتم تقدنً الحد

 ٕٖ في التحفيز حوؿ ىذا الحدث.
 

 وظائف الوسائل التعليمية و أهميتها ج. 
في عملية التعليم كالتعلم ، تلعب الوسائل التعليمية كظيفة مهمة للغاية. بشكل 

ف ، لؽكن أف عاـ ، تكوف كظيفة الوسائط بمثابة موزع رسائل. بالإضافة إلى ىذه الوظائ
يؤدم استخداـ الوسائط في عملية التعلم إلى إثارة الفضوؿ كالاىتماـ ، كتوليد الحافز 
كالتحفيز في عملية التدريس كالتعلم ، كلؽكن أف يؤثر على علم نفس الطالب. لؽكن أف 
يساعد استخداـ الوسائط الطلاب أيضنا على تحستُ الفهم ، كتقدنً الدواد أك البيانات 

لشتعة ، كتسهيل تفستَ البيانات ، كتكثيف الدعلومات. فيما يتعلق بوظيفة الوسائل بطريقة 
 التعليمية ، لؽكن التأكيد على النقاط التالية:

 . كأداة للمساعدة في خلق حالة تعلم أكثر فعالية.ٔ
. كمكوف كاحد متًابط مع الدكونات الأخرل من أجل خلق حالة التعلم ٕ

 الدتوقعة.
 التعلم. . تسريع عمليةٖ
 . تحستُ جودة عملية التعليم كالتعلم.ٗ

                                                             
32ROHANI, „Diktat Media Pembelajaran‟, 2019, hal 1–95. 
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 . تلخيص الدلخص للحد من حدكث مرض اللفظي.٘
 

لؽكن أف يؤدم استخداـ الوسائط في التعلم إلى توليد رغبات كاىتمامات 
جديدة ، كزيادة التحفيز كالتحفيز لأنشطة التعلم ، كحتى يكوف لو تأثتَ نفسي على 

نا العديد من الفوائد لالوسائل التعليمية في عملية تعلم الطلاب. اقتًح ريفائي ك سوجا
( لؽكن أف تعزز تحفيز الطلاب على التعلم لأف التدريس سوؼ ٔالطلاب ، كىي: )
( سيصبح معتٌ الدواد التعليمية أكثر كضوحنا حتى يتمكن الطلاب ٕلغذب انتباىهم ؛ )

طرؽ التدريس أكثر  ( ستكوفٖمن فهم كتدكتُ إتقاف أىداؼ التدريس كتحقيقها ؛ )
( يقوـ الطلاب ٗتنوعنا ، كلا تعتمد فقط على التواصل اللفظي من خلاؿ الكلمات ؛ ك )

بمزيد من الأنشطة أثناء أنشطة التعلم ، ليس فقط الاستماع كلكن أيضنا الدلاحظة 
 كالتوضيح كالقياـ بشكل مباشر كالتمثيل.

 
 د. خصائص الوسائل التعليمية

كل كسيلة مواصفات أك خصائص معينة ، سواء من كبحسب أرشاد ، فإف ل
بشكل عاـ ، لؽكن تصنيف  ٖٖ حيث إمكانياتها ، ككيفية صنعها ، ككيفية استخدامها.

الوسائل التعليمية إلى: كسائط رسومية ، ككسائط صوتية ، ككسائط عرض صامتة )تسليط 
اة الألعاب. كل الضوء فقط على الدرئيات كمرفقة بالتسجيلات الصوتية( ، ككسائط لزاك

 ٖٗ لرموعة من ىذه المجموعات الإعلامية لذا خصائص لشيزة كتختلف عن بعضها البعض.
يقوـ الخبراء بتصنيف كتصنيف أنواع الوسائل التعليمية بناءن على طبيعة كخصائص كتعقيد 

 كبساطة الرسالة الدنقولة ، بما في ذلك ما يلي:
الدعقدة ، كالوسائط باىظة الثمن ، كىي: الوسائط  ٖكيلبر شراـ ؛ صنفها إلى  .ٔ

 ، كالبسيطة. يصنف شراـ أيضنا الوسائل التعليمية حسب سعة تغطيتها ، كىي:
 تغطية كاسعة كمتزامنة مثل: التلفزيوف كالراديو كالفاكس ؛ .أ 

                                                             
33 Arsyad,Azhar.2002. Media Pembelajaran, Jakarta: PT Raja Grafindo 

Persada. 
34Moh Irmawan Jauhari, „Peran Media PembelajaranDalam Pendidikan 

Islam‟, Jurnal Piwulang, I.1 (2018), hal 54–67. 
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التغطية مقصورة على الغرفة ، مثل الأفلاـ ، الفيديو ، الشرائح ،  .ب 
 الدلصقات ، الأشرطة الصوتية.

سة الفردية ، مثل الكتب كالوحدات كالبرامج الدراسية مع كسائط للدرا .ج 
 أجهزة الكمبيوتر كالذواتف.

ٕ.
جاني. صنفها إلى سبع لرموعات ، كىي الأشياء التي سيتم عرضها ، كالتواصل  

الشفوم ، كالوسائط الدطبوعة ، كالصور الثابتة ، كالصور الدتحركة ، كالأفلاـ 
 ٖ٘ الصوتية ، كالتعلم الآلي.

ل. صنفها حسب خبرات تعلم الطالب ، كىي: من التجارب إدغار دي .ٖ
 الدلموسة إلى التجارب المجردة ، بالدستويات التالية:

 أ. تجربة ىادفة مباشرة )تجربة من خلاؿ تجربة مباشرة كىادفة(
 ب. الخبرة الدكتسبة )التجربة من خلاؿ التقليد(

 ج. تجربة درامية )تجربة من خلاؿ التمثيل الدرامي(
ة معيد )خبرة من خلاؿ العركض التوضيحية مثل الرقص كالدلابس كما د. خبر 

 إلى ذلك(.
 ق. رحلة ميدانية )تجربة من خلاؿ الرحلات الديدانية(

 ك. معرض )التجربة من خلاؿ الدعرض(
 ز. صورة تلفزيونية متحركة )تجربة من خلاؿ الصور الحية(.

ات الصامتة ، كالأفلاـ ، ألتُ. صنفها إلى تسع لرموعات إعلامية كىي: الدرئي .ٗ
كالتلفزيوف ، كالأشياء ثلاثية الأبعاد ، كالتسجيلات ، كالدركس الدبرلرة ، 
 كالعركض التوضيحية ، كالكتب الددرسية الدطبوعة ، كالعركض التقدلؽية الشفوية.

 سيلز كغلاسكو. صنفها إلى لرموعتتُ عريضتتُ: .٘
سقطة ، كالدرئيات الدسقطة ، خيارات الوسائط التقليدية: الدرئيات الثابتة الد . أ

كالصوت ، كعرض الوسائط الدتعددة ، كالدرئيات الديناميكية الدسقطة ، 
 كالطباعة ، كالألعاب ، كالواقع.

                                                             
35 Ibid, hal 76 
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خيارات كسائط التكنولوجيا الدتقدمة: الوسائط القائمة على الاتصالات  . ب
 ٖٙ كالوسائط الدعتمدة على الدعالجات الدقيقة.

 
 ميةه. أنواع الوسائل التعلي

 بعض أنواع الوسائل التعليمية منها:
الوسائط السمعية: راديو ، تسجيل الفونوغراؼ ، شرائط صوتية ، مسجل  .ٔ

 شرائط كىاتف.
 الوسائط البصرية .ٕ

الوسائط البصرية الثابتة: الصور الفوتوغرافية كالكتب كالدوسوعات  . أ
 كالمجلات كالصحف كالكتب الدرجعية كغتَىا من الدواد الدطبوعة كالصور

كالرسوـ التوضيحية كالقصاصات كأفلاـ الإطار كالدسلسلات 
كالشفافيات كالرسوـ الدقيقة كأجهزة العرض العلوية كالرسوـ البيانية 
كالدخططات كالرسوـ البيانية كالرسومات كالدلصقات كالرسوـ الدتحركة 

 كالخرائط كالكرات الأرضية.
 كسائط البصرية الدتحركة: فيلم صامت. . ب

 رية كالسمعيةالوسائط البص .ٖ
الوسائط السمعية كالبصرية الصامتة: التلفزيوف الصامت ، كالشرائح  . أ

 كالصوت ، كالدسلسلات كالصوت ، كالكتب كالصوت.
كسائط السمعية كالبصرية الدتحركة: الفيديو كالأقراص الددلرة  . ب

 كالدسلسلات كالصوت كالتلفزيوف كالصورة كالصوت.
 
 
 

                                                             
36Rahina Nugrahani and Jurusan Seni Rupa, „MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS VISUAL BERBENTUK‟, Lembaran Ilmu Pendidikan, 1 (2007),hal  35–

44. 
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 جميع أنواع الوسائط. ٗ
الشاشات: السبورات البيضاء ، لوحات العرض / الإعلانات اللوحات ك  .أ 

/ المجلات الجدارية ، اللوحات الدغناطيسية ، السبورات البيضاء ، آلات 
 النسخ.

الوسائط ثلاثية الأبعاد: الواقعية ، العينات ، الدصنوعات اليدكية ،  .ب 
 النماذج ، الديوراما ، شاشات العرض.

لدراما ، التمثيل الصامت ، تدثيل كسائط تقنية التمثيل الدرامي: ا .ج 
الأدكار ، العرض التوضيحي ، العرض / الكرنفاؿ ، مسرح الدمى / 

 مسرح العرائس ، المحاكاة.
مصادر التعلم في المجتمع: العمل الديداني كالجولات الدراسية  .د 

 كالدخيمات.
 التعلم الدبرمج. .ق 
 ٖٚ الحاسوب. .ك 
 

 الألعاب التعليمية بنظام تشغيل الأندرويد . 2
 أ. تعريف الألعاب التعليمية بنظام تشغيل الأندرويد 

الألعاب التعليمية ىي أحد الحلوؿ الدقدمة كوسائط تعليمية مبتكرة.اللعبة ىي  
كلمة إلصليزية تعتٍ لعبة أك مباراة ، أك لؽكن تفستَىا على أنها نشاط منظم يتم إجراؤه 

شيء لؽكن لعبو بقواعد معينة بحيث عادةن من أجل الدتعة. كفقنا لألصجار ، فإف اللعبة ىي 
 ٖٛ يكوف ىناؾ رابحوف كخاسركف ، عادةن في سياؽ غتَ جاد بهدؼ الانتعاش.

التعليم أك في إندكنيسيا الدعركؼ باسم التعليم ىو التعليم الذم يتم تعريفو على 
أنو عملية تغيتَ موقف شخص أك لرموعة من الناس في لزاكلة لإنضاج البشر من خلاؿ 

                                                             
37Muhson., ibid, hal 7 
38Haryanto ujang nendra pratama, „Pengembangan Game Edukasi Berbasis 

Android Tentang Domain Teknologi Pendidikan‟, Jurnal Inovasi Teknologi 

Pendidikan, 4.2 (2017), hal 167–84. 
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 ٜٖ تدريس كالتدريب. لؽكن الحصوؿ على التعليم بشكل رسمي أك غتَ رسمي.جهود ال
تعليم في قاموس اللغة الإلصليزية الكبتَ ىو التعليم ، بينما يأتي التعليم كفقنا لسوجيهارطونو 
من كلمة "علم" أك "تثقيف" كىو ما يعتٍ الحفاظ على التمارين التعليمية كتشكيلها 

اللغة الإندكنيسية الكبتَ ، كالذم يرتبط بالتعليم. الألعاب التي )الإصدار الرابع من قاموس 
تحتوم على لزتول تعليمي معركفة بشكل أفضل كألعاب تعليمية يهدؼ ىذا النوع من 
الألعاب التعليمية إلى إثارة اىتماـ الأطفاؿ بتعلم الدوضوع أثناء اللعب ، بحيث يتُوقع من 

أكبر. كيشتَ ىذا النوع في الواقع أكثر إلى لزتول  اللاعبتُ فهم الدوضوع الدعركض بسهولة
 ٓٗ اللعبة كالغرض منها ، كليس النوع الفعلي.

الأندركيد كفقنا لشفعة ىو نظاـ تشغيل يستخدـ لينوؾ مصمم للأجهزة المحمولة 
مثل الذواتف الذكية كأجهزة الكمبيوتر اللوحية. تم تطوير الأندركيد في الأصل بواسطة 

. ٕ٘ٓٓ.. بدعم مالي من جوجيل التي اشتًتها لاحقنا في السنة  الأندركيد، إينج
الأندركيد ىو نظاـ تشغيل مفتوح الدصدر ، كتقوـ جوجيل بإصدار الكود الخاص بو 
بموجب ترخيص أفاجي. يسمح الرمز الدفتوح الدرخص في ترخيص ترخيص الأندركيد 

كشركات الاتصالات بتعديل ىذا البرنامج كتوزيعو بحرية بواسطة صانعي الأجهزة 
اللاسلكية كمطورم التطبيقات. بالإضافة إلى ذلك ، لػتوم الأندركيد على لرتمع كبتَ 
من مطورم التطبيقات )التطبيقات( الذين يوسعوف كظائف الجهاز. صنع ىذه اللعبة 
التعليمية التي تعتمد على نظاـ أندركيد باستخداـ تطبيق تطوير الوحدة. يونيتي ىو لزرؾ 

تم تطويره بواسطة يونيتي تكنولوجية ، كتم الإعلاف عنو كإطلاقو لأكؿ مرة في يونيو ألعاب 
منصة.  ٕ٘، تم تدديد المحرؾ لدعم أكثر من  ٕٛٔٓفي شركة أفاج إيج. في عاـ  ٕ٘ٓٓ

لؽكن استخداـ تطبيقات يونيتي لإنشاء أك تصميم الألعاب كالأفلاـ كالرسوـ الدتحركة 
ندسة كالبناء. كفيما يلي الأجزاء الدوجودة في يونيتي: الأصوؿ كىي كالسينمائية كالعمارة كالذ

أماكن تخزين في يونيتي تخزف الأصوات كالصور كمقاطع الفيديو كالقواـ. الدشاىد ىي 

                                                             
39Sigit Priyanto, Prayoga Pribadi, and Aulia Hamdi, „Game Edukasi 

“Matching Three” Untuk Anak Usia Dini‟, Jurnal Telematika, 7.2 (2014), hal 32–51. 
40 Ibid, hal 82 
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الدناطق التي تحتوم على لزتول داخل اللعبة ، مثل إنشاء الدستويات كإنشاء القوائم 
 ٔٗ كشاشات الانتظار كما إلى ذلك.

 
  الألعاب التعليمية بنظام تشغيل الأندرويديط ب. تخط

 الدفردات أك الدواد أم الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيدلصنع  اللازمة الدواد
في مرحلة صناعة الوسائط تستخدـ الأجهزة  الصور. ، الصوت ، استخدامها سيتم التي

 التالية:
 الأجهزة. ٔ

 كحدة كمبيوتر لزموؿ ٔ  أ( 
 العربيةب( الكتب 

 ج( الأندركيد
 . البرلرياتٕ

 تطبيق يونيتي (أ 
يونيتي ىو لزرؾ ألعاب تم تطويره بواسطة يونيتي تكنولوجي ، كتم 

في شركة أفيل  ٕ٘ٓٓالإعلاف عنو كإطلاقو لأكؿ مرة في يونيو 
منصة.  ٕ٘، تم تدديد المحرؾ لدعم أكثر من  ٕٛٔٓإنج. في عاـ 

ك تصميم الألعاب كالأفلاـ لؽكن استخداـ تطبيقات يونيتي لإنشاء أ
كالرسوـ الدتحركة كالسينمائية كالعمارة كالذندسة كالبناء. فيما يلي 
الأقساـ الدوجودة في يونيتي: الأصوؿ ىي مستودع في يونيتي لؼزف 
الأصوات كالصور كمقاطع الفيديو كالأنسجة. الدشاىد ىي الدناطق 

ستويات كإنشاء التي تحتوم على لزتول داخل اللعبة ، مثل إنشاء الد
 الوسائط إنشاء خطوات القوائم كشاشات الانتظار كما إلى ذلك.

 :يونيتيباستخداـ 

                                                             
41Michello Pratama and others, „Prototipe Game Musik Bambu 

Menggunakan Engine Unity 3D‟, E- Journal Teknik Informatika, 4.2 (2014), hal 1–6. 
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 يونيتيالتطبيق  بتثبيت قم  .ٔ
 جديد مشركع إنشاء .ٕ
 Adobe استخدـ ، للعبة أصوؿ إنشاء في الشركع قبل .ٖ

Illustrator الدطلوبة الأصوؿ لتصميم 
 ، بالدطلو  بالكامل التصميم تصميم بعد ، ذلك بعد  .ٗ

 يونيتيفي  الدوجودة الأصوؿ في التصميم أدخل
 الداكس بزر بالنقر ، قماشية لوحة بإنشاء قم ، ذلك بعد  .٘

 – الدستخدـ كاجهة - الرئيسية الكامتَا على الألؽن
 قماش

 قم ثم الصورة كاكتب الدكوف أضف ثم الرسم لوحة حدد .ٙ
 إنشاؤىا تم التي بالأصوؿ الخلفية بتغيتَ

 ، القماشية اللوحة داخل لوحة اءبإنش قم ، ذلك بعد .ٚ
 كاجهة - القماشية اللوحة على الألؽن الداكس بزر انقر

 اللوحة – الدستخدـ
 من تتمكن حتى الأزرار بعض بعمل قم ، ذلك بعد  .ٛ

 بزر النقر طريق عن ، الأخرل الدشاىد إلى الوصوؿ
 الدستخدـ كاجهة - القماشية اللوحة على الألؽن الداكس

 زر كتغيتَ الصورة كإدخاؿ ، مكوف إضافة ثم الزر -
 الحجم اضبط) إنشاؤه تم الذم الزر باستخداـ الأصل

 (إنشاءه تريد الذم الدفهوـ على
 - Canvas - UI على الألؽن الداكس بزر انقر .ٜ

event system ، الصوت حدد مكوننا أضف ثم 
 (الخلفية في صوتنا أعط)



 27 

 قم) آخر عرض على لػتوم آخر مشهد بإنشاء قم .ٓٔ
 التي الأزرار تحميل طريق عن الرغبة حسب مشهد شاءبإن
 (الصوت كإدخاؿ كالخلفية إنشاؤىا تم

 ، معنا لتجميعها ، الدطلوبة الدشاىد جميع إنشاء بعد  .ٔٔ
 ببعضها توصيلها لؽكن حتى برلرة كود إنشاء عليك
 البعض

 انقر - زر ، البرلرة برمز الزر بتوصيل قم ، ذلك بعد  .ٕٔ
 الكود ملف حدد فقط شغيلالت كقت تحت - الزر فوؽ

 كقت من الألؽن الجانب على ثم - بإنشائو قمت الذم
 الدشهد إلى ينتقل الذم الرمز حدد - فقط التشغيل

 (شيء كل توصيل يتم بحيث الأزرار كل افعل) التالي
 فإذا ، البرلرة كود نستخدـ ، التعلم لدشهد بالنسبة .ٖٔ

 الدادة فسيغتَ ، رجعت أك تابع ، عليو نقرت
 لػ البرلرة رمز أيضنا نستخدـ ، اللعبة في النتيجة حديدالت .ٗٔ

 صحيح بشكل نقاط ٘ ك نقطة ٓ
 ، جيد بشكل كيعمل متصلان  شيء كل كاف إذا  .٘ٔ

 بحيث Android تطبيق يصبح بحيث تصديره فيمكننا
 إنشاء - ملف فوؽ انقر ، ذكي ىاتف على تثبيتو لؽكن

 إنشاء حدد ثم - الدشغل إعدادات ضبط - الإعدادات
 على تثبيتو كلؽكن التطبيق من الانتهاء تم إذا( ٙٔ .ٙٔ

 الذكي. الذاتف
 تطبيق مسجل الصوت (ب 

يتم التسجيل الصوتي باستخداـ الأندركيد كيتم تحرير الصوت 
 .mp3باستخداـ لزرر صوت بتنسيق 
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 تطبيق جاريل درك (ج 
يستخدـ تطبيق جاريل درك لتصميم الصور التي سيتم استخدامها 

 لتعليمية التي تعمل بنظاـ الأندركيد.في كسيلة الألعاب ا
 ٕٚٓٓتطبيق ميكركسوؼ أكفيس كارد  (د 

 ٕٚٓٓتدت كتابة الدفردات أكلان في تطبيق ميكركسوؼ أكفيس كارد 
، لتسهيل الأمر عند إدخاؿ الدفردات في تطبيق يونيتي عند إنشاء 

 ألعاب تعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد.
 المزايا و الضعفج. 
 ب التعليمية بنظام تشغيل الأندرويد مزايا الألعا.1

 تتمتع الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد  بالعديد من الدزايا ، كىي:
 تدريب الطلاب على التعرؼ على التكنولوجيا. .أ 
تدريب منطق الطلاب عند اللعب ، لأنو عند لشارسة الألعاب لػتاج  .ب 

لحصوؿ على درجة عالية. الأطفاؿ إلى استًاتيجيات لستلفة للفوز باللعبة كا
 لؽكن للعبة تدريب استخداـ الدنطق كتحليل الدشكلات كحلها.

تدريب الطلاب على معرفة لغات أخرل مثل االعربية حتى لػفظ الأطفاؿ  .ج 
 الدفردات بشكل غتَ مباشر.

 لشارسة مهارات القراءة باللغتتُ العربية كالإندكنيسية. .د 
 تعلم بطريقة لشتعة. .ق 
الوالدين لأنو توجيو الأطفاؿ عندما لا يدرسوف  ىناؾ حاجة ماسة لدكر .ك 

 في الفصل.
إنو جيد للاستخداـ لأنو يشعر أنو لؽكن أف يساعد الطلاب على فهم  .ز 

 ٕٗ الدفردات كعدـ الشعور بالدلل.
 

                                                             
42Adesetyawan Pratama Putra, Yerry Soepriyanto, And Arafah Husna, 

„Game Edukasi Tentang Keragaman Masakan Khas Daerah-Daerah Di Indonesia 

Untuk Kelas V SD‟, Jktp, 1.4 (2018),hal 299–306. 
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  .ضعف الألعاب التعليمية بنظام تشغيل الأندرويد2
يد من نقاط تحتوم الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد  أيضنا على العد

 الضعف ، بما في ذلك:
 قلة التسهيلات التي تقدمها الددرسة كأكلياء الأمور. .أ 
 صعوبة الوصوؿ إلى اللعبة. .ب 
 اجعل الطلاب مدمنتُ على لعب الأندركيد. .ج 
لا يدعم الأندركيد الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد لأف إصدار  .د 

 الأندركيد قدنً.
 

 . تدريس اللغة العربية3
 عريق تدريس اللغة العربيةأ. ت

بناءن على رأم تدفق السلوكية بأف التدريس ىو تغيتَ في السلوؾ نتيجة التفاعل 
بتُ التحفيز كالاستجابة ، فإف التغيتَات التي لؽر بها الطلاب من حيث قدرتهم على 
التصرؼ بطرؽ جديدة ىي نتيجة التفاعل بتُ التحفيز كالاستجابة. التعلم ىو في الأساس 

لية ، كىي عملية تنظيم كتنظيم البيئة حوؿ الطلاب بحيث لؽكن أف تنمو كتشجع عم
الطلاب على تنفيذ عملية التعلم. يقُاؿ أيضنا أف التعلم ىو عملية تقدنً التوجيو أك 

 ٖٗ الدساعدة للطلاب في عملية التعلم.
تطورت  ٗٗ تلعب اللغة دكرنا مهمنا في حياة الإنساف ، أم كوسيلة للتواصل.

غة العربية منذ فتًة طويلة في إندكنيسيا ، كتم تطبيقها في الددارس الابتدائية كالدركس الل
ككفقنا لعبد الرؤكؼ شدرم ، فإف "اللغة العربية ىي لغة  ٘ٗ الجامعية ، الخاصة كالعامة.

البشر التي اختارىا الله للتواصل مع خداـ اللغة الإندكنيسية ، كفقنا لقاموس الإندكنيسي 
كىو النبي لزمد في القرآف كأحاديث النبوة. النبي الذم كصل إلينا كانتشر في جميع الكبتَ. 

                                                             
43Apriada Pane, „Belajar Dan Pembelajaran‟, Fitrah Jurnal Kajian Ilmu-

Ilmu Keislaman, 03.2 (2017),hal  333–52. 
44Fitrotul Aida, „Penggunaan Media Gambar Dalam Pembelajaran 

Mufrodat ( Kosakata ) Bahasa Arab‟, hal 1–12. 
45Defiani, „Problematika Pembelajaran Bahasa Arab Di Smp IT Insan 

Mulia Batanghari‟, An-Nabighoh, 21.105 (2019),hal  215–26. 
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ألضاء الأرض بسبب الدين كالعلم كالثقافة كالاجتماعية كالسياسة كالاقتصاد ". كبحسب 
مشتوفة الغلييتٍ ، فإف "اللغة العربية ىي صيغة يستخدمها العرب للتعبتَ عن معناىا". 

يس "اللغة العربية ىي اللغة التي اختارىا الله لإيصاؿ عباده الذين بحسب إسماعيل ىاس إدر 
 ٙٗأنزلوا غلافنا لشريعتو على الرسوؿ الكرنً النبي لزمد صلى الله عليو كسلم".

( ٔاستنادا إلى تفستَات العديد من اللغويتُ العربي ، لؽكن الاستنتاج أف: )
عربية ىي اللغة الدختارة كلغة القرآف ( اللغة الٕاللغة العربية ىي لغة الاتصاؿ للعرب. )

 كالحديث.
 

 .المفردات4
 أ. تعريف المفردات

الدفردات ىي أصغر كحدة لضوية ، كالدفردات ىي لرموعة من الكلمات الدعينة 
التي ستشكل لغة. ىذا التعريف لؽيز بتُ الكلمات كالأشكاؿ. كلمة ىي أصغر كحدة 

ت معتٌ يكوف معناىا ثابتنا نسبينا. تتكوف كلمة لغوية لا لؽكن تقسيمها إلى أجزاء أصغر ذا
كاحدة من عدة أشكاؿ يتم تشكيلها من خلاؿ التثبيت. لؽكن أيضنا تفستَىا على أنها 

 ٚٗلفظ أك كلمة مكونة من حرفتُ أك أكثر تشتَ إلى الدعتٌ.
الدفردات العربية ىي لرموعة من الكلمات لتكوين جمل عربية بحيث لؽكن 

الدفردات مهمة   ٛٗ بل شخص ما في التواصل أك التواصل في المجتمع.فهمها كفهمها من ق
كما أكضحها رضية زين الدين ك أخرين. ىذه الدفردات ىي الجزء الأساسي في تعلم اللغة 
لأف طبيعة اللغة ىي لرموعة من الدفردات. كفي الوقت نفسو ، كفقنا لأحمد فؤاد أفندم في  

                                                             
46latifatul ida Umaroh and Rahmat Yunus, „Kondisi Bahasa Arab Di 

Lamongan Pasca Adanya Kebijakan Pemerintah Daerah Tentang Kewajiban 

Pembelajaran Bahasa Arab Bagi Peserta Didik‟, Al-Fakkaar: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Bahasa Arab, 1.1 (2020),hal 1–22. 
47Nurdiniawati, „Penggunaan Media Flash Cards Untuk Meningkatkan 

Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris Dan Bahasa Arab‟, Al-Af‟Idah, 4.1 (2020),hal 

35–50 <http://ejournal.iaimbima.ac.id/index.php/afidah/article/view/496>. 
48Sofyan Slamet, „Penggunaan Metode Bernyanyi Dalam Pembelajaran 

Mufrodat Bahasa Arab Kelas 7 Mts Ma‟arif Suka Slamet Indramayu‟, Syntax Idea, 

2507.1 (2020),hal 1–9. 
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بية ، فقد ذكر أف الدفردات ىي أحد عناصر اللغة التي كتابو بعنواف منهجية تعلم اللغة العر 
 لغب أف يتقنها متعلمي اللغة الأجنبية ليتمكنوا من اكتساب مهارات التواصل بتلك اللغة.

 
 فهم حفظ المفرداتب. 

الحفظ ىو جهد نشط لإدخاؿ الدعلومات في الدماع. كفقا لكسوانا، فإف الحفظ  
ٜٗزينها في الذاككرة طولة الددل.ىو استعادة الدعرفة ذات الصلة ك تخ

تعرؼ القدرة على  
الحفظ أيضا على أنهاالقدرة على نقل مواد أك أشياء للقراءة إلى الذاكرة، تخزينها في الذاكرة 

 ٓ٘كاعادة كشف الدوضوع في الذاكرة.
كفقا لبوبي الحفظ ىو عملية تخزين البيانات في ذاكرة الدماغ، القدرة على  

ٔ٘ين الدعلومات، كإصدارالدعلومات أك استدعاءىا.التفكتَ، تخيل ك تخز 
الحفظ ىو جهدمن  

أجل أف تتطلب. عملية الحفظ، يواجو الطلاب مواد يتم تقدلؽها عادة في شكل لفظي لذا 
مثل الحركؼ الأبجدية،  اللغة، اكلمات ك الأرقاـ. في ىذه العملية، يتم مساعدة  معتٌ.

من أف ىؤ الطلاب يوا جهوف الطلاب بشكل كبتَ في الحفظ ك على الرغم 
 حفظالدفردات.

 
 . خطوات تدريس المفرداتج

 تشتمل خطوات تدريس الدفردات بشكل عاـ على ما يلي:
 يلفظ الددرّس الكلمة مرتتُ أك حتى ثلاث مرات كيستمع الطلاب إليها. .ٔ
 يكتب الددرّس كلمة على السبورة بنطق كامل. .ٕ
 طبيعة الكلمة. يشرح الددرس معتٌ الكلمة بطريقة تتلاءـ مع .ٖ
يستخدـ الددرس الكلمة في جملة كاحدة أك عدة جمل كاملة حتى يفهم  .ٗ

 الطلاب الدعتٌ كالوظيفة النحوية بشكل أفضل.

                                                             
49 Wowo Sunaryo Kuswana, Taksonomi Kognitif Perkembangan Ragam 

Berpikir (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2012).hal 115 
50 Sa‟dullah, TitleCara Cepat Menghafal Al-Quran (jakarta: Gema Insani, 

2008). Hal 49 
51

  Bobbi De Poter, Quantum Teaching (Bandung: kaifa, 2007). 
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يقلد الطلاب أك يتابعوف نطق إحدل الجمل معنا ثم في لرموعات ثم كل  .٘
 على حدة.

يوجو الددرّسوف الطلاب إلى كيفية كتابة الكلمة أكثر إذا كانت الكلمة  .ٙ
 تواجو مستول من الصعوبة عند الكتابة.

يكتب الددرّس معاني الكلمات كالجمل التي لؽكن أف تساعد في توضيح  .ٚ
 الدعتٌ على السبورة.

 يكتب الطلاب الدفردات الجديدة التي تدت كتابتها على السبورة. .ٛ
يكتب الطلاب الكلمات كمعاني الكلمات كالجمل النموذجية في كتبهم  .ٜ

 ٕ٘ الخاصة.
 تدريس المفردات . أهدافد

 تتمثل الأىداؼ العامة لتدريس مفردات العربية فيما يلي:
 تقدنً مفردات جديدة للطلاب. .ٔ
تدريب الطلاب على نطق الدفردات بشكل صحيح كصحيح لأف النطق  .ٕ

الجيد كالصحيح لؽكن أف يؤدم إلى الكفاءة كالقراءة بشكل جيد 
 كصحيح.

)قائمة بذاتها( أك عند فهم معتٌ الدفردات ، إما دلالة أك معجمية  .ٖ
 استخدامها في سياؽ جمل معينة )الدعاني الضمنية كالنحوية(.

قادرة على تقدير كنطق الدفردات في التعابتَ الشفوية )التحدث( كالدكتوبة  .ٗ
 ٖ٘ )تأليف( كفقا للسياؽ الصحيح.

 
 

                                                             
52fia reza Putri, „Pengaruh Metode Mimicry Memorization Berbantuan 

Media Flip Chart Terhadap Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Peserta 

Didik Kelas Iv Di Min 2 Pringsewu‟, 2020,hal 1–103. 
53Yulia Maulida, „Penerapan Media Flash Card Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Siswa Dalam Menghafal Mufrodat Pada Pelajaran Bahasa Arab Kelas I 
Di Sd Ma‟arif Nu Hasanudin Surabaya‟, 2019,hal 1–124 

<https://doi.org/10.22201/fq.18708404e.2004.3.66178>. 
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 . أهمية تدريس المفرداته
 ىي كما يلي:ألعية تدريس الدفردات من الخطوات التسع الدذكورة أعلاه 

لؽكن للطلاب الاستماع إلى أمثلة على نطق الكلمات التي يتحدثها  .ٔ
 اختصاصيو التوعية قبل متابعتها كتكرارىا.

 يكرر الطلاب نطق الكلمة بعد فهم معناىا كليس قبل ذلك. .ٕ
ىذه الخطوات شاملة بطبيعتها ، حيث يقوؿ الدربي الكلمات ، كيكرر  .ٖ

كيضعها في جمل متقنة ، كيكتب  الكلمات ، كيكتبها على السبورة ،
معانيها. كبالدثل ، يستمع الطلاب إلى ما يقولو كيكتبونو كيقرؤكنو 

 كيعيدكنو.
 يكرر الطلاب الكلمات في سياقها في جمل مثالية. .ٗ

  و. مؤشر حفظ المفردات    
لؽكن للطلاب التمييز الصحيح بتُ أصوات، حركؼ، الحجيو الدتعلقة  .ٔ

 بالدفردات.
 نطق الدفردات باللغة العربية بشكل صحيخ.لؽكن للطلاب  .ٕ
 لؽكنللطلاب نطق الدفردات بشكل صحيح كطلاقة. .ٖ
 الطلاب قادرين على القياـ بتقييم الدفردات بشكل صحيح. .ٗ

 
 ب. نظريات تطوير النموذج

تم طرح استخداـ تطوير لظوذج التعلم الصحيح من قبل العديد من الخبراء. 
استخدامو لاحقنا لتشكيل منهج كتصميم أك تصميم  لظوذج التعلم ىو خطة أك لظط سيتم

الخبراء لديهم آراء لستلفة ٗ٘ مواد تعليمية ككدليل تعليمي في الفصل كفي أم مكاف آخر.
في تحديد تطوير لظاذج التعلم. تستند ىذه الاختلافات إلى تجربة ككجهة نظر كل منهما. 

                                                             
54Chusnul Nurroeni,” Keefektifan Penggunaan Model Mind Mapping 

Terhadap Aktivitas dan Hasil Peserta didik”, Journal of Elementary Education, no.2 , 

vol.1, 2013. Hal .2 
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 ٘٘سط لبعض ظاىرة العالم الحقيقي".كفقنا لركبينز ، "النموذج ىو تجريد للواقع ؛ تدثيل مب
ا كتبسيطنا لنظاـ مرجعي لزدد ، من  تحدد ألصلتُ النموذج "يعتبر النموذج عادةن تجريدن

 ٙ٘الدفتًض أف يكوف لو بعض الدلحوظة الإخلاص للنظاـ الدرجعي ".
النموذج ىو تدثيل لشكل من العمليات ، كالدنتج ، كالأفكار أك عقلية الشخص 

كالتي لؽكن كصفها في شكل رسومي أك سردم. كفقنا لجوستافسوف  في تحقيق الذدؼ،
ا للظواىر أك  كبرانش ، فإف النموذج "تدثيل بسيط لأشكاؿ كعمليات ككظائف أكثر تعقيدن

لرموعة من الإجراءات الدتماسكة لتنفيذ  -الأفكار الفيزيائية. يؤكد برلغز أف:" لظوذج 
ختيار الوسائط أك التقييم. "النموذج ىو عملية فعلية ، مثل تقييم الاحتياجات أك ا

لرموعة متماسكة من الإجراءات التي لغب استخدامها في تنفيذ عملية العمل ، مثل 
 ٚ٘ تقييم الاحتياجات أك اختيار الوسائل التعليمية أك التقييم.

بناءن على بعض الآراء الدوضحة أعلاه ، لؽكن استنتاج أف الدقصود من تطوير 
ىذه الدراسة ىو عملية تحليل كتصميم كبناء كتنفيذ كتقييم لتحستُ فعالية  لظاذج التعلم في

أداء الددرّس كتحستُ الطالبفي تدريس اللغة العربية في مدرسة مشارؽ الأنوار الإبتدائية 
 الإسلامية لامفونج الشرقي . ىناؾ العديد من أنواع لظوذج التطوير منها فيما يالي:

 
 نموذج بورغ وجيل .1

( الإمكانات ٔمراحل ، على النحو التالي:  ٓٔذج بورغ كجيل من يتكوف لظو 
( التحقق من صحة التصميم ، ٗ( تصميم الدنتج ، ٖ( جمع البيانات ، ٕكالدشكلات ، 

( الاختبار الاستخداـ ٛ( مراجعة الدنتج ، ٚ( تجربة الدنتج ، ٙ( مراجعة التصميم ، ٘
 ضخم.( الإنتاج الٓٔ( مراجعة الدنتج ، ٜالتجريبي ، 

 :ىذه ىي صورة لظوذج تطوير بورج كجاؿ
                                                             

55 Stephen P. Robins, Organizational Behavior: Concept, Controversies, 

Applications, Seventh Edition (New York: Prentice Hall, lnc, 1996), hal 25. 
56Gary. J. Angelin, Instructional Technology Past, Present, and Future 

(Colorade: Libraries Unlimited, Inc, 1991), hal.135. 
57Koderi, „Penerapan Model Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Savi ( 

Somatis , Auditori , Visual , Intelektual ) Dalam Meningkatkan Hasil Belajar‟, Jurnal 
Al Bayan Vol.10, No.1,Bulan Juni Tahun 2018.ISSN 2086-9282. e-ISSN 2549-1229, 

10.1 (2018). 
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 2.1الصورة 
 58نموذج تطوير بورج وجال

 ADDIEنموذج تطوير  .2
مراحل  ٘الذم طوره ديك ككارم من  ADDIEتتكوف خطوات لظوذج تطوير 

 ( التقييم.٘( التنفيذ ، ٗ( التطوير ، ٖ( التصميم ، ٕ( التحليل ، ٔ، كىي: 
 ADDIE ىذا ىو لظوذج تطوير

 
 
 
 
 

                                                             
58Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, hlm. 298. 
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 2.2الصورة 
ADDIEنموذج تطوير 

  59 
 

 نموذج س طيياجارجان  .3
-ٗخطوات تسمى  ٗخطوات لظوذج التطوير الذم طوره س طيياجارجاف لذا 

D  :مرحلة ٗ( مرحلة التطوير ، ٖ( مرحلة التصميم ، ٕ( مرحلة التعريف ، ٔ، كىي )
 النشر. النشر(

 ىذه صورة لنموذج تطوير س طيياجارجاف
 
 
 
 

 2.3الصورة 
 D 60-4نموذج تطوير

 ( إصدار لوتهير سوطافوMDLCنموذج تطوير الوسائط المتعددة ) .4
( التصميم ٕ( كضع الدفاىيم ، ٔتتكوف ىذه الطريقة من ست مراحل ، كىي: 

 ( التوزيع.ٙ( الاختبار ، ٘( التصنيع ، ٗ( جمع الدواد، ٖ، 

                                                             
59Molenda M, In Search of the elusive ADDIE mode.Performance 

improvement, 42(5), hal. 34-36. Copyright by ABC-Clio, santa Barbara, CA 2003 

(http://www.indian.edi) diakses pada 25 maret 2016. 
60Trianto Ibnu Badar Al Tabany, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif, 

Progresif, dan Konstektual, (Jakarta: Prenada Media, 2014). hal. 232-235. 

Evaluation Implementation 

Analysis Design Develop 
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http://www.indian.edi/


 37 

( إصدار لوتهتَ MDLCفيما يلي صورة لظوذج تطوير الوسائط الدتعددة )
 سوطافو

 

 
 
 2.4الصورة 
 ( إصدار لوتهير سوطافوMDLCنموذج تطوير الوسائط المتعددة )

 
( حيث R&Dنوع البحث الدستخدـ في ىذا البحث ىو البحث كالتطوير )

طورت الباحثة كسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد لتًقية حفظ الدفردات 
س بالددرسة الإبتدائية. البحث ك التطوير ىو طريقة بحث لدل طلبة الصف الساد

تستخدـ لإنتاج منتج معتُ ، كاختبار فعالية ىذا الدنتج. لتكوف قادرنا على إنتاج منتجات 
معينة ، يتم استخداـ البحث الذم ىو تحليل الاحتياجات كلاختبار فعالية ىذه الدنتجات 

زـ البحث لاختبار ىذه الدنتجات. لذا فإف حتى تتمكن من العمل في المجتمع الأكسع ، يل
 ٔٙ البحث ك التطوير طولي.

                                                             
61Budi Purwanti, „Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika 

Dengan Model Assure‟, Jurnal Kebijakan Dan Pengembangan Pendidikan, 3.1 

(2015),hal  42–47 <http://ejournal.umm.ac.id/index.php/jmkpp/article/view/2194>. 
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لغادؿ سوجيونو بأف طرؽ البحث كالتطوير ىي طرؽ بحث مستخدمة لإنتاج 
ا لظوذج  منتجات معينة ، كاختبار فعالية ىذه الدنتجات. يعد ىذا لظوذج التطوير مناسبنا جدن

طافو ، لأنو لسصص لتطوير ( إصدار لوتهتَ سو MDLCتطوير الوسائط الدتعددة )
كسيلة الألعاب التعليمية بنظاـ تشغيل الأندركيد. تتكوف ىذه الطريقة من ست مراحل ، 

لؽكن رؤية الخطوات  ٕٙ كىي الدفهوـ كالتصميم كجمع الدواد كالتجميع كالاختبار كالتوزيع.
 التي تم اتخاذىا في الصورة التالية

 

 
 
 2.5الصورة 

 ( إصدار لوتهير سوطافوMDLCائط المتعددة )خطوات نموذج تطوير الوس
 مفهوـ .أ 

مرحلة الدفهوـ ىي مرحلة تحديد الأىداؼ كمن ىم مستخدمو البرنامج )تحديد 
الجمهور(. بالإضافة إلى ذلك ، فإنو لػدد نوع التطبيق )عرض تقدلؽي ، 

 تفاعلي ، إلخ( كالغرض من التطبيق )التًفيو ، التدريب ، التعلم ، إلخ(.
                                                             

62Ade Priyatna, „Perancangan Media Pembelajaran Sejarah Jendral 
Sudirman Berbasis Multimedia Menggunakan Metode Multimedia Development Life 

Cycle‟, 2020, hal 57–62. 
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 تصميم .ب 
صميم ىو مرحلة كضع الدواصفات الدتعلقة بهندسة البرنامج كأسلوبو كشكلو الت

 كمتطلبات الدواد / الدواد للبرنامج.
 جمع الدواد .ج 

جمع الدواد ىي الدرحلة التي يتم فيها جمع الدواد التي تلبي الاحتياجات. لؽكن 
إجراء ىذه الدرحلة بالتوازم مع مرحلة التجميع. في بعض الحالات ، سيتم 

 فيذ مرحلة تجميع الدواد كمرحلة التجميع بطريقة خطية غتَ متوازية.تن
 تركيب .د 

مرحلة التًكيب ىي الدرحلة التي يتم فيها إنشاء جميع كائنات أك مواد الوسائط 
 الدتعددة. يعتمد تطوير التطبيق على مرحلة التصميم.

 اختبار .ق 
معرفة ما إذا  يتم بعد استكماؿ مرحلة الصناعة بتشغيل التطبيق أك البرنامج ك 

كانت ىناؾ أخطاء أـ لا. تعُرؼ ىذه الدرحلة أيضنا بمرحلة اختبار ألفا )اختبار 
ُصنِّع أك البيئة الخاصة بو.

 ألفا( حيث يتم إجراء الاختبار بواسطة الد
 توزيع .ك 

الدرحلة التي يتم فيها تخزين التطبيق في كسائط التخزين. في ىذه الدرحلة ، إذا لم 
 كافية لاستيعاب التطبيق ، فسيتم الضغط على التطبيق.تكن كسائط التخزين  

ٖٙ 
 
 

 
 
 

                                                             
63Hari Sugiarto, „Penerapan Multimedia Development Life Cycle Pada 

Aplikasi Pengenalan Abjad Dan Angka‟, 3.1 (2018), hal 26–31. 
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