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 الباحث ملخص
ليم المفردات لتلاميذ المدرسة تع ائلتطوير لعبة العجلة الد وارة كوس

 الإبتدائية
 

 ووني مي سورينغسه
 

الدفردات قلةدوافعالطلبةفيتعلماللغةالعربيةخاصة واقع من ىذاالبحث انطلق
البحثبهدف:) إجراءىذا لذا.تم العلميةالخاصة تطويرلعبةٔبسببمزةالوسائل )

كو دوارة العرسائلعجلة الدفردات )لتعلم ، الدوارٕبية عجلة لعبة جدوى معرفة ة(
 )كوسائل و العربية الدفردات عجلةٖلتعلم لعبة على الفعل ردود الطلاب معرفة )

 لتعلممفرداتاللغةالعربية.كوسائلةالدوار
( طريقة الباحثة نموذجR&Dاستخدم اعتماد خلال من والتطوير البحث أو )

يتكونمن:)ADDIEتطوير ،)(الٔالذي )ٕتحليل( ، ،ٖ(التصميم التطوير )
(ٗ( و التنفيذ أوراق٘( الدراسة ىذه في البيانات جمع أدوات .استخدمت التقييم )

البيانات تحليل مع والدعلمين الطلاب من للردود والاستبيانات الصحة من التحقق
ختيارىذاالوصفيةالنوعية.تمتطويرلعبةعجلةدوارفيشكلتطبيقاندرويد.يعتمدا

 التطبيقعلىسهولةاستخدامو.
(وسائلعجلةدوارةقائمةعلىٔتتضمننتائجالبحثوالتطويرالتيتمإجراؤىا)

( ، الدفرداتالعربية كوسيطلتعلم أندرويد تطبيق علىٕاللعبةفيشكل وتمالحصول )
و سائلجدوى الدواد خبراء تقييم على بناءً الدوارة وخبراٖٛالعجلة الإعلامٝ ء

ٝبمعايير"جدوى"حصلتنتائجتقييماستجاباتالطلابللتجاربالصغيرةٙٙ,ٜٔ
 ٝٔٛ,ٕٛٝوحصلتالتجاربواسعةالنطاقعلىٗٓ,ٚٛعلىنسبة



 ج
 

 الدعلمين )ٜٚواستجابات ًللاىتمام". جدا بمعايير"مثيرة النتائج،ٖٝ ىذه على (بناءً
 الدوارة العجلة  وسائل أن استنتاج أندرويديمكن تطبيق شكل في اللعبة على القائمة

 مناسبةللاستخدامكوسيلةلتعلمالدفرداتالعربية.
  وسائل  تعليمية ، لعبة دوار، مفرداتالكلمات الرئيسية: 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 د
 

 إقرار
 

أناالدوقعأدناه:
 
 ووني مي سورينغسه :  إعداد

 1711101171 : رقم القيد
 العربية  تعليم اللغة : قسم

  
" بعنوان الرسالة أن الدفرداتيذكر تعليم كوسائل الدّوارة العجلة لعبة تطوير

 الإبتدائية الددرسة أولتلاميذ تكراراً وليس ، نفسو الباحثة عمل الواقع في ىو ."
في وذكرىا إليها الإشارة تمت التي الأجزاء باستثناء ، آخر شخص لعمل تكييفاً

السفلي ىذاالحاشية في لسالفات وجود آخر وقت أي في ثبت إذا الببليوغرافيا. أو ة
 العمل،فإنالدسؤوليةالكاملةتقععلىعاتقالباحثةين.

 وىكذا،أدليتبهذاالبيانحتىيمكنفهمو.
 

 ٕٕٔٓأغسطسٖٓبندرلامبونج 
 الكاتب،

 إعداد: 
 
 
 

 ووني مي سورينغسه 
 1711101171رقم القيد:  

  







 ز
 

 شعار 
 

نْسَانَمَالََْيَ عْلَمْ (ٗ (ۙ  الَّذِيْعَلَّمَباِلْقَلَمِ (٘-ٗ)العلق: )٘  (ۙ  عَلَّمَالْاِ
 

 "الدّنياكالظللولاحقتهاتهربمنكولواعطيتهاظهركتلاحقك."
 )ابنقيمالجوزية(

 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 ح
 

 إهداء  

وتعا سبحانو لله والشكر الحمد ولله لله حتىالحمد وتوجيهاتو فضلو وفرة على لى

العمل ىذا العلمية. الرسالة ىذه من النهائية الدرحلة استكمال من الباحثة يتمكن
لسصصولسصصللأشخاصالذينيقدموندائمًاالحبوالصلاةوالدعم،لاسيمامن

 أجل:
تمانيوالدايالحبيبان،وهماالسيدسوماديوالسيدةسريأوربانياسيو،اللذاناى .ٔ

دائمًا قيلت ودعوات نهائية لا وعاطفة بحب وتربيتي وتعليمهما ورعايتهما بصبر
الذبائحالتيقدمت أنواع وتعالىللجميع. اللهسبحانو جزاىم للنجاحفيحياتي،

 فيالدنياوالآخرة.
ريدو .ٕ عارف مفتاحالجنة، واسكيتو،سيتي عارفبودي إخوتيوأخواتيالأعزاء:

، نورشيوكورنيوان رودي أحمد وأختي ، بدري فيصل لزمد يقدمون، الذين
 الدعموالتشجيعوالدشاركةفيالدعاءمنأجلالنجاح.

 إخوانيوأخواتيالذينساهمواوساهموافياستكمالىذهالدراسة. .ٖ
والدساعدة .ٗ والدعم التشجيع بأمانة قدموا الذين ، استثناء بلا ، الأعزاء أصدقائي

 ةىذهلرسالةالعلميةبشكلصحيح.حتىتتمكتاب
التيساهمتفيعمليةصناعةالإعلام"الجهاتذاتالعلاقة،ومنها"موسميديا .٘

   فيىذاالبحث.
الإسلامية .ٙ إينتان رادين بجامعة ، الدعلمين وتدريب التًبية كلية ىي مدرستي

 الحكوميةلامبونج.
 

 الكاتب،ٕٕٔٓأغسطسٖٓبندرلامبونج
  

ي مي سورينغسهوون
ٕٔٚٔٔٓٓٔٚٛ



 ط
 

 ترجمة الباحثة
 

 ووني مي سورينغسهوُلدت في بارو. باندونج ٙفي ىئٜٜٜمايو .
 الخامسةمنبينستةأطفالولدواللسيدسوماديوالسيدةسريأوربانياسيو.

واسكي بودي عارف ىم ريطاالإخوة, عارف ، الجنة مفتاح سيتي ضا،
لزمّاكورني ، الذينوان نورشهيو رودي أحمد الأصغر والأخ ، بدري فيصل د

 شجّعوانيدائمًاحتىتكونالباحثةحريصةًعلىتقديمالأفضل.
الددرسة في الابتدائية الددرسة مستوى على التعليمي تاريخو الباحثة بدأت

 في فرنجساو بارو، فئٕٔٓ-ٕ٘ٓٓبندونج الإعدادية دراستها تابعت ثم .
 مدرسة ٔالثانوية في واصلتٕٗٔٓ-ٕٔٔٓسوكاحرجا العام نفس في ثم .

 في العالية مدرسة سوكاحرجا في الثانوي درستٕٚٔٓ-ٕٗٔٓتعليمها وأخيراً .
 الدراسي العام في لامبونج إنتان رادن في الإسلامية الدولة جامعة ٕٚٔٓفي

كليةالتًبيةوتدر يبالدعلمينمنخلالباختياربرنامجدراسةتعليماللغةالعربيةفي
 مسارالامتحانالمحليالدستقل.

( الدنزل من العملالحقيقي قريةKKN-DRأجرتالباحثةلزاضرات في )
الديدانية الخبرة برنامج تابعت ثم ريجنسي. برينجسو ، أديلويو منطقة ، توتوكارتو

(PPL.فيمدرسةالثانويةلزمديةبندرلامبونج)  
كانالباحثةنشطاًفيالعديدمنالأنشطةخلالالفتً كطالب، ةالتيقضاىا

إينتانالإسلامية رادين بجامعة في الدعلمين والإضافيةلكليةالتًبيةوتدريب الداخلية
 الحكوميةلامبونج.

 
 ٕٕٔٓأغسطسٖٓبندارلدبونج

  
 

   وونيميسورينغسو



 ي
 

 مقدمة
   

 
الله وتشكر تثني أن الباحثة ىداياهتود نعمتو أعطاىا الذي وتعالى سبحانو

نقل الذي وسلم عليو الله صلى لزمد نبينا على تسكب دائما وتحيات .صلاوات
إكمال من الباحثة تتمكن حتى ، الدعرفة عالَ إلى الجهل عالَ من البشري العقل
عجلة ألعاب أساس على العربية الإعلام وسائل "تطوير بعنوان العلمية الرسالة

 الدوارباللغةالعربية.تعلمالدفرداتفيالددارسالإبتدائية".
ىذه استكمال من لتتمكن ساعدىا لدن بالشكر الباحثة تتقدم الدناسبة وبهذه

 لرسالةالعلمية،ومنىذهالأطراف:
الإسلامية .ٔ إينتان رادين بجامعة في الدعلمين وتدريب التًبية كلية عميد

، لامبونج السيدالحكومية ، الداجستيرة ، ديانا نيرفا ىجرية. دكتور. . أ.د
وتدريب التًبية كلية في المحاضرون والسيدة السيد ، العميد نائب والسيدة
الدعلمينبجامعةرادينإينتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج،وكذلكالدوظفين

تدر و التًبية كلية في الإسلاميةوالدوظفات إينتان رادين بجامعة الدعلمين يب
ىذه لكتابة اللازم البحث إجراء في الباحثة ساعدوا الذين لامبونج الحكومية

  لرسالةالعلمية.
العربية .ٕ اللغة تعليم دراسة لبرنامج كرئيسة الداجستيرة ، ىجرية أومي السيدة

ا الدراسة لبرنامج كسكرتير الداجستير ، إروانداني العلوموالسيد مّت قد لتي
في الدعلمين وتدريب تربية من الكلية في تعليمو أثناء للباحثة والتوجيهات
الدوظفين إلى بالإضافة لامبونج الحكومية الإسلامية إينتان رادين بجامعة
العملية في يساعدون الذين العربية اللغة تعليم دراسة برنامج وموظفي

  الإدارية.



 ك
 

الد .ٖ ىجرية، أومي  الوقتالسيدة من الكثير قضى الثانية كمشرفة اجستيرة
 والأفكاروالطاقةفيالتوجيوحتىيمكنإكمالىذهلرسالةالعلمية.

كرئيسمدرسةالإبتدائية .ٗ فرنجساووولرلس2السيدشريفالدين،الداجستير
كمدرس الداجستيرة ، رتنو فرتيوي يولينتي السيدة وخاصة ، بأكملو الدعلمين

 عربية فيلغة الدطلوبة البحوث بإجراء الباحثة يقوم ل  الإذن وأعطى ساعد
  كتابةوإعدادىذهلرسالةالعلمية.

رادن .٘ في الإسلامية الدولة جامعة مكتبة ، الإقليمية الدكتبة في العاملين جميع
الذين العربية اللغة تعليم دراسة برنامج في القراءة غرفة ، لامبونج إنتان

 لعثورعلىمراجعفيإكمالىذهلرسالةالعلمية.ساعدواالكاتبفيا
ٙ. ، الصلوات من الكثير أدت التي الكبيرة الأسرة وكذلك ، الوالدين كلا

لرسالة ىذه إكمال من الباحثة يتمكن حتى ، للمؤلف الدافع وكذلك
 العلمية.

ٚ.  العربية اللغة تعليم فصل في الرفاق معإًٚٔٓالزملاء ودرسوا تعاونوا الذين
 متابعةالتعليم.في
 

الدتوقع ومن ، القصور أوجو من العديد بها العلمية لرسالة ىذه تزال لا
، أخيراً تحسينها. إلى الأطراف جميع من البناءة والاقتًاحات النقد يؤدي أن
يا آمين شفاعتو. على جميعاً نحصل أن ونأمل ، وتعالى سبحانو الله نسأل

 ربعلالأمين.
  

ٕٕٔٓأغسطسٖٓجبندرلامبون
 الكاتب

  
   وونيميسورينغسو
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 باب الأول
 مقدمة  

 
 تأكيد العنوان  .أ 

في ىذا الفصل الفرعي ، سيشرح الباحثة الغرض من عنواف ىذه 
الرسالة حتى لا يتسبب في سوء فهم للقارئ في فهم العنواف .ىذه الرسالة 
بعنواف "تطوير كسائل  التعلم بالاعتماد على لعبة عجلة الدكار في تعلم 

دائية ."ابؼصطلحات التي يجب شرحها ابؼفردات العربية في ابؼدرسة الإبت
 ىي: 
الوسائل  التعليمية ىي أداة لفهم ابؼواد التي يقدمها ابؼعلموف في  .ٔ

 شكل كسائل  مطبوعة أك إلكتًكنية 
، كىذه الوسائل  ىي أيضنا أداة لتسهيل تطبيق مكونات نظاـ التعلم 
 ، بحيث يدكن أف تستمر عملية التعلم لفتًة طويلة ك تكوف فعالة أك

.لتوجيو الرسائل من ابؼرسل إلى ابؼتلقي  ٔأم شيء يدكن استخدامو
كذلك لتحفيز أفكار كمشاعر كبـاكؼ كاىتمامات كرغبة الطلاب 
بطريقة بردث عملية التعلم من أجل برقيق أىداؼ التعلم بشكل 
فعاؿ  .كالتطوير في شكل لعبة في شكل تطبيق قائم على نظاـ 

 اندركيد. 
أداة  /كسائل  تم تطويرىا في تعلم ابؼفركدات  لعبة عجلة الدكار ىي .ٕ

على شكل تطبيق قائم على نظاـ أندركيد ، بالإضافة إلى احتوائها 
على ألعاب ، ىناؾ أيضنا مواد تسهل على ابؼستخدمتُ إمكانية 

 اللعب في أم كقت كفي أم مكاف. 

                                           
1 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajara (Yogyakarta: PT. Pustaka 

Insan Madani Anggota IKAPI, 1111). 12 
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 عضيمعتٌ آخر للمفردات أك ابؼفردات ىو  ٕابؼفردات تعتٍ ابؼفردات. .ٖ
بؼؤةد .يتم ا ةغلخر ، أك جزء منآ ةشخصيلوةة لشخ  ما أك بف لق

وعة من بصيع الكلمات التي تعريف مفردات الشخ  على أنها بؾم
يفهمها ذلك الشخ  أك بصيع الكلمات التي من المحتمل أف 

  ٖديد. جىعل محك كا ةلبصيستخدمها ىذا الشخ  لبناء
بناءن على بعض الأكصاؼ أعلاه ، يدكن للكاتب أف يستنتج أف 
ابؼقصود من عنواف ىذه الرسالة ىو تطوير كسائل  تعلم تعتمد على 

ة لتعلم ابؼفردات الألعاب اللغوية تسمى العجلة الدكارة كابؼخصص
العربية .كبالتالي ، سيجرم الباحثة بحثان حوؿ تطوير الوسائل  بناءن 
على لعبة عجلة الدكار في تعلم ابؼفردات العربية في الصف الرابع 

 بابؼدرسة الإبتدائية. 
 

 خلفية البحث  .ب 
اللغة العربية ىي إحدل اللغات الأجنبية التي يدرسها الإندكنيسيوف على      
كاسع .لذلك من الضركرم دراسة كجود تعلم لغة مناسب لغتَ العرب نطاؽ 

.يدكن تعلم اللغات الأجنبية ، بدا في ذلك العربية ، بطرؽ كأساليب بـتلفة 
 .كبابؼثل ، فإف تعلم ابؼفردات مفردة. 

ابؼفردات ىي أحد عناصر اللغة التي يجب أف يدتلكها متعلمي اللغة الأجنبية 
ربية .يدكن للمفردات ابؼناسبة للغة العربية أف تدعم بدا في ذلك اللغة الع

 الشخ  في التواصل كالكتابة بتلك اللغة. 
كبالتالي ، يدكن القوؿ إف التحدث كالكتابة ، كهما مهارات لغوية ، يجب      

  أف تكوف مدعومة بابؼعرفة كإتقاف مفردات غنية كمنتجة كفعلية.

                                           
2 https://kbbi.web.id/kosakata Kamus Besar Bahasa Indonesia  
3 Wikipedia Bahasa Indonesia, Ensiklopedia bebas. 

https://id.wikipedia.org/wiki/kosakata diakses tanggal 7 Februari 1111.12.14 WIB  
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اـ جزءنا مهمنا ، سواء في تعتبر إضافة مفردات الشخ  بشكل ع     
عملية تعلم لغة أك تطوير قدرات الفرد في لغة تم إتقانها .غالبان ما يتم تعليم 
طلاب ابؼدارس ةلمات جديدة ةجزء من مواضيع معينة كيعتبر العديد من 
البالغتُ تكوين ابؼفردات نشاطنا تعليميان مثتَنا للاىتماـ .لذلك بكن بحاجة 

 سياؽ تعلم ابؼفردات العربية بحيث يدكن برقيق إلى الطريقة الصحيحة في
 ابغاجة إلى ابؼفردات في تعلم اللغة العربية. 

بؽذا السبب ، يتم إعداد اللغة العربية في ابؼدارس لتحقيق الكفاءات 
اللغوية الأساسية ، كالتي تشمل أربع مهارات لغوية يتم تدريسها بشكل 

كالكتابة .كمع ذلك ، في  متكامل ، كىي الاستماع كالتحدث كالقراءة
ابؼرحلة الابتدائية من التعليم (الابتدائي )ينصب التًةيز على مهارات 
الاستماع كالتحدث ةأساس للغة .في مرحلة التعليم الثانوم (متوسط )، 
يتم تدريس ابؼهارات اللغوية الأربع بطريقة متوازنة .أما بالنسبة للمستول 

هارات القراءة كالكتابة ، بحيث يتُوقع من ابؼتقدـ للتعليم ، فهو يرةز على م
 . ٗالطلاب أف يكونوا قادرين على الوصوؿ إلى مراجع اللغة العربية ابؼختلفة

ان أف يتقنها  تعد ابؼفردات أحد عناصر اللغة الأجنبية التي من ابؼهم جدن
ابؼتعلموف .إتقاف ابؼفردات العربية ىو أحد مفاتيح إتقاف اللغة العربية .أحد 

ضعف ابؼتعلمتُ في إتقاف اللغة العربية ىو نق  ابؼفردات لديهم حتى  نقاط
يشعر ابؼتعلموف أف تعلم اللغة صعب للغاية كبفل .بينما يلعب إتقاف 
ابؼفردات دكرنا مهمنا في ابؼهارات اللغوية الأربع .كفقناؿ فالت  ، تعتمد قدرة 

ات التي الشخ  على فهم ابؼهارات اللغوية الأربع على إتقاف ابؼفرد
  ٘يدتلكها.

                                           
4Umi Hijriyah, Analisis Pembelajaran Mufrodat Dan Struktur Bahasa Arab 

Di Madrasah Ibtidaiyah Sebuah Analisis Isi Penerapan Kurikulum di Madrasah 

Ibtidaiyah Untuk Menghasilkan Bahan Ajar, (Surabaya: CV. Gemilang. 1112) hlm. 

12-14  
5 Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaraan Bahasa Arab Inovatif (Malang: 

UIN Maliki Press, 1111), hlm.5 
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في تعلم ابؼفردات ، لا يقتصر التدريس على تدريس ابؼفردات ثم مطالبة 
الطلاب بحفظها .كمع ذلك ، يعتبر الطلاب قادرين على إتقاف ابؼفركدات 
إذا كصلوا إلى مؤشرات إتقاف ابؼفركدات ، كقد ذةر مصطفى أدناه بعض 

ربصة نماذج ابؼفركدات .قدرة الطلاب على ت ٔمؤشرات إتقاف ابؼفركدات )
.أف يكوف الطلاب قادرين على نطق ابؼفركدات كإعادة   ٕبشكل جيد )

يكوف الطلاب قادرين على  ٙ.ٖةتابتها بشكل صحيح كصحيح )
استخداـ ابؼفركدات في الرقم ابعملة بشكل صحيح ، سواء في الكلاـ أك 

 الكتابة .
يدكن برديد عدد يدكن للمفردات إعادة ةتابة ابؼفردات بشكل صحيح، لا 

مفركدات اللغة العربية التي يجب أف يتقنها طلاب مدرسة ابتدائية بأرقاـ 
دقيقة لأف مفردات اللغة العربية عديدة كمتنوعة للغاية ، كلكنها تستند إلى 
منهج ابؼستول الأساسي الذم في نهاية البرنامج الطلاب.يحتوم مستول 

  ٚلى الأقل.مفردة ع ٓٓٙ-ٓ٘ٚابؼدرسة الإبتدائية على  
ةلمة ،   ٓٓٓٔةلمة إلى   ٓٓ٘يصل إتقاف الكلمات للمبتدئتُ إلى  

كيتم استخداـ ابؼفردات دائمنا في ابؼهارات الاستقامة ، كالكتاب ، كالقرعة ، 
كالكلاـ .)قالت إندراكاتي إف ابؼعيار الرئيسي في اختيار ابؼفردات ىو 

تًدد .يعزز ىذا رأم ةلمة عالية ال  ٕٓٓٓابؼفردات التي تم تضمينها في  
ثورنبتَم الذم يقوؿ أف مقدار ابؼفردات يعتمد على عوامل تشمل :مستول 
الطالب (مبتدئ ، متوسط أك متقدـ )، يتعرؼ الطلاب على الكلمة أـ لا 
، صعوبة الكلمات (ةلمة بؾردة أك حقيقية )، صعوبة الكلمات في تعليمها  

تعلم الكلمات من (سهل أك بسيط .)يصعب شرحو أك عرضو )، سيتم 

                                           
6 Hanifah Nur Azizah, Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab 

Melalui Penggunaan Media Word Wall, Jurnal Penelitian Bahasa, Sastra, dan Budaya 

Arab, vol. 1, No. 1, April 1112 

 
7 Ibid, hlm. 114  
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في تعلم  ٛأجل الإنتاج التحدث كالكتابةأك فقط للفهم الاستماع كالقراءة.
مفردات  ٛ-ٜلإتقاف   ٔ-ٖابؼفردات ، يستهدؼ الطلاب في الصفوؼ  
مفردنان لكل دار  ٕٗىو   ٗ-ٙفي ةل دار ، بينما ابؽدؼ في الصفوؼ  

حتى يتمكنوا .يتم التعلم بشكل مستمر من خلاؿ توفتَ بسارين للطلاب 
  ٜمن تطبيق ابؼفردات في تواصل شفهي كةتابي بسيط.

بدأت إندكنيسيا الآف في تنفيذ استخداـ كسائل  التعلم القائمة على 
التكنولوجيا ، مثل العديد من ابؼدارس في لامبونج .يسمح العديد من 
الطلاب باستخداـ ابؽواتف الذةية أثناء عملية التعلم .بالنظر إلى الظركؼ 

تي يتم تطويرىا حاليان ، فإف استخداـ كسائل  التعلم القائمة على التعلم ال
 ابؼتنقل يحتاج حقان إلى التطوير ةوسيلة تعليمية تتوافق مع العصر. 

يدكن أف يساعد استخداـ الوسائل  في التعلم في القيود ابؼفركضة على 
ة .تعمل ابؼعلمتُ في نقل ابؼعلومات كالقيود ابؼفركضة على ساعات الدراس

كسائل الإعلاـ ةمصدر للمعلومات حوؿ ابؼواد التعليمية كةمصدر لأسئلة 
ابؼمارسة .يدكن إنشاء الوسائل  التعليمية كتصميمها كفقان للتطورات 

 التكنولوجية ابغالية. 
استنادنان إلى البحث ابؼسبق كابؼلاحظات التي أجراىا باحثوف في مدرسة 

ق بوسائل  التعلم القائمة على اندريد، فربقساك، فيما يتعل ٕالإبتدائية 
يسُمح للطلاب باستخداـ ابؽواتف الذةية أثناء عملية التعلم ، كلكن لا 
يزاؿ كفقان لإذف ابؼعلم ابؼعتٍ .كمع ذلك ، فمن ابؼعركؼ أف طريقة التدريس 
بؼعلمي اللغة العربية لا تزاؿ بسيل إلى أف تكوف رتيبة كقليلة استخداـ كسائل 

إلا أف القليل من ابؼعلمتُ يدرةوف أهمية استخداـ الوسائل  في الإعلاـ ، 

                                           
8 Nurul Isnaini, Nurul Huda, Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata 

Bahasa Arab Berbasis Permainan My Happy Route (Yogyakarta: UIN Sunan 

Kalijaga Press, 1111) hlm.  4  

 
9 Azkia Muharom Albantani, Pembelajaran Bahasa Arab Di Madrasah 

Ibtidaiyah : Sebuah Ide Terobosan, Attadrib Journal Of Elementary Education, Vol. 2 

(1), Desember 1112 
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عملية التدريس كالتعلم ، على الرغم من التعلم على مستول ابؼدرسة 
الابتدائية يحتاج إلى استخداـ كسائل  تعليمية مثتَة للاىتماـ للطلاب ، 
ك لأنو في ىذا العمر يكوف الطلاب سعداء بأشياء مثتَة للاىتماـ بدا في ذل

 ٓٔكسائل  التعلم التي تهمهم، 
من نتائج ابؼقابلات ابؼباشرة التي أجراىا باحثوف مع أحد مدرسي اللغة 

فربقساك، تبتُ أنو في عملية  ٕالعربية في الصف الرابع مدسة الإبتدائية     
تعلم ابؼفركدات ، قاـ ابؼعلم بتدكين مفردات اللغة العربيةكمعناىا على 

بتدكين ابؼلاحظات ك حفظو في الاجتماع التالي  السبورة ثم قاـ الطلاب
الطلاب حفظ ابؼفردات ما تم تعلمو في الاجتماع السابق .متوسط عدد 

لا تزاؿ الوسائل  - ٔٔمفردات لكل مفردات ٛابؼفردات التي يتم حفظها ىو 
ابؼستخدمة بؿدكدة ، مثل بطاقات الصور كاللوحات البيضاء ككرؽ 

اختصاصيو التوعية أف الوسائل  ابؼستخدمة ابؼفركدات .كمع ذلك ، يدرؾ 
لا تزاؿ غتَ فعالة .يدكن إثبات ذلك من خلاؿ إتقاف ابؼفردات ابؼنخفض 
لدل الطلاب .لذلك ، من ابؼهم للمعلمتُ تعزيز اىتماـ الطلاب 

  كجاذبيتهم في عملية التعلم بدساعدة كسائل  التعلم.
ابؼفركدات ،  ىناؾ حاجة ماسة لاستخداـ كسائل  التعلم في تعلم

لذلك من الضركرم إجراء البحوث ابؼتعلقة باستخداـ كسائل  التعلم ةحل 
لتعزيز اىتماـ الطلاب كجاذبيتهم كالقدرة على ابؼساعدة في إتقاف مادة 
ابؼفركدات .تطور ىذه الدراسة كسائل  التعلم على شكل لعبة عجلة دكارة 

 تعتمد على تطبيق أندركيد لتعلم ابؼفركدات. 
الدكار ىي امتداد للعبة عجلة ابغظ .كفقان بعنيس ، ىذه الوسيلة  عجلة

عبارة عن عجلة مقسمة إلى قطاعات بها عدد من بطاقات الأسئلة .قاؿ 

                                           
10 Uyu Wahyudin dan Mubiar Agustun, Penilaian Perkembangan Anak Usia 

Dini, (Bandung: Refika Aditama 1111). Hlm. 27  

 
11 Retno Yulianti Pratiwi, “Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab”, 

Wawancara, Desember 1, 1111   
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غنيس إف ىذه الوسائل  ىي لعبة ذات ميزة صعبة ، مثل عرض ألعاب 
ستكوف مكونات  ٕٔعلى التلفزيوف مألوؼ للغاية ، كيحفز معظم الطلاب

جذابة قدر الإمكاف ، مصحوبة بألواف كصور بـتلفة .ذات  العجلة الدكار
الصلة بابؼوضوع .كسائل  العجلة الدكار ىي عمل تم تطويره من مبدأ 
الوسائل  السمعية كالبصرية القائمة على ابغرةة في شكل ألعاب تسُتخدـ 
على كجو التحديد في التعلم .تسمح كسائل  العجلة الدكار بابؼشارةة 

.باستخداـ ىذه الوسائل  ، سيهيمن الطلاب على  النشطة للطلاب
 التعلم. 

اللعبة عبارة عن إستًاتيجية جديدة يتم تطبيقها في عملية تعلم اللغة 
العربية ، كنتائج اللعبة بؽا تأثتَ إيجابي للغاية على إتقاف ابؼهارات اللغوية ، 

فنا .من لأنو في الأساس في عملية تعلم لغة أجنبية يتطلب الأمر كضعان لطي
ابؼمكن أيضنا أف تكوف قادرنا على استكشاؼ الإمكانات ابؼوجودة داخل 
الطلاب إلى أقصى حد في فصوؿ تعلم اللغة ، لأف الطلاب خاصة 

ابؼبتدئتُ لا يزالوف جزءنا لا يتجزأ من الركح للتنافس كابؼنافسة  
.يتم ٖٔ
ن استخداـ ىذه الوسائل  من خلاؿ تبتٍ خطوات يدكن لعب ابؼسابقة م
تصميم بعناية كالاىتماـ بخصائ  احتياجات الطلاب الذين لا يزالوف 

.يدكن ابؼساعدة في ٗٔيلعبوف كيتحرةوف كيفضلوف العمل في بؾموعات
غموض ابؼواد ابؼقدمة من خلاؿ تقدنً كسائل الإعلاـ ةوسيط .يدكن 
تبسيط ةمية ابؼفردات التي سيتم نقلها للطلاب بدساعدة كسائل الإعلاـ 

سائل الإعلاـ أف بسثل ما لا يستطيع ابؼعلم قولو من خلاؿ ةلمات .يدكن لو 
أك بصل معينة .يسمح ىذا النوع من كسائل  التعلم للطلاب بالتعلم على 

                                           
12 Paul Ginnis, Trik dan Taktik Mengajar (Jakarta: PT Indeks, 1115), h. 121  
13 Jauhar Ali, Permainan Sebagai Strategi Aktif Learning Dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab, (STAIN Pekalongan: 2016), hlm. 2  
14 Mohamad Syarif Sumantri, Strategi Pembelajaran Teori dan Praktik Di 

Tingkat Pendidikan Dasar (Jakarta: Rajawali Pers, 1114) 
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سبيل ابؼثاؿ لا ابغصر بالزماف كابؼكاف من خلاؿ تطبيقات مثتَة 
 . ٘ٔللاىتماـ

رة  تطوير لعبة العجلة الدّوابناءن على الوصف أعلاه ، يهتم الباحث 
 كوسائل تعليم المفردات لتلاميذ المدرسة الإبتدائية. 

 
 تحديد البحث .ج 

بناءن على ابػلفية البحثية ابؼوصوفة أعلاه ، يدكن برديد عدة مشاةل ،      
 كىي على النحو التالي:

ىناؾ حاجة لوسائل تعليمية إبداعية كمبتكرة لدعم عملية تعلم  .ٔ
 تدريس اللغة العربية في تعلم ابؼفركدات. 

 ابغاجة إلى تطوير الإعلاـ بدا يتناسب مع مراحل تطور الطالب  .ٕ
عدـ توفر كسائل  ابؼفركدات ذات العجلة الدكارة على شكل  .ٖ

 تطبيق أندركيد في تعلم ابؼفركدات. 
 

  نطاق البحث .د 
بناءن على برديد البحث أعلاه بحيث يدكن معابعة البحث بشكل بؿدد      

قبل الباحثة .حدكد البحث في ىذه كبرقيق ابؽدؼ البحثي ابؼنشود من 
 الدراسة ىي ةما يلي:

ابؼنتج الذم تم تطويره في شكل لعبة في شكل تطبيق يسمى  .ٔ
 اندريدعجلة الدكراف. 

برتوم القائمة ابؼوجودة في كسائل  الوسائل  الدكارة ىذه على  .ٕ
 شكل تطبيق على مواد كألعاب عجلة دكارة. 

                                           
15 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif kualitatif Dan R&D, (Bandung: 

Alfabeta. 1111) hlm. 112  
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ت دراستها في الصف الرابع ترةز ىذه الوسائل  على ابؼواد التي بس .ٖ
بابؼدرسة الإبتدائية مستًشدة بكتاب اللغة العربية بؼناىج الصف 

، كىي مادة الفصل الثاني حوؿ: ٕٕٓٓمراجعة   ٖٕٔٓالرابع 
 أُحِبُّ إنِْدُكْنيِْسِيَا, فِيْ الْبػَيْتِ, أفَػْراَدُ الْأُسْرَةِ. 

 
  مشكلة البحث .ه 

 النحو التالي: ةانت مشكلة البحث في ىذه الدراسة على 
ةيف تطوير لعبة عجلة الدكار ةوسيلة لتعلم ابؼفردات في الصف  .ٔ

 الرابع مدرسة الإبتدائية؟ 
ةيف تكوف لعبة عجلة الدكار ةوسيلة لتعلم مفردات اللغة العربية  .ٕ

 لطلاب الصف الرابع مدرسة الإبتدائية؟
ةيف رغبة الطلبة كابؼعلمتُ للعب عجلة الدكار في تعلم ابؼفردات  .ٖ

 الصف الرابع مدرسة الإبتدائية؟ في
 

  اهداف البحث .و 
بناءن على صياغة البحث أعلاه ، فإف الغرض من ىذا البحث كالتطوير ىو 
تطوير كسائل  تعلم ابؼفردات العربية بناءن على ألعاب عجلة الدكار في الصف 

 الرابع مدرسة الإبتدائية. 
 

  فوائد البحث .ز 
 ود بفوائد منها: من نتائج البحث كالتطوير يتوقع أف تع

 الفوائد النظرية  .1
من ابؼتوقع أف يقدـ ىذا البحث فوائد لتطوير تعلم اللغة ، خاصة في 

 تعلم ابؼفردات العربية كيدكن استخدامو ةمواد بؼزيد من البحث. 
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 الفوائدالعملية  .2
 للباحثتُ .أ 

مع تنفيذ ىذه الدراسة ، اةتشف الباحثوف تدريجيان كسائل      
للاستخداـ علىمستول ابؼدرسة .بالإضافة إلى  التعلم ابؼناسبة

ذلك ، يدكن للباحثتُ معرفة ةيفية الآثار ابؼتًتبة على 
استخداموسائل  التعلم ذلك مثتَة للاىتماـ لتعلم اللغة العربية 
على مستول ابؼدرسة .كأيضنا ةشرط للباحثتُ ةمعلمتُ بؿتملتُ 

ةباحثتُ ، بحيث يكونوف مستعدين لتنفيذ ابؼهاـ في المجاؿ  
 يقوموف بأعماؿ الفصل.

عن مؤسسات جامعة الدكلة الإسلامية رادين إنتاف  .ب 
 لامبونج 
جعل نتائج ىذا البحث التنموم كسيلة بعمع البيانات      

في أنشطة تعليمية فعالة كفعالة كبفتعة ةشكل من أشكاؿ 
 ابؼشارةة في تطوير كبناء جودة التعليم في إندكنيسيا. 

للمؤس .ج 
سات 
مدسة 
بتدائية الإ
ٕ 

فربقساك 
 ك 
من ابؼتوقع أف يحسن جودة تعلم اللغة العربية بحيث      

يدكن أف تزيد من برفيز الطلاب على التعلم .من خلاؿ 
برستُ جودة التعلم ، من ابؼأموؿ أف يكوف المجتمع أةثر 
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بضاسنا لإدراج أطفابؽم في ابؼدرسة .تكوين شخصية الطلاب 
 دة ابؼدرسة الإبتدائية. القادرين على التفوؽ لتحستُ جو 

 للطالب  .د 
مع تنفيذ ىذا البحث ، من ابؼأموؿ أف يتمكن من برستُ 
إتقاف ابؼفردات العربية كبرفيز الطلاب على التعلم في ابؼواد 

 العربية بالإضافة إلى زيادة بذربة التعلم.
 

 الدراسات السابقة   .ح 
لباحثة إلى عدة بعد إجراء بحث على لرسالة العلمية السابقة ، توصلت ا     

  أطركحات ذات صلة بالبحث كالتي سيدرسها الباحث ، كمنها:
أكلا، أطركحة من قبل ريا نوفيانتي ، طالبة بزص  في جامعة ريو ، في 

بعنواف "تطوير ألعاب عجلة الدكراف لتحستُ القدرة على عد  ٕ٘ٔٓعاـ 
 ٘-الأعداد للأطفاؿ الذين تتًاكح أعمارىم بتُ 

نتائج ىذه الدراسة زيادة في ابؼهارات ابغسابية  سنوات ."أظهرت ٙ 
سنوات بعد اللعب بالعجلة  ٘-ٙللأطفاؿ الذين تتًاكح أعمارىم بتُ  

الدكارة .يكمن التشابو مع ىذا البحث في كسائل  التعلم ذات العجلة 
الدكارة كنوع البحث كالتطوير ، بينما يكمن الاختلاؼ في أىداؼ البحث 

  كابؼوضوعات ابؼدركسة.
ثانيا ،أطركحة أنديتيا الزىراني فردكس ، طالبة في قسم تعليم اللغة العربية      

، ةلية التًبية كتدريب ابؼعلمتُ في بجامعة سونن ةلجع الإسلامية ابغكومية 
جعجاةرتا ، بعنواف "بذربة كسائل  التعلم ذات العجلات الدكارة لتحستُ 

من مدرسة العالية  ٓٔ القدرة على فهم النصوص العربية لطلاب الفصل
نتيجة ىذا البحث أف  ٜٕٔٓ/ٕٛٔٓتاةل مدينة للعاـ الأةاديدي  ." 

التجربة باستخداـ كسائل  العجلة الدكارة مقبولة .التشابو مع ىذا البحث 
ىو كسائل  التعلم ذات العجلة الدكارة ، بينما يكوف الاختلاؼ في نوع 
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جراؤىا للقدرة على فهم البحث كأىداؼ البحث .في ىذه الدراسة،   تم إ
 الن  بينما ةاف الباحثة يتقن ابؼفردات العربية. 

ثالث،أطركحة من قبل نبيلا يوسي رصقي ، طالبة في قسم التًبية      
  الإسلامية ، ةلية التًبية كتدريب ابؼعلمتُ في بجامعة الإسلامية ابغكومية

علم بناءن على تطوير كسائل  الت ٕٛٔٓمولانا مالك إبراىيم مالانج في " 
بارا  ٘لعبة لعب قوس حوؿ مواضيع التعليم الدين الإسلاـ في مدرسة ةتًباف 

، بقنجوؾ ريجنسي  ."ىذا البحث ىو بحث كتطوير .تشتَ نتائج ىذه 
الدراسة إلى أف الوسائل  بؾدية للاستخداـ كقد أثبتت فعاليتها في تدريس فئة 

، منطقة ارا، بقنجوؾ ريجنسي  ٘في مدرسة ةتًباف  ٗالتعليم الدين الإسلاـ 
.التشابو مع ىذا البحث في نوع البحث كالتطوير كاستخداـ الوسائل  
القائمة على الألعاب ، بينما يكمن الاختلاؼ في ابؼوضوع .في دراسة 

 موضوعات التعليم الدين الإسلاـ بينما ةاف مؤلفو ابؼواد العربية.
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 باب الثاني 
 إطار النظري

 
الوسائل  .أ 

 يمية التعل
 تعريف وسائل التعليمية  .1

تأتي ةلمة كسائل من الكلمة اللاتينية " كسائل  "كالتي تعتٍ      
"الوسط ."بشكل عاـ ، تعد الوسائل  بصيع أشكاؿ الوسطاء لنشر 

.كسائل  التعلم  ٙٔالرسائل كالأفكار كبضلها كنقلها إلى ابؼستلمتُ
ىو عملية  ىي أداة تعمل على نقل رسائل التعلم .بينما التعلم

  ٚٔاتصاؿ بتُ ابؼتعلمتُ كابؼعلمتُ كمواد التدريس 
الله سبحانو كتعالى يعلم البشر بطريقتتُ .الأكؿ من خلاؿ قلم       

ةتابة يجب أف يقرأه البشر ، كالثاني من خلاؿ التدريس ابؼباشر 
 . ٛٔبدكف أدكات

 
نْسَافَ مَا لَْ  (ٗ (ۙ  الَّذِمْ عَلَّمَ باِلْقَلَمِ    )٘  (ۙ  يػَعْلَمْ  عَلَّمَ الْاِ

 
( كسائل AECTتعرؼ رابطة التعليم كتكنولوجيا الاتصالات  )

الإعلاـ بأنها بصيع الأشكاؿ كالقنوات ابؼستخدمة لنقل الرسائل أك 
( كسائل الإعلاـ NEAابؼعلومات .تعرؼ الرابطة الوطنية للتعليم  )

على أنها أم ةائن يدكن التلاعب بو ؛ يدكن رؤيتها أك بظاعها أك 
قراءتها أك مناقشتها جنبنا إلى جنب مع الأدكات ابؼستخدمة في ىذه 

                                           
16 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya, (Yogyakarta: 

Pustaka Belajar 1111), hlm. 73  
17 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, hlm. .21  
18 M. Quraish Shihab, Tafsir al-Mishbah (Jakarta: Lentera Hati, 1117), hlm. 
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الأنشطة .يشتَ مدرسة الإبتدائية إلى كسائل الإعلاـ على أنها كسيط 
يتم تعريفو على أنو سبب أك أداة تتدخل في طرفتُ كتوفق بينهما .من 
خلاؿ مصطلح الوسيط الإعلامي ، فإنو يظهر كظيفتو أك دكره ، أم 

-لاقة الفعالة بتُ الطرفتُ الرئيسيتُ في عملية التعلم  تنظيم الع
الطلاب كبؿتول الدرس .بالإضافة إلى ذلك ، يدكن للوسيط أيضنا أف 
يعكس فهم أف أم نظاـ تعليمي يؤدم دكر الوساطة،   باختصار ، 
تعد الوسائل  أداة تنقل أك توصل رسائل التعلم .كفي الوقت نفسو ، 

 ائل  التعلم ىي كسائل.  كفقان لأندرسوف ، فإف كس
تسمح بإدراؾ علاقة مباشرة بتُ عمل مطور ابؼادة كالطلاب . 
بشكل عاـ ، من الطبيعي أف يكوف دكر ابؼعلم الذم يستخدـ 

الوسائل  التعليمية بـتلفنا بسامنا عن دكر ابؼعلم "العادم
طرح  ٜٔ

Heinich (  مصطلح ابؼدل ةوسيط يقدـ ٕٜٛٔكزملاؤه )
 ابؼعلومات. 
ابؼصدر كابؼتلقي .لذا فإف التلفزيوف كالأفلاـ كالصور بتُ 

الفوتوغرافية كالراديو كالتسجيلاتالصوتية كالصور ابؼسقطة كابؼواد 
ابؼطبوعة كما شابو ذلك ىي كسائل  .إذا ةانت الوسائل  برمل 
رسائل تعليمية أك برتوم على التعلم ، يطلُق على كسائل الإعلاـ اسم 

 .ٕٓكسائل  التعلم 
لوسائل  التعليمية جزءنا من مورد التعلم كىو مزيج من البرامج تعد ا

.يدكن أيضنا فهم كسائل  ٕٔمواد التدريس كالأجهزة أدكات التعلم 
التعلم على أنها أم شيء يدكنو نقل كتوزيع الرسائل من ابؼصادر 
بطريقة بـططة ، كذلك بػلق بيئة تعليمية مواتية ، حيث يدكن 

                                           
19 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajara (Yogyakarta: PT. Pustaka 

Insan Madani Anggota IKAPI. 1111) hlm.21  
20 Cecep Kustandi dan Bambang Sujtipto, Media Pembelajaran Manual dan 

Digital (Bogor: Ghalia Indonesia, ), 1111 
21 Wina Sanjaya, "Perencanaan Dan Desain Sistem Pembelajaran", Kencana 

Pers (Jakarta, 1112.)  



 05 

علم بفعالية كةفاءة .لذلك ، يدكن استنتاج أف للمتلقي تنفيذ عملية الت
كسائل  التعلم ىي كسيلة تعليمية تساعد في نقل ابؼواد ، بحيث يتم 

قبوؿ الرسائل بسهولة أةبر كبذعل الطلاب أةثر بضاسنا كنشاطنا
ٕٕ . 
كفقان لأزىر أرصياد ، تتمتع الوسائل  التًبوية بابػصائ  العامة 

 التالية: 
ليمية بإحساس جسدم يعُرؼ اليوـ باسم تتمتع الوسائل  التع . أ

الأجهزة ، كىو شيء يدكن رؤيتو أك بظاعو أك بؼسو بابغواس 
 ابػمس. 

الوسائل  التعليمية بؽا معتٌ غتَ مادم يعُرؼ بالبرنامج ، أم بؿتول  . ب
الرسالة ابؼوجود في الأجهزة كىو المحتول الذم سيتم نقلو إلى 

 الطلاب. 
 عليمية على ابؼرئيات كابؼسموعة. ينصب ترةيز كسائل الإعلاـ الت . ت
الوسائل  التعليمية بؽا معتٌ الوسائل ابؼساعدة في عملية التعلم داخل  . ث

 كخارج الفصل الدراسي. 
يتم استخداـ الوسائل  التعليمية في سياؽ الاتصاؿ كالتفاعل بتُ  . ج

 ابؼعلمتُ كالطلاب في عملية التعلم. 
تَة مثل الراديو يدكن استخداـ الوسائل  التعليمية بكميات ةب . ح

كالتلفزيوف كالمجموعات الكبتَة كالمجموعات الصغتَة على سبيل ابؼثاؿ 
( أك الأفراد على OHP:الأفلاـ كالشرائح كمقاطع الفيديو ك  )

سبيل ابؼثاؿ :الوحدات النمطية كأجهزة الكمبيوتر كأشرطة  /أشرطة 
 الراديو كمسجلات الفيديو. 

                                           
22 Siti Juariah, Irwandani, Pengembangan Media Pembelajaran Berupa Komik 

Fisika Berbantuan Sosial Media Instagram Sebagai Alternatif Pembelajaran, Al-

Biruni, 4 (1115), h 23 
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على النحو الوارد أعلاه على يعتمد تعريف كسائل  التعلم      
افتًاض أف عملية التعليم  /التعلم مطابقة لعملية الاتصاؿ .في عملية 
الاتصاؿ ، ىناؾ مكونات متضمنة فيو ، كىي مصدر الرسالة ، 
كالرسالة ، كمستلم الرسالة ، كالوسائل  ، كردكد الفعل .مصدر 
لتعليم  الرسالة ىو شيء شخ  ينقل الرسالة .)الرسالة ىي بؿتول ا

/التدريس ابؼتضمن في ابؼنهج الدراسي كالذم يتم سكبو في رموز 
معينة (ترميز .)متلقو الرسائل ىم طلاب من خلاؿ تفستَ ىذه 
الرموز بحيث يتم فهمها على أنها رسائل (فك تشفتَ .الوسائل  ىي 
كسيط ينقل الرسائل من ابؼصدر إلى مستلم الرسالة.يدكن كصف 

 بـطط على النحو التالي:  عملية الاتصاؿ في شكل
 
 
 

 
 
 
 

بـطط عملية الاتصاؿ :  2.1الشكل  
 الإعلامي 

 معلومة: 
  : مصدر الرسالة س

ـ : كسائل 
 الإعلاـ 

 ص :مستلم الرسالة 

P S M 

U 
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  ٖٕيو : ردكد الفعل 
 

استنادنان إلى بعض الآراء التي تم طرحها كمن ابؼخطط أعلاه ، يدكن 
ر مهم ، أم ةونها رسولان من الاستنتاج أف كسائل الإعلاـ بؽا دك 

ابؼصدر إلى ابؼتلقي حتى تكوف قادرة على تكوين ردكد الفعل ، في 
عملية التعلم ، يدكن لوسائل الإعلاـ توفتَ الوضوح بشأف ابؼواد التي لا 

 تزاؿ بؾردة. 
 
 الغرض من استخدام وسائل  التعليمية  .2

تقوؿ أف  يبدأ استخداـ الوسائل  في التعلم من النظرية التي     
النسبة الإبصالية للمعرفة كابؼهارات كابؼواقف التي يدتلكها الشخ  
ىي الأعلى كالأعلى من خلاؿ حواس الرؤية كابػبرة ابؼباشرة للقياـ 
بذلك بنفسك ، بينما يكوف الباقي من خلاؿ حواس السمع 

 . ٕٗكابغواس الأخرل
الة أك الغرض الرئيسي من استخداـ كسائل  التعلم ىو أف الرس     

ابؼعلومات التي يتم توصيلها يدكن استيعابها قدر الإمكاف من قبل 
الطلاب ةمستلمتُ للمعلومات .كبالتالي ، ستكوف ابؼعلومات 
أسرع كأسهل في معابعتها من قبل الطلاب دكف ابغاجة إلى ابؼركر 
بعملية طويلة بذعلها مشبعة، بالإضافة إلى أف التعلم سيكوف أةثر 

 .ٕ٘فعالية كةفاءة
 

                                           
23 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajara (Yogyakarta: PT. Pustaka 

Insan Madani Anggota IKAPI. 1111) hlm.21  
24 Azhar Arsyad, Bahasa Arab dan Metode Pengajarannya, (Yogyakarta: 

Pustaka Belajar 1111), hlm. 74  
25 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Malang: UIN-

Malang Press 1112), hlm. 12  
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 فوائد ووظائف وسائل  التعليمية  .3
في الأساس ، أظهرت فكرة كسائل الإعلاـ أف فوائد كسائل      

الإعلاـ ىي تسهيل عملية التفاعل بتُ ابؼعلمتُ كالطلاب في عملية 
التدريس كالتعلم ، بحيث يدكن مساعدة الطلاب على التعلم على 

في عملية النحو الأمثل .يحدد ةيمب كدايتوف فوائد الوسائل  
 التدريس كالتعلم على النحو التالي. 

ان.  . أ  يدكن أف يكوف تقدنً ابؼواد موحدن
تصبح عملية التدريس كالتعلم أةثر  . ب

 متعة. 
 عملية التعلم أةثر تفاعلية  . ت
يصبح مقدار كقت التدريس كالتعلم  . ث

 أةثر ةفاءة. 
يدكن برستُ جودة التعلم بشكل  . ج

 أةبر. 
 يدكن إجراء عملية التعلم ليس فقط . ح

 في الفصل الدراسي. 
يدكن برستُ ابؼوقف الإيجابي للطلاب  . خ

 بذاه ابؼواد التعليمية كعملية التعلم 
يتغتَ دكر ابؼعلم إلى ابذاه أةثر إيجابية  . د

 كإنتاجية 
 

كأشار إبراىيم إلى أنو يدكن استخداـ كسائل الإعلاـ للتغلب على حواجز 
 التعلم،  كىي: 
 بذنب اللفظية  .أ 
 افعتثتَ الاىتماـ  /الد .ب 
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 جذب انتباه الطلاب  .ج 
التغلب على قيود ابؼكاف كالزماف  .د 

 كابغجم 
تنشيط الطلاب في التعلم بععل  .ق 

 توفتَ التحفيز على التعلم فعالان ؛
( توسيع  ٔالتي ابؼنفعة كسائل لطالب يكوف: )-ركستيية يضيف الذم       

ة كمباشرة ،  ( توفتَ بذربة حقيقيٖ( منع اللفظية ،  )ٕ/زيادة انتباه الأطفاؿ ،  )
( تطوير موقف ٘( ابؼساعدة على تنمية التفكتَ  /الفهم ابؼنتظم كابؼنتظم ،  )ٗ)

( يدكن أف تكوف موجهة مباشرة مع البيئة ٙاستكشافي (إجراء التجارب )،  )
.على كجو ٕٙ( تولد ابغافز لأنشطة التعلم كتوفر بذربة شاملة  ٚكتوفر الوحدة ، )

 كظائف كأدكار ةما ىو موضح أدناه:ابػصوص ، كسائل  التعلم بؽا 
   

التقاط شيء أك أحداث معينة .يدكن التقاط الأحداث ابؼهمة أك الأشياء  (ٔ
النادرة بالصور أك الأفلاـ أك التسجيلات عبر الفيديو أك الصوت ، ثم 

 يدكن استخداـ ابغدث عند ابغاجة. 
  من خلاؿ التلاعب بظركؼ أك أحداث أك أشياء معينة من خلاؿ كسائل (ٕ

التعلم ، يدكن للمدرستُ تقدنً مواد تعليمية بؾردة بشكل ملموس بحيث 
يسهل فهمها كيدكنهم التخل  من اللفظية .بالإضافة إلى ذلك ، يدكن 
ان التي لا  أف تساعد كسائل  التعلم أيضنا في عرض الأشياء الكبتَة جدن
ان التي يصعب  يدكن عرضها في الفصل ، أك عرض الأشياء الصغتَة جدن

 ؤيتها بالعتُ المجردة. ر 
كسائل الإعلاـ التعليمية بؽا قيمة عملية على النحو التالي :أكلان ، يدكن  (ٖ

لوسائل الإعلاـ التغلب على ابػبرة المحدكدة للطلاب .ثانيان ، يدكن 

                                           
26 Darmanto, Media Pembelajaran, (repository UNIKAMA: ) 1114   
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لوسائل الإعلاـ التغلب على حدكد الفصل الدراسي .ىذا بشكل 
ا مباشرة من قبل الطلاب أساسي لتقدنً ابؼواد التعليمية التي يصعب فهمه

.ثالثان ، يدكن أف تسمح كسائل الإعلاـ بالتفاعل ابؼباشر بتُ الطلاب 
كبيئتهم رابعان ، يدكن لوسائل الإعلاـ إنتاج توحيد ابؼلاحظات .خامس ان 
:يدكن لوسائل الإعلاـ أف تغرس ابؼفاىيم الأساسية الصحيحة كالواقعية 

علاـ أف تولد الدافع كبرفز ابؼشارةتُ كابؼلائمة .سادسان ، يدكن لوسائل الإ
على التعلم ابعيد .سابعا ، يدكن لوسائل الإعلاـ أف تولد رغبات 
كاىتمامات جديدة .ثامنان ، يدكن لوسائل الإعلاـ التحكم في سرعة تعلم 
الطلاب . تاسعان ، يدكن لوسائل الإعلاـ تقدنً بذربة شاملة من ابؼلموسة 

 إلى التجريدية.
على الوصف أعلاه ، فإف استخداـ كسائل  التعلم لو عدة بناءن      

 ٕٚكظائف على النحو التالي :
كظيفة التواصل تسهيل الاتصاؿ بتُ مرسل الرسالة  .أ 

 كمتلقي الرسالة. 
كظيفة برفيزية تسهل على الطلاب تعلم ابؼادة الدراسية بحيث تزيد  .ب 

 من بضاس الطلاب للتعلم. 
دالة ذات مغزل  .ج 

جعل التعلم أةثر 
 وحا. كض

كظيفة معادلة الإدراؾ ؛ مساكاة تصور ةل طالب ، بحيث يكوف لكل  .د 
 طالب نفس كجهة النظر للمعلومات ابؼقدمة. 

كظيفة الفردانية ؛ يلبي احتياجات ةل فرد لديو اىتمامات  .ق 
 كأساليب تعلم بـتلفة. 

                                           
27Wina Sanjaya, "Perencanaan Dan Desain Sistem Pembelajaran", Kencana 

Pers (Jakarta, 2008). Hlm. 117-112 
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تشتَ ىذه الآراء ابؼختلفة إلى أف كسائل الإعلاـ لا غتٌ      
ساعد استخداـ الوسائل  الطلاب ةمواد عنها في التعلم .سي

تعليمية ، كابؼدرستُ ةميسرين  /كسطاء ، كعملية التدريس 
 كالتعلم نفسها.

 
  أنواع وسائل  التعليمية .4

كبحسب ركني يوسركف في ةتاباتو ، فإف أنواع كسائل  التعلم ىي  
 ةما يلي:

 الوسائل  الأصلية  /ابؼألوفة  (ٔ
ية كغتَ ابغية ، الأمثلة ىي عينات من الكائنات ابغ

كالأشياء ابغقيقية غتَ ابغية ، كنماذج تقليد الأشياء 
 ابغقيقية (التي يتم تصغتَىا أك تكبتَىا.

 
 الوسائل  ابعرافيكية  (ٕ

الوسائل  الرسومية ىي بصيع الوسائل  في شكل       
ةتابة  /صور ، بدا في ذلك ؛ أ( بـطط الوسائل  ، كىو 

طط الشجرة ، عرض تقديدي بزطيطي بدا في ذلك :بـ
بـطط ابعذر ، بـطط التدفق ، إرشادات  /إرشادات 
الرسم البياني للوسائل  ، بـطط زمتٍ ، بـطط قطعة ةبتَة 
، بـطط شفاؼ .ب( الوسائل  الرسومية :الرسوـ البيانية 
الشريطية ، كالرسوـ البيانية ابؼصورة أك الرسوـ التوضيحية 

بيانية للخرائط ، ، كالرسوـ البيانية ابػطية ، كالرسوـ ال
كالرسوـ البيانية الدائرية .ج( كسائل الإعلاـ ابؼلصق .د( 

ك( كسائل   الكاريكاتتَ .ق( الصور الثابتة  /الصور,
 المجلس .ز( كسائل ابػريطة.
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 كسائل  الإسقاط  (ٖ
ىناؾ نوعاف ، كهما كسائل  الإسقاط الثابتة كابؼتحرةة ، 

 كبعضها مصحوب بالصوتوسائل  صوتية تشتمل 
لوسائل  الصوتية على شرائط ةاسيت كأقراص صوتية ا (ٗ

 مضغوطة كراديو.
الاستماع إلى كسائل  ابؼشاىدة  /الوسائل  ابؼرئية  (٘

 كابؼسموعة الصامتة 
ىي شرائح صوتية كشرائح صوتية كشرائط أفلاـ كتلك التي 

تتحرؾ ، على سبيل ابؼثاؿ ، الفيديو كالتلفزيوف ك     
VCD . كDVD . 

 ابؼطبوعة كسائل الاعلاـ  (ٙ
كسائل الإعلاـ ابؼطبوعة مثل توزيعات الورؽ ، كالكتب ، 
كالوحدات النمطية ، كالكتيبات ، كالنشرات ، كالمجلات 
، كالصحف ، كالألبومات .ةما يتم عرض كسائل  
الطباعة على جهاز ةمبيوتر يحتوم على مواد تعليمية 

 ٕٛكمصادر أخرل من الإنتًنت
 

 تصنيف وسائل  التعليمية  .5
الوسائل  إلى بشاني فئات ، Bretz بشكل ةامل ، يصنف       
 كىي:
كسائل  ابغرةة ابؼرئية كابؼسموعة ، ىذه الوسائل  ىي أةثر  . أ

الوسائل  اةتمالان لأنو يدكن الاستفادة من بصيع القدرات 
التي يدكن تشغيلها بالصوت كالصورة من خلاؿ ىذه 

                                           
28 Roni Yusron, Jenis – Jenis Media Pembelajaran yang Patut Diketahui 

Guru, (diakses tanggal 12 April )  
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 ىذه الوسائل  ، كمن الأمثلة على الوسائل  ابؼدرجة في
 الفئة :الوسائل  التلفزيونية ، 

 
الوسائل  ابؼرئية كابؼسموعة صامتة ، ىذه الوسائل  من  . ب

حيث الاةتماؿ ىي الوسيلة الثانية بعد الوسائل  
السمعية كالبصرية ابؼتحرةة .الاختلاؼ ىو فقط في 
القدرة على ابغرةة ، كالقدرات الأخرل في ىذا الوسط 

ـ صوتية ، شرائح .على سبيل ابؼثاؿ :أشرطة أفلا
 صوتية ، ةاريكاتتَ مع صوت. 

الوسائل  الصوتية شبو ابؼتحرةة كالوسائل  الصوتية  . ت
ابؼصحوبة بحرةة خطية كمتقطعة .كمن الأمثلة على 
 ذلك ةاتب الوسائل  ، مورس ، كةلمة الوسائل . 

كسائل  ابغرةة ابؼرئية ، تؤةد ىذه الوسائل  على  . ث
اؿ كابغرةات كلكن القدرات البصرية الصور  /الأشك

بدكف صوت كةيفية استخدامها بدساعدة ابؼستخدـ 
لتتناسب مع كظائفها ، على سبيل ابؼثاؿ ، الأفلاـ 

 الصامتة. 
الوسائل  ابؼرئية الصامتة ، يدكن بؽذه الوسائل  تقدنً  . ج

ابؼعلومات بصرينا دكف أم حرةة ، على سبيل ابؼثاؿ ، 
ط الأفلاـ الأشكاؿ الدقيقة كالصور كالرسومات كشرائ

 كابؼطبوعات. 
الوسائل  شبو ابغرةية ، ىي كسائل  قادرة على عرض  . ح

حرةة النقطة خطيان (ابػطوط كالكتابة )كلكن بدكف 
  teleaotographصوت ، على سبيل ابؼثاؿ .
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الوسائل  الصوتية ىي كسائل  تعرض الصوت فقط دكف  . خ
أم صور أك حرةات .على سبيل ابؼثاؿ راديو ، ىاتف 

 يو (برنامج ةاسيت )كأقراص صوتية. ، شريط راد
كسائل  الطباعة ىي كسائل  تعرض ابؼعلومات من  . د

خلاؿ الكلمات كالرموز أك الرسوـ التخطيطية فقط ، 
  papertape.ٜٕك teletypeعلى سبيل ابؼثاؿ ،  

  
بناءن على تصنيف كسائل  التعلم التي تم شرحها ، فإف 

مية مصنفة على أنها كسائل  ابؼفركدات الدكارة ىي كسائل  تعلي
كسائل  بظعية كبصرية متحرةة .تطبق كسائل  ابؼفركدات ذات 
العجلة الدكارة ابؼبادئ ابؼوجودة في الوسائل  ابؼرئية كابؼسموعة 
ابؼتحرةة ، كىي الوسائل  التي يدكن رؤيتها كبظاعها كيدكن 
للطلاب استخداـ ىذه الوسائل  بشكل مباشر .كسائل  

ة الدكارة برتاج حقان إلى ةائنات إلكتًكنية ابؼفركدات ذات العجل
لتطبيقها لأف ىذه الوسائل  تعتمد على ألعاب على تطبيقات 
أندركيد .ىذا النوع من الوسائل  ىو الأةثر اةتمالا لأنو يدكن 
الاستفادة من بصيع الإمكانات التي يدكن تشغيلها بالصوت 

لنظرية كالصورة من خلاؿ ىذه الوسائل  ، لذلك من الناحية ا
يدكن القوؿ أف كسائل  العجلة الدكارة مناسبة إذا تم تصنيفها 

 على أنها حرةة بظعية بصرية كسائل . 
 
 
 

                                           
29 Arief Sukadi Sadiman, Beberapa Aspek Pengembangan, (Jakarta: PT 

Mediatama Sarana Perkasa, 1222), hlm. 173- 175 
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 خصائص وسائل  التعليمية  .6
تشمل خصائ  العديد من أنواع الوسائل  ابؼستخدمة      

بشكل شائع في أنشطة التدريس كالتعلم ، خاصة في إندكنيسيا ، 
 :ٖٓما يلي
سومية (بصرية صامتة )في عملية التعلم الوسائل  الر  .ٔ

للوسائل  ابؼطبوعة كالرسومات ىي الوسائل  الأةثر 
استخدامنا كالأةثر استخدامنا .يتم تضمتُ ىذه الوسائل  
أيضنا في الوسائل  غتَ ابؼسقطة التي تعمل على توجيو 

 الرسائل من ابؼانح إلى مستلم الرسالة. 
كن استخدامها كسائل  العرض ، ىي الوسائل  التي يد .ٕ

بدساعدة جهاز عرض .على عكس الوسائل  ابؼرئية ، 
يجب أف تستخدـ ىذه الوسائل  الأجهزة الإلكتًكنية 
لعرض ابؼعلومات أك الرسائل .الوسائل  التي تنتمي إلى 
بؾموعة كسائل العرض ةلاهما الاعتماد على المحفزات 
البصرية .غالبان ما يتم استخداـ عدة أنواع من كسائل  
العرض ، بدا في ذلك فيلم الإطار (الشرائح )، كشفافية 
فوؽ الرأس ، كجهاز عرض غتَ شفاؼ ، كميكركفيس ، 

  كفيديو. 
الوسائل  الصوتية أك الوسائل  أك ابؼواد التي برتوم على  .ٖ

رسائل في شكل بظعي (ابغباؿ الصوتية أك الأقراص 
الصوتية التي يدكن أف برفز أفكار كمشاعر ابؼستمعتُ 

 يث بردث عملية التعلم. بح
كسائل  الكمبيوتر ، ىي نوع من الوسائل التي يدكن أف  .ٗ

توفر فعليان استجابة فورية لنتائج التعلم التي يقوـ بها 

                                           
30 Ibid, hlm. 112  
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الطلاب ، كل تعد تقنية الكمبيوتر حاليان تستخدـ فقط  
ةوسيلة للحوسبة كمعابعة الكلمات (معالج الكلمات 

ابؼتعددة أداة تسمح   )كلكن أيضنا ةوسيلة لتعلم الوسائل
  ٖٔللطلاب بتصميم كىندسة ابؼفهوـ كالعلم 

بناءن على ابػصائ  التي تم كصفها ، تؤدم كسائل       
ابؼفردات الدكارة إلى خصائ  الوسائل  الرسومية لأف ىذه 
الوسائل  يجب أف تستخدـ جهازنا إلكتًكنيان كىو ابؽاتف 

 ركيد. الذةي لعرض الألعاب بناءن على تطبيقات اند
أحد الأمثلة على الوسائل  التي يدكن استخدامها في      

أنشطة التعلم ىي الوسائل  ابؼرئية كابؼسموعة .يدكن أف 
تسهل ىذه الوسائل  فهم ابؼفاىيم كاستيعاب تعلم 
الطلاب ، كتساعد ابؼعلمتُ على تقدنً ابؼواد بطريقة 
موجهة كمنهجية كمثتَة للاىتماـ بحيث يدكن برقيق 

ؼ التعلم .يدكن للوسائل  ابؼرئية كابؼسموعة أف أىدا
تساعد أيضنا في عملية نقل ابؼعلومات ، خاصة بالنسبة 
للأشياء ابؼوضوعية .لذلك ، تم تضمتُ كسائل  التعلم في 
ىذه الدراسة في نوع الوسائل  ابؼرئية كابؼسموعة ، لأنو 
بالإضافة إلى العرض ابؼرئي ، يوجد أيضنا صوت فيو بحيث 

ىذه الوسائل  مثتَة للاىتماـ ليس فقط بسبب  يجعل
 مظهرىا كلكن بشكل عاـ. 

بناءن على الشرح أعلاه ، يدكن فهم أف كسائل  التعلم      
ىي أداة يستخدمها ابؼعلموف ةجهاز إرساؿ للمواد 
التعليمية مع تصميمات مصممة لتحستُ جودة التعلم 

                                           
31 Azhar Arsyad, "Media Pembelajaran, Rajawali Pers", (Jakarta, 1112) hlm. 

142  
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 تقدنً .يدكن أف تساعد كسائل  التعلم أيضنا ابؼعلمتُ في
 ابؼواد التي لا تزاؿ بؾردة بحيث تسهل على الطلاب فهمها. 

كبالتالي ، يدكن الاستنتاج أف كسائل  التعلم ىي أداة      
أك أداة تستخدـ ةوسيط في إيصاؿ ابؼواد  /ابؼعلومات من 
أجل توضيح معتٌ الرسالة ابؼنقولة حتى تتمكن من برقيق 

 أىداؼ التعلم ابؼنشودة.
 

 الدوار لعبة عجلة  .ب
 حقيقة لعبة عجلة الدوار  .1

 لعبة  .أ 
اللعب ىو أداة للأطفاؿ لاستكشاؼ عابؼهم ، من      

المجهوؿ إلى ابؼعركؼ ، كمن بعيد ابؼناؿ إلى القدرة على القياـ 
بذلك .ككفقان بؼا أكضحو السويدم ، فإف "اللعبة ليست بؾرد 
لعبة ، كلكنها لعبة يدكن أف برفز اىتماـ الأطفاؿ 

.كبحسب ساديداف كآخركف ةوسيلة تعليمية ، فإف ٕٖبالتعلم
الألعاب بؽا العديد منابؼزايا ىي أ اللعبة ىي شيء بفتع ، 
شيء بفتع كبفتع.ب  تسمح اللعبة بابؼشارةة النشطة للطلاب 
في التعلم .ج يدكن أف توفر الألعاب ردكد فعل فورية.د )تتيح 
اللعبة الألعاب للطلاب حل ابؼشكلات ابغقيقية( .ىػ )توفر 

بذارب حقيقية كيدكن تكرارىا عدة مرات حسب الرغبة،  
كيدكن تصحيح الأخطاء التشغيلية( .ك )تكوين الطلاب 
لتحستُ قدراتهم ابؼعرفية( .ز) مساعدة الطلاب الذين يجدكف 
صعوبة في التعلم بالطرؽ التقليدية( .ح )الألعاب مرنة كيدكن 

                                           
32 Ramaikis Jawati, Peningkatan Kemampuan Kognitif Anak Melalui 

Permainan Ludo Geometri Di Paud Habibul Ummi II,SPEKTRUM PLS, 1 (1112), h 

144.,  
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ن إنشاء استخدامها لأغراض تعليمية بـتلفة( .ط )يدك
  ٖٖالألعاب كإعادة إنتاجها بسهولة

بناءن على ىذا الرأم ، يدكن استنتاج أف الألعاب يدكن      
أف يكوف بؽا تأثتَ على عملية التعلم ، كاستخداـ الألعاب  
ةوسائل  تعليمية قادر على خلق جو تعليمي بفتع كبفتع 

 بحيث يدكن برقيق أىداؼ التعلم.
 عجلة  .ب 

لإندكنيسي ، فإف "العجلة "ىي جسم كفقان للقاموس ا     
.كفي الوقت نفسو ، ٖٗدائرم (دائرم كعادة ما يكوف بفنوعن ا )

كفقان لػ كيكيبيديا الإندكنيسية ، "العجلة "ىي جسم دائرم ، 
.باللغة الإبقليزية ٖ٘مع احتكاؾ صغتَ عن طريق التدحرج 

 "العجلة "تسمى العجلة. 
 دكار  .ج 

فإف ةلمة "الدكار "بؽا  كفقان للقاموس الإندكنيسي ،     
تعريف :حرةة تدكر أك تدكر ؛ حوؿ؛ غتَ الابذاه؛ منعطف أك 

" في اللغة to spinفي حتُ أف ةلمة  " ٖٙدكر؛ حوؿ 
 الإبقليزية تعتٍ " الدكار."

 لعبة العجلة الدكار ةوسائل  تعليمية .د 
تعد كسائل   /دعامة عجلة الدكار ىذه تطورنا من لعبة      

حدة من أشهر الألعاب في العال .تأتي الركليت ، كىي كا
لعبة الركليت من اللغة الفرنسية كالتي تعتٍ العجلة الصغتَة التي 

                                           
33 Selviana Khodizah, Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Ludo 

Fisika Pada Pokok Bahasan Gerak Melingkar.  11.12 hlm. 11 
34 Poerwadarminta, Kamus Umum Bahasa Indonesia. hlm 212  
35 https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran, diakses pada hari Minggu, 12 

April 1111 pukul 11.44  
36 Poerwadarminta, Kamus Umum Bahasa Indonesia. hlm 721  

https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran
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تم تطوير كسائل  العجلة   Blaise Pasca.  ٖٚاختًعها
الدكارة من الوسائل  ابؼرئية إلى الوسائل  السمعية كالبصرية 
ابؼتحرةة ، أم تطبيق اندريد، كىو كسيط يدكن أف يساعد 

لطلاب في حل مشكلة في عملية التعلم .أكضح بوؿ جينيس ا
أف كسائل  العجلة الدكارة ىي كسيلة ألعاب ذات ميزة صعبة 
، بفا يشجع الطلاب على ابؼشارةة في حل ابؼشكلات أك 
الأسئلة من عجلة الدكار . طور الباحثوف عجلة دكارة 
تضمنت تطوير عجلة الثركة التي يستخدـ ةلاهما العجلة  

ط ، فقط في ىذه الدراسة ، تعتمد الوسائل  على ةوسي
 تطبيق اندركيد.

كذةر كاىيوني أف كسائل  عجلة ابغظ عبارة عن كسيط      
على شكل عجلة دكارة تنقسم إلى عدة قطاعات  /أقساـ 

. عجلة ىي كسيلة إعلامية ترةز ٖٛكيوجد بطاقات أسئلة  
 على الأنشطة التي تشجع الطلاب على استخداـ مهارات
التصور لديهم في الإجابة عن الأسئلة كيدكن أف يقوـ بها أفراد 

 أك بؾموعات بأعداد ةبتَة. 
يدكن أف نستنتج أف كسائل  عجلة ابغظ ككسيط العجلة      

الدكارة بينهما شيء مشتًؾ ، ألا كىو استخداـ عجلة أك 
دائرة مقسمة إلى عدة قطاعات بها بطاقة استفهاـ .بظيت 

لأف ابؼكوف الرئيسي في ىذه الوسيلة ىو  بالعجلة الدكارة
جسم دائرم مقسم إلى عدة قطاعات مرقمة كيدكن تدكيرىا 

                                           
37 Yuli wulansari dan Durinta Puspasari, Pengembangan Media Pembelajaran 

Roda Putar Pada Mata Pelajaran administrasi Kepegawaian Kelas XI, hlm.  1 
38 Dwi Wahyuni, Pengaruh Penggunaan Media Permainan Roda 

Keberuntungan Terhadap Kemampuan Menulis Hanzi Pada Siswa Kelas XI Bahasa 

SMA Negeri 1 Cerme Tahun Ajaran 1115/1117, Jurnal Mandarin Unesa, Vol. 1 No. 

11 (1117), h. 1.  
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بحيث تسمى العجلة الدكارة .بالإضافة إلى ذلك ، تستخدـ 
ىذه الوسائل  ترقيم الأسئلة على العجلة الدكارة كمكونات 
أخرل مثل مربعات الأسئلة ، بالإضافة إلى ابؼواد .بعد ذلك ، 

ستخداـ الرموز التعبتَية ةنقاط مكافأة في عملية تنفيذ يتم ا
 استخداـ كسائل  العجلة الدكارة في التعلم. 

يدكن التعبتَ عن قدرة الإنساف على الامتصاص من استخداـ 
ٝ ، اللمس ٘,ٕٝ ، الذكؽ ٔابغواس بالنسب التالية : الشم 

.من ىذه ٜٖٝ  ٕٛٝ ، كالبصر   ٔٔٝ ، السمع ٘,ٖ
وير كسائل  العجلة الدكارة بدا في ذلك القدرة النسبة ، تم تط

على الامتصاص بالإضافة إلى حواس البصر كالسمع .ىذا 
يتماشى مع ما ىو متوقع ، أم أف كسائل الإعلاـ يدكن أف 

 توفر بذربة مباشرة كيدكن أف بزلق تعلمنا أةثر فائدة. 
إحدل الوسائل  التي يدكن للمدرستُ استخدامها      

م جيد ىي كسائل  التعلم على شكل ألعاب .من لإنشاء تعلي
خلاؿ ىذه الوسائل  سيتم إنشاء أنشطة مسرحية من قبل 
الطلاب .اللعب ىو نشاط بفتع للشخ  لتوجيو ةل طاقاتو 
كىواياتو كةفاءاتو حتى يحصل على نضارة جسدية كنفسية 

  .ٓٗكعاطفية في حياتو
ات أك يدكن تشغيل كسائل  العجلة الدكارة في بؾموع     

بشكل فردم لأف الوسائل  القائمة على الألعاب في شكل 
تطبيقات اندريدسهلة الاستخداـ ، كفي التعلم الذم يحدث 
يستخدـ ابؼعلموف ىذه الوسائل  في بؾموعات باستخداـ 

                                           
39 Nisrina Najla Izzatunnisa, Pengembangan Roda Angka Sebagai Media 

Pembelajaran Tematik Bagi Peserta Didik Kelas V SD/MI. (Lampung: Jurnal 

Repository Raden Intan, 1112), hal. 22 
40 Agoes Dariyo, Penerapan Kegiatan Bermain Untuk Pengembangan 

Resiliensi Pada Penyandang Tuna Daksa Di Jakarta Barat, Pemberdayaan 

Masyarakat, 2 (1115), h 1 33 
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طريقة ابؼناقشة .ىذا يتوافق مع خصائ  الأطفاؿ الذين 
م في يحبوف العمل في بؾموعات .يدكن للمعلمتُ برفيز طلابه

أنشطة التدريس كالتعلم من خلاؿ ابعهود ابؼبذكلة لتقدنً 
التقدير بؼا فعلو الطلاب في ابؼشارةة في التعلم .نظرنا لأف 
كسائل  العجلة الدكارة ىي أحد تطبيقات اندريد، فقد تم 
تصميم ىذه الوسائل  للطلاب الذين يجدكف صعوبة في فهم 

ل  في أم مكاف ابؼواد ابؼقدمة ، يدكن تشغيل ىذه الوسائ
لتسهيل استخدامها كالتي بالإضافة إلى إمكانية تشغيلها في 
الفصل الدراسي يدكن أيضنا تشغيلها خارج أنشطة الفصل 
الدراسي كحتى خارج بيئة ابؼدرسة .ىذه إحدل مزايا كسائل  

 العجلة الدكارة.
في ىذه الدراسة طورت الباحثة كسائل  دكارة في تعلم      

بية للصف الرابع تم تقسيمها إلى ثلاثة فصوؿ ، ابؼفردات العر 
الفصل الأكؿ عن أفراد الأسرة ، كالفصل الثاني عن الأنشطة 
في ابؼنزؿ ، كالفصل الثالث عن حب الدين كالوطن .برتوم 
كسائل  العجلة الدكارة على العديد من القوائم في تطبيقها ، 
ية ، كىي لعبة عجلة الدكراف ، كابؼواد ، كابؼلفات الشخص
 كابؼراجع ، كةذلك ةتيبات إرشادات لاستخداـ الوسائل . 

لعبة العجلة الدكارة ةوسيلة تعليمية يدكن استخدامها      
لتلبية احتياجات الطلاب في ابغصوؿ على مواد تعلم اللغة 

، يذةُر أف Mayke Tedjasaputroالعربية .في رأم  
عب التعلم عن طريق اللعب يوفر فرصنا للأطفاؿ للتلا

كابؼمارسة كابغصوؿ على مفاىيم كفهم لا حصر لو ، كةذلك 
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في حل ابؼشكلات في شكل أسئلة ابؼمارسة في تعلم ابؼفردات 
 .ٔٗالتي تم تقديدها من قبل ابؼعلم

 
 خطوات استخدام وسائل  عجلة دوار  .2

تعد كسائل  عجلة الدكار تطورنا لوسائل  ، في حتُ أف خطوات      
 لبوؿ جينيس ىي ةما يلي:استخداـ كسائل  كفقان 

قم بعمل بؾموعة من البطاقات مع مطالبة أك سؤاؿ على  .أ 
 جانب كاحد كرقم على ظهره. 

اصنع "عجلة ثركة "من الورؽ ابؼقول قسّم العجلة إلى قطاعات  .ب 
عددان من بطاقات الأسئلة كقم بتعيتُ رقم للقطاعات .قم 
يجة بإجراء طلب من أسهم الكرتوف كإبر الصنوبر .تبدك النت

 النهائية مثل عجلة "تويستً." 
يجلس الطلاب في دائرة ةبتَة .تنتشر البطاقات ككجهها  .ج 

 لأسفل كتغطي الأرض مع إظهار الأرقاـ بوضوح. 
يبدأ أحد ابؼتطوعتُ ، كيدسك بالعجلة كيدكر .تظهر الأرقاـ  .د 

.يقف الطالب كيأخذ بطاقة حسب الرقم ابؼوجود على العجلة 
 سؤاؿ. كيجيب على السؤاؿ أك ال

دارت مناقشة قصتَة بتُ ابؼعلم كالفصل بأةملو .إذا قرركا أف  .ق 
الطالب قد أجاب بشكل ةامل كدقيق ، يتم كضع البطاقات 
مكشوفة .ىذا الرقم خسر الآف .إذا ةانت الإجابة غتَ ةاملة 
أك غتَ صحيحة،  يتم إرجاع البطاقة كجهها لأسفل لشخ  

 آخر لتجربة حظو. 

                                           
41 Zhul Fahmy Hasani, Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab 

Kartu “Domira” Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata di Madrasah Ibtidaiyah 

Negeri 02 Pemalang, (Yogyakarta: Lisanan Arabiya, 1117), Vol. 1, No. 1, hlm  114  
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خ  التالي .مرة كاحدة يتم ةشف يتم إعطاء العجلة للش .ك 
 ابؼزيد من البطاقات .عندما يظهر رقم متفحم ، 

 
يحتاج اللاعبوف إلى إعطاء العجلة للطالب التالي كىم      

فيما يلي خطوات  ٕٗأحرار .لذا ، فإف اللعبة تزداد سرعة
استخداـ كسائل  العجلة الدكارة في لعبة طورىا باحثوف في 

 كىي ةالتالي:تعلم ابؼفردات العربية 
 طلاب.  ٗ-٘اجعل عدة بؾموعات من   .ٔ
قم بإعداد ابؽاتف الذةي الذم سيتم استخدامو  .ٕ

 لتثبيت تطبيق عجلة الدكراف. 
يشرح ابؼعلم ةيفية تشغيل كسائل  العجلة الدكارة  .ٖ

 بالإضافة إلى قواعد اللعبة. 
ةل بؾموعة تفتح تطبيق ابؼفركدات بالعجلة الدكارة  .ٗ

 ذةيتستخدـ.  ، يوجد كاحد فقط ىاتف
يقسم ةل عضو ابؼهاـ كالأدكار ، بدا في ذلك  .٘

:ةلاعب يدير العجلة ، كيسجل الإجابات 
 الصحيحة كابػاطئة ، كيبحث عن الإجابات. 

يتم تكليف ةل بؾموعة بجمع أةبر عدد بفكن من  .ٙ
إجابات ابؼفردات الصحيحة . ابؼفركدات التي 
بقحت أك فشلت في الإجابة بشكل صحيح تم 

  في دفتً ملاحظات. تسجيلها
تتم ةتابة الإجابات على شكل أرقاـ الأسئلة  .ٚ

 كابؼفردات التي تظهر كمعانيها. 

                                           
42 Paul Ginnis, Trik dan Taktik Mengajar Strategi Meningkatkan Pencapaian 

Pengajaran di Kelas, h. 121-121  
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يلعب الطلاب لعبة العجلة حتى انتهاء ابؼهلة  .ٛ
 المحددة. 

بعد ذلك ، بذمع ةل المجموعات الإجابات إلى  .ٜ
 ابؼعلم. 

يأتي أحد بفثلي المجموعة إلى مقدمة الفصل لقراءة  .ٓٔ
 الإجابات. 

وعة التي بسكنت من بصع معظم إجابات المجم .ٔٔ
ابؼفركدات بشكل صحيح ستكوف ىي الفائزة في 

 اللعبة. 
سيخلق استخداـ الوسائل  في شكل ألعاب      

تعلمنا بفتعان .يتطلب جو التعلم اللطيف ىذا من 
الطلاب أف يلعبوا دكرنا نشطنا في عملية التعلم 
 كسيثتَ إعجابهم بعذب اىتماـ الطلاب للمشارةة
بنشاط .في لعبة عجلة الدكار ىذه ، يتعلم الطلاب 
العمل معان في بؾموعات .بالإضافة إلى ذلك ، يتعلم 
الطلاب أيضنا أف يكونوا صادقتُ كرياضيتُ لأف 
الطلاب ىنا سيتنافسوف .ىذا دعم حتى يصبح 
الطلاب أةثر بضاسنا كتصبح أنشطة التعلم أةثر 
داؼ متعة كليست بفلة ، بحيث يدكن برقيق أى

 التعلم على النحو الأمثل. 
 مزايا وعيوب ألعاب عجلة الدوار  .3

  قاؿ جينيس إف بعض مزايا عجلة الثركة ىي ةالتالي:
 يدكن لعجلة كسائل الإعلاـ ىذه تشجيع الطلاب على ابؼشارةة.  .أ 
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إف عجلة كسائل  الثركة ىي لعبة تتميز بالتحدم مثل عرض  .ب 
فة للغاية كيدكن أف برفز الألعاب على التلفزيوف .ىذه اللعبة مألو 

 معظم الطلاب. 
ان للاستخداـ في التحضتَ للامتحاف.  .ج   ىذه الوسائل  جيدة جدن
  ٖٗيقوـ ىذا النشاط بتدريب مهارات الذاةرة كسرعة التفكتَ .د 

 
في حتُ أف كسائل  العجلة الدكارة بؽا مزايا كعيوب ، على النحو 

 التالي: 
 إفراط .ٔ
تعلم اللغة  تعد كسائل  الدكار كسيلة جديدة في .أ 

 العربية ، كخاصة ابؼفردات. 
يشارؾ بصيع الطلاب في أنشطة اللعبة بحيث يتم  .ب 

ان.   استيعاب معارفهم جيدن
 قادرة على خلق جو تعليمي أةثر متعة كتنافسية.  .ج 
 بفارسة الصدؽ كالتعاكف بتُ الطلاب.  .د 
 تدريب مهارات الذاةرة كسرعة التفكتَ.  .ق 
ىي أحد تطبيقات نظرنا لأف كسائل  العجلة الدكارة  .ك 

اندريد، يدكن للطلاب كابؼعلمتُ استخداـ الوسائل  
 في ابؼدرسة كخارج بيئة ابؼدرسة. 

 عرض كسائل  جذابة كسهلة الاستخداـ. .ز 
  نق  .ٕ
 يتطلب توقيتان ةافيان في اللعب.  .أ 

                                           
43 Nisrina Najla Izzatunnisa, Pengembangan Roda Angka Sebagai Media 

Pembelajaran Tematik Bagi Peserta Didik Kelas V SD/MI. (Lampung: Jurnal 

Repository Raden Intan, 1112), hal. 31 



 36 

ان من الطاقة كابؼساحة كالوقت كيصبح  .ب  يتطلب مزيدن
 الفصل مزدبضنا لأف الطلاب يتمتعوف بحرية التعبتَ
عن أنفسهم ، لذلك يجب على ابؼعلم أف يلعب دكرنا 
في إدارة الفصل بشكل صحيح بحيث تستمر عملية 

 التعلم في العمل دكف إزعاج الفصوؿ الأخرل. 
بالنسبة للطلاب الكسالى ، لا يدكن برقيق الغرض  .ج 

 من كسائل  التعلم ىذه. 
يتطلب ىاتفان ذةيان بسعة ذاةرة ةبتَة لأف حجم ىذه  .د 

 ميجابايت.  ٕ.ٕٕيبلغ   الوسائل 
 

 المفردات   .ج
 فهم المفردات  .1

كفقان لقاموس إندكنيسيا الكبتَ ، فإف ابؼفردات تعتٍ ابؼفردات .أك      
في اللغة العربية ابؼعركفة باسم ابؼفردات ، يشتَ مصطلح ابؼفردات أيضنا 
إلى قائمة أك بؾموعة ةلمات خاصة بلغة معينة أك قائمة أك جهاز 

حدثوف بلغة ما .قاؿ أـ سلمة أف ابؼفردات بؽا معافٍ يستخدمو ابؼت
عديدة .أكلان ، يحتوم مكوف اللغة على بصيع ابؼعلومات حوؿ معتٌ 
الكلمات كاستخدامها في اللغة .ثانيان ، ثراء الكلمات التي يدتلكها 
ابؼتحدث أك الكاتب أك اللغة .ثالثان ، قائمة الكلمات التي تم بذميعها 

.ابؼفردات في اللغة ٗٗ، كلكن مع تفستَات عملية بناءن على قاموس 
الإبقليزية ىي "ابؼفردات "التي تعتٍ بؾموعة من الكلمات أك ةنزنا من 

                                           
44 Ibid, hlm. 115  
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الكلمات التي يعرفها شخ  ما أك بؾموعة عرقية أخرل ىي جزء من 
  ٘ٗلغة معينة 
ابؼفردات ىي بؾموعة من الكلمات أك ابؼفردات التي يعرفها شخ       

أك جزء من لغة معينة .تعُرَّؼ مفردات الشخ  على  أك ةياف آخر ،
أنها بؾموعة من بصيع الكلمات التي يفهمها ذلك الشخ  كمن ابؼرجح 
أف يستخدمها لبناء بصل جديدة .تعتبر ثركة مفردات الشخ  بشكل 

 عاـ انعكاسنا لذةائو أك مستول تعليمو. 
التي تتكوف  كفقان بؽورف ، فإف ابؼفردات ىي بؾموعة من الكلمات     

منها اللغة .إف دكر ابؼفردات في إتقاف ابؼهارات اللغوية الأربع ضركرم 
ىو أف القدرة على فهم ابؼهارات اللغوية  Valletللغاية ةما ذةر 

الأربع تعتمد بشكل ةبتَ على إتقاف الفرد للمفردات .كمع ذلك ، فإف 
ؾ مهارات لغوية تعلم اللغة ليس مرادفان لتعلم ابؼفردات فقط .بدعتٌ امتلا

، لا يكفي بؾرد حفظ الكثتَ من ابؼفردات ، فابؼفردات ىي بؾموعة من 
 . ٙٗالكلمات ابؼعينة التي ستشكل لغة

الكلمات ىي أصغر جزء بؾاني في اللغة ، كابؼفردات ىي أحد      
العناصر اللغوية التي يجب أف يدتلكها متعلمي اللغات الأجنبية ، بدا في 

للمفردات ابؼناسبة للغة العربية أف تدعم الشخ  في  ذلك العربية .يدكن
التواصل كالكتابة بتلك اللغة .كبالتالي ، يدكن القوؿ إف التحدث 
كالكتابة مهارات لغوية يجب أف تدعمها ابؼعرفة كإتقاف مفردات غنية 

 كمثمرة كفعلية. 

                                           
45 Lailatur Risqi, Penerapan Media Pembelajaran Permainan Ular Tangga 

Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas IV Madrasah 

Ibtidaiyah Nurul Jadid Kolomayan Kabupaten Blitar, (Malang: 1114) hlm. viii  

  
46 Umi Hijriyah, Analisis Pembelajaran Mufrodat Dan Struktur Bahasa Arab 

Di Madrasah Ibtidaiyah Sebuah Analisis Isi Penerapan Kurikulum di Madrasah 

Ibtidaiyah Untuk Menghasilkan Bahan Ajar, 12-14 
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تعتبر إضافة مفردات الشخ  بشكل عاـ جزءنا مهمنا ، سواء في      
تعلم لغة أك تطوير قدرات الفرد في لغة تم إتقانها .غالبان ما يتم عملية 

تعليم طلاب ابؼدارس ةلمات جديدة ةجزء من مواضيع معينة كيعتبر 
العديد من البالغتُ تكوين ابؼفردات نشاطنا تعليميان مثتَنا للاىتماـ .بؽذا 
ية السبب ، ىناؾ حاجة إلى طريقة مناسبة في سياؽ تعلم ابؼفردات العرب

 . ٚٗبحيث يدكن برقيق ابغاجة إلى ابؼفردات في تعلم اللغة العربية
تقتًح سرتنة ىرجانا في ةتابها أنو من بتُ بصيع جوانب اللغات      

الأجنبية التي يجب أف يتقنها الطلاب في عملية تعليم كتعلم اللغات 
الأجنبية ، فإف جانب ابؼفردات يعتبر الأىم ، يعبر البشر عن أحداث 

ارب بـتلفة في حياتهم اليومية باستخداـ ةلمات مرتبة في بصل .بؽذا كبذ
السبب ، فإف إتقاف ابؼفردات ىو الشيء الرئيسي الذم يجب تعلمو 
كةشرط لأكلئك الذين يريدكف أف يكونوا بارعتُ في اللغة لأف جودة لغة 
الشخ  تعتمد بشكل كاضح على نوعية كةمية ابؼفردات التي يدتلكها .  

  ٛٗد عدد ابؼفردات لديك ، زادت إمكانية إتقاف اللغةةلما زا
من حيث الوظيفة ، يدكن تقسيم ابؼفردات إلى قسمتُ ، بدا في      
  ذلك:
 ابؼفردات ىي مفردات بؽا معتٌ في القاموس ةالكلمات.  (ٔ
الوظفية ابؼفردات ىي مفردات تؤدم كظيفة معينة ، مثل  (ٕ

، كالضمتَ ، كما حرؼ ابعرة ، كربو العستَة ، كربو ابؼعشوؿ 
 .  ٜٗإلى ذلك
بناءن على رأم ابػبراء ، يدكن الاستنتاج أف ابؼفردات      

ىي بؾموعة من عدة ةلمات ستشكل لغة ، كإتقاف 

                                           
47 Ibid, hlm. 11  
48 Henry Tarigan Guntur dan Djago Tarigan, Pengajaran Analisis Kesalahan 

Berbicara , (Bandung: Angkasa, )1222  

  
49 Ibid, hlm. xi  
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ابؼفردات لو دكر مهم في إتقاف اللغة .في تعلم اللغة العربية ، 
تعد ابؼفردات جانبنا مهمنا في إتقاف ابؼهارات العربية الأربع ، 

ماع كالتحدث الكلاـ )كالقراءة (القرعة )كالكتابة كىي الاست
 (الكتاب.

 
 مؤشرات المفردات  .2

في تعلم ابؼفردات ، لا يقتصر التدريس على تدريس ابؼفردات ثم مطالبة 
الطلاب بحفظها .كمع ذلك ، يعتبر الطلاب قادرين على إتقاف 

 ابؼفركدات إذا كصلوا إلى مؤشرات إتقاف ابؼفركدات. 
قاف ابؼفركدات التي طرحها مصطفى من خلاؿ ابعدكؿ  بعض مؤشرات إت

 أدناه: ٔ.ٕ
 

 2.1الجدول 
 مؤشرات المفردات 

 مؤشرات ابؼفردات العربية  النمرة.

ٔ.  يستطيع الطلاب تربصة نماذج ابؼفركدات باستخداـ  
 حسن. 

ٕ. يستطيع الطلاب نطق ابؼفركدات كإعادة ةتابتها بشكل صحيح  
 كصحيح. 

ٖ .  (ابعمل)  ٓ٘ب استخداـ ابؼفركدات في العدديدكن للطلا 
 بشكل صحيح ، في ةل من الشكل ابؼنطوؽ كابؼكتوب 

  

                                           
50 Hanifah Nur Azizah, Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab 

Melalui Penggunaan Media Word Wall, Jurnal Penelitian Bahasa, Sastra, dan Budaya 

Arab, vol. 1, No. 1, April 1112  
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 أهداف تعلم المفردات  .3
 تتمثل الأىداؼ العامة لتعلم مفردات فيما يلي: 

 تقدنً مفردات جديدة للطلاب.  .ٔ
 تدريب الطلاب على نطق ابؼفردات بشكل صحيح كصحيح.  .ٕ
كدات في التعبتَ الشفوم كابؼكتوب حسب القدرة على تقدير كعمل ابؼفر  .ٖ

 ٔ٘السياؽ
 

 نماذج تطوير وسائل  التعليمية 
يتكوف من عشر خطوات بدا في ذلك برليل الإمكانات      

كابؼشكلات ، كبصع البيانات ، كتصميم ابؼنتج ، كالتحقق من 
صحة التصميم ، كمراجعة التصميم ، كبذارب ابؼنتج ، كمراجعات 

ستخداـ ، كمراجعات ابؼنتج ، كالإنتاج الضخم ابؼنتج ، كبذارب الا
 .يقتًح عشر خطوات لتصميم البحث كالتطوير ، كىي: ٕ٘
البحث كبصع البيانات البحث كبصع ابؼعلومات كالتي تشمل  .أ 

قياس الاحتياجات كدراسات الأدبيات كالبحوث على نطاؽ 
 ضيق كالاعتبارات من حيث القيمة. 

بدا في ذلك التخطيط التخطيط .كضع خطة بحث ،  .ب 
القدرات اللازمة لإجراء البحث ، كصياغة الأىداؼ التي 
يتعتُ برقيقها مع خطوات البحث أك التصميم أك البحث 

 كإمكانية الاختبار في نطاؽ بؿدكد. 
يتضمن تطوير مسودة ابؼنتج تطوير النموذج الأكلي للمنتج  .ج 

 تطوير ابؼواد التعليمية كعمليات التعلم كأدكات التقييم. 

                                           
51 Syaiful Mustafa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang, 

UIN Press: )1111, 52  
52 Ibid, hlm. 317  
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توزيع الاختبارات ابؼيدانية الأكلية الاختبار ابؼيداني الأكلي تم  .د 
مدارس ، أثناء  ٖإلى   ٔ، كالتجارب ابؼيدانية في  

 ابؼلاحظات التجريبية ، كابؼقابلات كالاستبيانات. 
مراجعة نتائج الاختبار مراجعة ابؼنتج الرئيسي ، كبرستُ أك  .ق 

 برستُ نتائج الاختبار. 
ختبار ابؼيداني الرئيسي ، أجريت بذربة التجارب ابؼيدانية الا .ك 

موضوع  ٓٓٔإلى   ٖٓمدرسة مع   ٘ٔإلى   ٘أكسع في  
 اختبار. 

استكماؿ ناتج نتائج التجارب ابؼيدانية مراجعة ابؼنتج  .ز 
 التشغيلي ، كإتقاف نتاج نتائج التجارب ابؼيدانية. 

إلى   ٓٔتم إجراء اختبار ميداني اختبار ميداني عملي في   .ح 
موضوع .يتم الاختبار  ٕٓٓإلى   ٓٗشملت  مدرسة  ٖٓ

 من خلاؿ الاستبيانات كابؼقابلات كمراقبة النتائج كبرليلها. 
مراجعة ابؼنتج النهائية ، يعتمد الصقل على ابؼدخلات من  .ط 

 اختبارات التنفيذ ابؼيدانية. 
النشر كالتنفيذ ، كالإبلاغ عن النتائج في الاجتماعات  .م 

 ع الناشرين كالمجلات ابؼهنية .التعاكف م
  ٖ٘للنشر كمراقبة النشر بؼراقبة ابعودة 

 
 

                                           
53 Sukmadinata, Metode Penulisan Pendidikan, hal.152-171  
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 : نموذج تطوير برج كغاؿ 2.2الشكل 

 
  نماذج كيمب .1

ك   Jerrod Kempالذم اةتشفو   kempنموذج      
GR Morisson  كSM Ross ينطلق من نقاط بـتلفة من

الدكرة ، كالتي ليس بؽا نقطة انطلاؽ تتطلب التطوير من خلاؿ 
وير . ترتبط بصيع أنشطة التطوير ارتباطنا مباشرنا أنشطة التط

بأنشطة مراجعة ابؼنتج قيد التطوير .يتكوف نشاط تطوير نموذج  
Kemp من عشر خطوات مرنة كمتًابطة .أم أف القرارات

ابؼفركضة على خطوة كاحدة يدكن أف تؤثر على خطوات أخرل 
رؾ من ناحية كمن ناحية أخرل يدكن للخطوات ابؼتخذة أف تتح

 ذىابان كإيابنا بناءن  على خطوة التطوير الأكلية. 
، فإف خطوات التطوير العشر ابؼرنة Kempكفقان لػ       

(اختيار ٕ(برديد احتياجات التعلم ،  )ٔكابؼتًابطة ىي  )
(برديد ٗ(برديد خصائ  ابؼتعلم ،  )ٖابؼوضوعات أك ابؼهاـ ،  )
(تصميم ٙلتعلم .،  )(صياغة أىداؼ ا٘المحتول كبرليل ابؼهاـ ،  )
(برديد ٛ(اختيار مصادر التعلم ،  )ٚأنشطة التدريس كالتعلم ،  )

 .  ٗ٘(اختبار مسبقٓٔ(تقييم التعلم ،  )ٜالعوامل الداعمة ،  )

                                           
54 Mohammad Syamsul Anam, Model-Model Penelitian Pengembangan, 

(Jurnal Universitas Negeri Malang: )1117  
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 :نموذج ةيمب للتنمية 2.3الشكل 
 

 نماذج ديك وكاري  .2
يعتبر نموذج نهج الأنظمة الذم طوره ديك كةارم        
وير ةأحد مكونات نظاـ التدريس الذم يرتبط (أنشطة التطٜٜٓٔ)

ارتباطنا مباشرنا بابؼكونات الأخرل لنظاـ التدريس (سريانا،  
(.LP2-UM نشاط التطوير ىو خطوة منهجية كمنظمة بإحكاـ

تصف سلسلة من إجراءات التطوير كالعلاقة بتُ ابؼكونات بطريقة 
 متسلسلة. 

وير كالعلاقات بتُ كفقان لديك كةارم ، تظهر إجراءات التط    
(برليل ٔابؼكونات في عشر خطوات من التطوير ، كىي )

(برليل خصائ  ٖ(برليل التعلم ،  )ٕاحتياجات التعلم ،  )
(صياغة أىداؼ تعليمية عامة كبؿددة ،  ٗابؼتعلم كسياقها ،  )

(تطوير استًاتيجيات التعلم ،  ٙ(تطوير أدكات التقييم ،  )٘)
(تصميم كتنفيذ التقييمات ٛلتعلم ،  )(تطوير كاختيار مواد اٚ)

(تنفيذ ابؼراجعات من ابؼواد التعليمية ، ك  ٜالتكوينية ،  )
(تصميم كتقييمات ختامية .تتبع ابػطوات العشر تسلسلان ٓٔ)
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إجرائيان ، كلا يدكن اختيار ابػطوات العشوائية .يدكن رؤية ترتيب 
  ٗ.ٕابؼخططتُ في الشكل .

 
  

 ية ديك كةارم:نموذج تنم 2.4الشكل 
 

  نماذج حنفين وبيك .3
ىو نموذج بسيط  Hanafin and Peckنموذج تصميم       

كلكنو أنيق .ترتبط ابؼراحل الثلاث بدراحل التقييم كابؼراجعة .يدكن 
 كصف نموذج حنفتُ كبيك بشكل أةثر كضوحنا في الشكل: 

 

 
 :نموذج تطوير حنفتُ كبيك 2.5الشكل 
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  ADDIEنماذج   .4
 تعريف  . أ

ةما يوحي الاسم ىو ADDIE مالتنمو  ثالبح جنموذ      
نموذج يتضمن مراحل تطوير النموذج بخمس خطوات  /مراحل 
تطوير بدا في ذلك :التحليل أك التصميم أك التطوير أك الإنتاج 

 ADDIEم كالتقييم .)تم تطوير نموذج أك التنفيذ أك التسلي
لتصميم  ٜٜٙٔفي عاـ   Dick and Carryبواسطة 

 أنظمة التعلم.
في خطوات تطوير ابؼنتج ، يعتبر نموذج بحث تطوير       

ADDIE ( ٕٙٔٓأةثر عقلانية كأةثر اةتمالان  .يقتًح   )
Mulyatiningsih  أنها يدكن استخداـ ىذا النموذج
طوير ابؼنتجات في أنشطة التعلم مثل لأشكاؿ بـتلفة من ت

النماذج كاستًاتيجيات التعلم كطرؽ التعلم كالوسائل  كابؼواد 
  التعليمية.

 
:نموذج بحث التنمية 2.6الشكل 

ADDIE 
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في ىذه الدراسة ، فإف نموذج التطوير الذم سيتم استخدامو       
، لأنو يعتبر أةثر ADDIE مالتنمو  ثالبح جنموذ  ةمرجع ىو
 مراحل ككفقان لنوع كسائل  التعلم التي سيتم تطويرىا. ٘عقلانية مع  

 
 مواصفات المنتج المتوقعة  .د

 يحتوم تطوير كسائل  العجلة الدكارة على مواصفات ابؼنتج التالية: 
لعبة عجلة  ابؼنتج الذم تم تطويره في شكل (ٔ

 دكارة في شكل تطبيق اندركيد.
تطوير كسائل  العجلة الدكارة ابؼبنية على  (ٕ

اللعبة في تطبيق أندركيد تم تطويره باستخداـ ابؼواد ابؼوجودة في 
 الفصل الرابع الفصل الدراسي الثاني مفركدات التعلم.

يتم حفظ تطوير كسائل  التدكير ابؼستندة إلى اللعبة في  (ٖ
  ( apk:) ٓ.ٓ.ٔ ملف الإصدار  تطبيق اندريدفي

ةن بؾهزا مع قائمة ك مقبض الباب التنقل  (ٗ
 لاجعلو سهلامشارةتعلم ةيفية استخداـ التطبيق.

عدة قوائم في التطبيق مثل :ابؼواد ، عجلة الدكراف ، ابؼلفات  (٘
 الشخصية كابؼراجع. 

يأتي مكوف الوسائل  ىذا في شكل مفردات كنصوص كصور  (ٙ
 ى كألعاب عجلة دكارة باللغة العربية. كرسوـ متحرةة كموسيق

ىذه الوسائل  ليست فقط في شكل لعبة عجلة دكارة كلكنها  (ٚ
بؾهزة أيضنا بدواد تسهل على الطلاب فهم ابؼواد التي سيتم 

 تشغيلها. 
في ىذه الوسائل  ، ىناؾ صلة بتُ الكفاءات  (ٛ

 الأساسية كالكفاءات الأساسية كابؼؤشرات كابؼواد 
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ر ىذه عبارة عن كسائل  مدبؾة مع كسائل  لعبة عجلة الدكا (ٜ
كألعاب كظيفتها ليست فقط ةأداة  /كسيط لتسهيل توصيل 
ابؼواد ، كلكنها تعمل أيضنا على برفيز اىتماـ الطلاب 

 كاىتمامهم بحيث يصبح التعلم أةثر متعة. 
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